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Hopp' Itt látható a legújabb kolotű Ultimate CoV Top 10, amit a ti szavalataitok alapion állítottunk 
ossza A CoV 9 óta ogy kisso mintha locsoiélódótt volna a szofcplógáfda 64-re és Amigéia 
annyi szavazatot kuldtetek, hogy konytolonok voltunk a Top-listát három kategóriára bontani, mert 
nem Ion volna teljesen reális, ha mondjuk a SÍM CITV-nek a HAMMERFIST-tel vagy a CASTlE 
MASTER-rel kellőn volna megmérkőznie a |átekok tehat abszolut/kaland* RRO/szimulátor-f stra 
tegia kategóriákban vannak besorolva — ezeket szeretnénk is így megtartani, szóval kár|uk, hogy 
szavazataitokat a továbbiakban is ilyen bontásban kúldietok el nekünk A PLUSá-eseknél egyér¬ 
telműbb volt a helyzet, de valószínű, hogy * is több kategória lesz legközelebb, kólón lesznek a 
kazonas es kólón a lemezes programok a kozenos latckok miart nem kerúlheten fel a listára a 
BARD'S TALE 3., a BORROWED TIMES a JET stb Szeietnenk (elhívni a figyelmeteket arra. hogy 
a Top lista összeállításánál mi a TI véleményetekre vagyunk kíváncsiak, nem pedig arra, hogy 
mit olvastatok vagy hallónak valahol ogy-egy |Btekról r (Ezért lehetőleg mindenki csak a saját gép¬ 
típusára szavazzon, hiszen csak azon van reális elképzelése a legjobb játékokról) Várjuk tohát 
továbbra is o szavazataitokat viszlát januárban 



Abszolút 

Advsnture/RPQ . 

Szimulátor /sirat ég la 

1. 

MYTH • System 3 

PIRATES • Microprose 

DOC • Cinemaware 

2 

D O.C • Cinemaware 

IRON LORD • Ubi Soft 

GRAND PRIX CIRCUIT • Accolade 

3. 

PIRATES • Microprose 

CASTLE MASTER • Domark 

OIL IMPERIUM • Reline 

4. 

GRAND PRIX CIRCUIT • Accolade 

NEUROMANCER • Interplay 

STEALTH FIGHTER • Microprose 

5. 

IRON LORD • Ubi Soft 

MANIAC MANSION • Lucasfilm 

FIGHTER BOMBER • Activision 

6. 

HAMMERFIST • Activision 

ZAK MCKRACKEN • Lucasfilm 

GUNSHIP • Microprose 

7. 

TUSKER • System 3 

DRAGON WARS • Interplay 

F-14 TOMCAT • Activision 

8. 

VENDETTA • System 3 

BARD'S TALE 3. • Interplay 

SÍM CITY • Infogrames 
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STREET ROD • US Gold 

DARK SIDE • Incentive 

STRIKE FLEET • Lucasfilm 

10. 

CASTLE MASTER • Domark 

BOSSZÚ • Rátkai 

STEEL THUNDER • Óceán 



Abszolút 

AdventurefflPG 

Szimulátor/stratégia 

1. 

FUTURE WARS • Delphine 

FUTURE WARS • Delphine 

POPULOUS • Electronic Árts 
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INDIANA JONES • Lucasfilm 

INDIANA JONES • Lucasfilm 

NORTH AND SOUTH • Infogrames 

3. 

POPULOUS • Electronic Árts 

SPACE QUEST 3 • Sierra on Line 

F-29 RETALIATOR • Óceán 

4. 

KICK OFF • Anco 

MIDWINTER • Rambird 

FIGHTER BOMBER • Activision 

5. 

NORTH AND SOUTH • Infogrames 

LARRY 2. • Sierra on Line 

F-18 INTERCEPTOR • Óceán 

6. 

LOST PATROL • Óceán 

WAR IN MIDDLE EARTH • Melbourne 

CARRIER COMMAND • Rambird 

7. 

THE UNTOUCHABLES • Óceán 

INFESTATION • Psygnosis 

FALCON • Mirrorsoft 

8. 

SPACE ACE • Empire 

MILLENNIUM • Electric Dreams 

688 ATTACK SUB • Electronic Aris 

9. 

F-29 RETALIATOR • Óceán 

PIRATES • Microprose 

SÍM CITY • Infogrames 

10. 

WINGS OF FURY • Domark 

CASTLE MASTER • Domark 

NUCLEAR WAR • US Gold 


1. ELÍTE 

2. ACE 2 

3. ALIENS 

4. REVS 

5. MERCENARY 

6. ACE 

7. DRILLER 

8. TIR NA NOG 

9. MERCENARY 2 

10. HEAD OVER HEELS 


Hardware a legjobbtól! 

Hasznos C64-klegészHök slacsony áron! 

Kínálatunk. 

• Cybercard alapcartridge (fastload/save-funkciók, monrtor, stb.): 1.300, Ft 

• Komplett SpeedDOS: 1.800, Ft 

• Rését gomb (letilthatatlan) gépbe/floppyba: 150,— Ft (mindkettőbe: 200,— Ft) 

• Floppy adattorgalom kijelző: 150, Ft 

• Parallel-kábel floppyhoz (user port): 700,- Ft 

Ugyanott saját készítésű felhasználói programok (Sídeborder Logo Editor, 
Overlay Sprite Editor. Fll-Designer V2.0. Digi-Editor, stb ): 200,— Ft/db 

Érdeklődni az alábbi cimen: CPU of CHROMANCE/Komár Gábor 

1133 Kárpát u. 24. 

Tel.: 120-6796 
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Épp ez jutott eszünkbe... 

Yo dudái kezdhetnénk az e havi müaorizamot ha demot 
imánk da naabb maradunk az Udv mindenkinek' « teteme 1 
Rögtön eioi|aroban meg s “e-oemenk ugye nem te'ejtetto el 
eiö'netni a múltkori szambán tai«:t őseiken a CoV :&9’ e»i sza- 
maita’ 1 Ejt meg egy paiszoi meg 'ogjuk kerdem szóvá ei 
lehettek kesauive ra hogy a enetó legvatatlanabb pinátokban 
egy ilyen provokatív |#llegú kérdéssé ta akoztok A mostam 
számoan nincsen csekk mert a csinos postaskisassyony (volt 
vagy 70 eves) a multko' is teljesen eisapadt amikor kenunk tO'e 
rózsaszín postai utalványt tizenötezer darabot Ha a múltkori 
siamban nem la'attad volna a csekket akkor rul osszeeskuves 
áldozata vagy mart kiesett belőle - na e ő'izelnel akkor csa« 
szólj nyugodtan küldjük a csekket (van még a multko' voituna 
meginti A csekkről egyébként erdekes név mosolyoghatott rád 
oizonyos COM-WARE Kft Tejeiös kiadóink ugyanis osszeszovet- 
keztak a kapitalistákkal, mert vermes hordák un adó címen 
most mái nagyon sok javukat akarta" elrabolni Szóval most ma' 
nem magankadas vagyunk, hanem akarmi más Ez egyeokönt 
aoszolut nem jeient semmilyen változást azonkívül, hogy az 
impresszumban kaptak egy te ies sort mert tel kell tüntetnünk 
hogy kiadja a COM-WARE Kft (A postacímünk ettől még ugyanaz 
maradt es nem változott a régebbi szamok utólagos renae'ese- | 
nek a módszere sem - sót remelheióieg a CoV sem ) 

Eme eraekes téma után átevezhetünk más vizeire Mevozetesen 
oda nogy nagyon sok levelet kaptunk főietek amelyben hiányol¬ 
játok a iate»leirasoknal a géptípusok feltüntetései A regi tejiece" 
be valóban bele volt írva hogy milyen géptípuson futnak most 
más helyen van bemutat|u« a tanaiom|egyzek névén kozismeri 
dolgot un latnato balrai ame'yben rövid «oi«sős után bárki 'enei- 
heti ezeket az in'ormaookat A másik ilyen jeiiegu probléma a 64 
esek -eszeroi me'u't te 1 miszerint sehol sincs említés arró 1 hogy 
lemezes vagy kazettát jate.onrol van-e szó a 9 számtól kezd¬ 
ve a szövegben mműg 'eujuk na a orogram csak lemezen tűt 
A hirdetesrb' megint eszünkbe |utott valami sokan hiányoltátok 
hogy a 9-es siamban nem von n roetes- szelvény azonklvu' 
egy csomo másik levélírónak az volt a gond|a hogy miért van 3 
oldalnyi hiraeies ugyanott’’ lEz utóbbiaknak valosnnúieg nem 
vo'l otl a hi'detese ) Az első kérdésié a második ad|a meg 
va ászt azért nem volt hirdete*' szelvény nogy na 'egyen annyi 
hnoetes a következő CóV-okban Szelvény csak mmoen masock 
nőnapban esz - aki az e ozo havit e használta az vat egy hóna¬ 
pot es a hirdetése a bo«udesto' számított második szambán 
mindenkinek megjelenhet. Azontelu' meg valamit sze¬ 

retnénk megjegyezni a " 'oetesse kapcsolatban ezt az ngyenes 
ehetőséget a CoV azed nyújtotta hogy "a vaia^nek szükségé 
van valamire es -gy tovább az meg tudja oldani a o'Obiema|at 
akkor is, ha erre nem a'i lendeikezeséie más enetóseg (k ub 
cserepartner stb ) Grans csak úgy E'ienoen a hiraetO" nagy 
'esze kapva kapott az alkalmon es nekiállt k>s Programkudo 
Szolgálatot játszón Mivel nem szeretünk (CENSOREO 1 
Covboyi csinálni a szankooi daig e«ozoituk az összes hirdetést 
mert nem szabtunk megkotesekel az ingyenes n,-deres temaia- 
oan Mostantól mai csak azt kozoiiuk ame'yben cserepartnert 
programot vagy va ami mást KERESNEK es nem játékot kma' 
nak pénzért oladasra Hat ennyi voi! a mara lendei’. be.ezeto 
'emeiiuk nogy a mostani számon is jOi *ogto« szórakozni 
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Kiadj* a COM-WARE Kft 

Felelős kiadó: Rucz Lajos. Kiss László 

Felelőtlen szerkesztő (nem mondom meg') 

Cimlapterv és GFX Muller Mihály (Kis Gettó) 
Munkatársak Edómér az azbesztgyomrú láma. 

Gábor, aki lelőtte a képernyőket, 
és főleg TE, aki megvetted a CoV-ot 1 

Technikai szerkesztő: CoVboy bátyó 

Szerkesztőség »2 nincs, de nagyszerűen el lehel érni 
bennünket Spectrum Világ. 1519 Budapest. Pl 363 
elmen (In lehet régebbi CoV ot es SpV t is rendelni) 
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Info 


Mér megint... 

Úgy látszik, hogy meg mindig tombol a "posztormamo" (vogy loimmania - ’). mart a CoV 9-bon megjelent loftwore-haz cimadag után rr.eg több 
lévőiét küldtetek. hogy özek után már nyugodtan közölhetnénk onnek-meg-annak a címéi is, mén fontos megbeszélnivalótok volna vele Meg 
kor a riép. most ud/alok naki>~ mondta a költó mi nőm tudunk ilyen szépeket mondani, inkább teljesítjük óhajotokat A címek nagy részét 
egyébként Mohos András nevű olvasónk küldte, aki per pillanat oppen Sao Puulobon (Brazillá) tartózkodik es üres pcrceibon 6 is kulonfe e 
cégek közönségszolgálatával szokott lovelezgetni (így tehat elmondható, hogy a CoV ot az egész világon Ismerik — meg Brazíliában is 
olvassak... — CoVboy) Remél|úk ennyi most már eleg lösz egy darabig 
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/— Carmen Sandiego 


Moppla! A Brodorbund cég egy újabb nagyszerű csemegevei leple 
meg a nyomozos kalondjéieloí rajongóit a CARMEN SANDIEQO 
sorozat harmadik részével WHERE IN TIME IS CARMEN 
SANDIEQO A |álek címe egyelőre csak az Amigásoknak csengne! 
ismerősen, hiszen az első kel rész 64-re nem készült el A harmadik 
viszont mar hal Istennek ezen is napvilágot látott vegre megint egy 
olyan játék, ami nem a 'joystick rengato" izmokat teszi próbára, 
hanem a szürkeállományt dolgoztatta meg egy kicsit. A harmadik 
rész tornaié megegyezik az első kettővel különféle bűnesetek tette¬ 
sei kell kinyomoznunk a szemtanuk és a kihallgatott személyek által 
elhintett információk alapján Az első két részben a nyomozás Amo- 
nkéban illetve a világ különféle helyszínem játszódott (WHERE IN 
AMERICA/WORLO CARMEN SANDIEGO) az első egy mezei euró¬ 
pai embernek szinte játszhatatlan volt. mert teli volt olyan dologgal 
amik speciális amerikai dolgokat érintettok (például valószínűleg 
nem túl sokan tud|ák. hogy mondjuk melyik amerikai varosban éne¬ 
kel a Doodoo-madai ogy bizonyos fán vagy hol gyártottak azt a póty- 
tyós alsóneműt amit John John/nhn. a ismert mormon prédikátor 
visel keddenkéni ) a második viszont már ötvözhető volt. csak 
egy kicsit könnyű A harmadik részben a dolog tovább bonyolódott 
a nyomozás helyszíne már nemcsak a világ hanem az idő is — 
tudni kell azt is. hogy a történelem melyik részére távozott a tottes 
A beiolentkezés után a detektív ügynökség Irodájában találjuk 
magunkat Az alsó két részben bizonyéra jól mehetett a bolt, mert az 
ügynökségnek már egy ötemeletes székház fenntartásara is van 
pénzé A tűz gomb megnyomása után a liftben találjuk magunkat 
a földszinten A távozás lehetőségét inkább vessük el. mert már az 
összes hamburgerarus bezárt inkább már most nyomozni 
fogunk Az első nyomozás abból áll. hogy ördögi vaslogikánk beve¬ 
tésével kinyomozzuk ml van a többi emeleten A félreismerhetetlen 
lélek es a korábbi osetok nyomozati anyagai arra a kóvotkeztetesro 
Hittatnak hogy a 'lift' nevű gyanús masina akkor működik, ha meg¬ 
nyomjuk valamelyik emeletet jelző gombot 

Az ötödiken található a HALL OF FAME azaz a Bádog Nagyho 
Érdemrend kitüntetettjeinek listáié— majd minket is beírnak Ide ha 
kiderítjük, hogy Július Ceasar sohasom harcolt a Wehrmochttol 
A negyediken van a büfé (LONGUE), ahova e fáradt detoklivek a 
nyomasztó agyi munka után betérhetnek löncsólnl. Az etalon Nagy 
Detektív általában whiskyt vedel hektószamra. de nokúnk csak ogy 
pohár kávé jut Sajnos leggyakrabban a pohár es a kávé más idő 
síkban tartózkodik ugyanazon e helyen szóval megtudhatjuk, hogy 
mitől ragadnak annyira a kávégépek — viszont ha az automata 
nagyritkán belotalál a pohárba, akor az egy elégodot! 'He/, de 
mú/lis ogy napom van ma'" kioltást csalhat a szánkra 
A harmadik omoloton levő ajtón a laboratóriumba jutunk, ahol érde¬ 
kes kémiai kísérletnek lehetünk szemtanúja A kísérlet mindig sike¬ 
rül bér mindig más résztvevők robbannak fel a különféle gúnyos 
megjegyzések közepette 

Az alagsorban lévő ajtó mögött található az irattár, ahol megnézhet 
|úk. hogy az eddigi játékosok milyen rangban vannak és hány ügy et 
oldottak meg sikeresen Idáig DELETE-lel törölhetjük valamelyik 
dossziét 


Vajon kJ jétézhal eael a /áfákkor? 



A második emeleten a táblára clickelve ugyanazt a szolgalat! listát 
kaptuk, mint a harmadikon. Az ajtó mögött találkozhatunk Diano-nel 
Eddig ó főzte a kávét, de midőn a kávéfőző felrobbant a kezében és 
megszlnezle az arcát, mindenki jobbnak látta egy kávéautomata 
beszerzését Azt mar láttuk, hogy az hogyan működik Dtane a sze¬ 
mélyzetis posztjára avanzsált nála kell a nevünkkel bejelentkez¬ 
nünk, ha nem egy létékálláat akarunk folytatni, hanem u| karriert 
kezdünk Ezután Breasey ügynöktől megkapjuk a Chranoskimmer- 
unket és sok sikert kívánnak a pályafutásunkhoz 
A játék minden sikeres nyomozásunkat el fogja könyvelni a nevünk 
móllá, tehát lehetőség van egy régebbi pályafutásunk folytatására is 
A 2-3 eme'eteken van kartotékozó (a táblát választva a pointerrel 
DL/TY ROSTER). ahol az ügynökségen szolgálatot teljesítő detektí¬ 
vek listáiéra lelünk Az emelet száma adja meg. hogy milyen rang¬ 
ban vannak a listában lévő detektívek a másodikon vannak a Time 
Cade f-ek a harmadikon a Time PmtroHer-e k és így tovább A kívánt 
nevet választva onnan folytathatjuk a nyomozói karrierünket, ahol 
^abbahagytuk 



A nyomozás elején Time Cadel rangban kezdünk Először egy fel- 

K zés érkezik a főnöktől, hogy az ‘Tdőbün-riasztó* bűntényt jelzőn 
I a bovetés most olvassuk, hogy mit loptak el. honnan és mikor 
(például Salvador Dőli ecsetjei Spanyolországból, Atahualpa trónját 
Peruból, stb). majd megkapjuk, hogy milyen nemű személyt latiak 
a helyszínen (MALE/FEMALE). akt az elkövetéssel gyanúsítható és 
mennyi idő van a nyomozásra Ezzel már meg is van az alsó nyom. 
kezdhetjük a kérdezóskódést a teRholyon A nyomozást megadott 
Időn belül kell teljesítenünk (addig használhatjuk a Chronoakimmet 
t) — ha oz az idő letartóztatás nőikül lojár, akkor az ügyet elvoszik 
tőlünk és kezdhetünk egy másikat 


Egy cowboy — e hegy mögött mag egy dohányzó CoVboy 


A képernyő fölső sorában láthattuk a helyszín nevet és az évszámot 
Bal oldalon a helyszínié es az időre |ollomzó képet látunk (a legtöbb 
nagyszerűen meg van rajzolva'), jobb oldalon van az info-abiok. 
kezdetben a helyre és a korra vonatkozó tájékoztató szóvogge 
később az opcióinkkal A TIME LEFT felirat mulatja, hogy a nyomo¬ 
zásra monnyi Időnk ven Az idő csak akkor telik, ha éppen valame¬ 
lyik parancsot (időugrás, kihallgatás, adatbázis) használjuk A játé¬ 
kot az alsó sorban levő három ikonnal irányíthatjuk Az ABOFTT 

S zentesét valószínűleg nem kol! mogynráznunk, de azért az fontos 
ogy ezt kell válaszolni, amikor megkérdezik tőlünk hogy a két 
üveg közül melyiket választjuk a málnaszörpöt vagy a bort? 


Miután elugruttunk a tett helyszínére rögtön kezdhetjük is a dolgo¬ 
kat a terepszemlével (CLUt). Rt kihallgathatunk egy szemtanút 
(WfTNESS) vagy egy informátort (INFORMANT), illetve bevothotjük a 
SCANNER-t (mindegyik ogv-két órát vesz el az dóból) Ha már 
üldözzük a gyanúsítottét. akkor egy uj hefys/lnro ugorva az első 
kihallgatásnál egy animáló figura (francia dáma, cowboy kalóz, 
stb ) ammálgat a képablakban es egy "A V I L E HENCHMAN" feli 
rat jelzi, hogy |ó nyomon vagyunk. ]ú hofyro és Időbe ugrottunk — 
ha a kihallgatod viszont úgy kezdi e mondókáját. hogy 'Egy dolgot 
eletetnék elmondani Önnek ' vagy semmit sem akar mondani, 
akkor az már reg rossz azonnal monjünk vissza oda, ahonnan ide 
ugrottunk, mert rossz nyomon vegyünk A szemtanú ás az informá¬ 
tor egy vagy két mondatot mondanak Az olsó mondat arra a helyre 
és időre vonatkozik, ahova az elkövető Innen távozott Ezek általá¬ 
ban ismert (ás kevésbé Ismert) történelmi, művészonórléneti szemé¬ 
lyisegekre. népcsoportokra illetve földrajzi helyszínekre való célzá¬ 
sok Például: ha a vallomás szerint a gyanúsított azt tervezi hogy 
beáll vrzigótnak ás bekukkant az Ibériai-félszigetre, akkor a megfele¬ 
lő idősáv valahol az r sz V században van vagy Spanyolországba 
kall menni. A válasz esotleg a helyre es az Időre együttesen utal 
az idóugrás lahetségos célpontjaiból kikövetkeztethető a dolog 
Néha előfordul, hogy a szemtanú vagy az informátor több dolgot is 
tud (MORE) a második info olyan dolog, amiből az elkövető sze 
mély azonosságára tudunk következtetni Ez lehet a ha) vagy a szem 
színe, illetve a kedvenc képzőművészére vagy írójára utaló célzás A 
színekre utaló info nem mindig direkt, lehet éttétoles vagy kétértal 
mű le: például reál cárról lop ( rápalejü) alapién a haja vörös vogy a 
mousay hont (egér színű a hajai alapján barna, viszont az aubum ruur 

r íróeesbama haj) lehet vóros vogy barna la. 

SCANNER hasonló a kihallgatásokhoz, de választásával kutatás 
történik a helyszínen Ennek az eredmenye egy tárgy, ami ugyanúgy 
utal a helyszínre és,Vagy az időro. mint a kihallgatások Például ogy 
cikk Fahrenheit doktor legújabb felfedezéséről Hollandiéi jelent, ogy 
üveg Lóit Erlkson úzenotévoi meg USA e XI szazad kornyékén 
Egyes tárgyaknál a további Infokhoz használat is lehetséges (SCAN 
FUFTTHER) 


A DATA Ikont választva a számítógépes nyih/ántartásba jutunk Az 
EVIDENCE az általunk megadott adatokból (nőm, haj, szem 
kedvenc művész, kectvenc hó] kizárásos alapon azonosítja a bűntott 
16 lehetságos elkövetője közül azt, akire e nyomok utalnak. Termé¬ 
szetesen nem szükséges az ósszas adatot megadni, kovosebból is 
keres a számítógép (COMPUTE). tehát ha valamelyik adatban nem 
vagyunk biztosak, akkor azt hagyjuk úresanl (Rossz adatok mega¬ 
dásánál, NO MATCHES IN DATABASE hibaüzenet jelenik meg ) Ha 
a számítógép a megadott adatokból nem tudje kétséget kizáróan 
megállapReni hogy kiről von szó. INSUFFICIENT DATA úzonetet 
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kapunk (mogedje a lehetseaos szomelyok novet la) A nemen kívül 

a kövesebb két adót szükséges az azonosításhoz — ha ez sikerült. 

or a számítógép kiad|o a körözést a tottos ellen és aktiválja az 
eltogo robotol Ez a lobot ezután mindig (ón velünk az 

elfogáshoz most már csak utol kell érni a tettest 



Ca okolom, jó helyen seresem Mar co van Best ént’ 


Az adatbázis DOSSIERS részében vannak a 16 lehetséges tettesről 
szóló dossziék Ezek a szem és hajszínen kívül a bandán betöltött 
rangiat tartalmazzák valamint egy egy plusz információt a bűnöző 
ről, ami esetleg segíthet az azonosításában (ha ő az aktuális tettei 
akkor egy szomtenu vagy egy informátor erre fog utalni) Ezeket 
most loírjuk, hogy ne koll|on állandóan a dossziékban lapozgatni 
(fogy az idő ezzel is) 


Carmen Sandlego Nő Fekete hat, barna szem Utol|ara a The 
Icliol' c könyvel olvasta (Author Dostoyevsky) 

Auntle Bellum Nő Szőke haj. mogyorobarna szem Kedvenc olvas 
monya a Stup ol Foolx ' (Author Katheilne Anne Porter) 

Earl E. Bírd Férfi Vörös ha), barna szem Kiváltói tudja a 
“Munda/ay'-t (Author Kiplmg) 

Juatln Caae Férfi Fekete haj. kok szem Egyszer lopott mar test 
menyi a hollandok leghíresebb festőiétől is (Artist Van Gogh) 

(Mai érdekes agy módja a művészei Iránti érdeklődés 
kielégítésének... — CoVboy 

Molly Coddle Nő Barna ha|, kék szem Francia festőket és szerző¬ 
ké* kedvel (Author Vlctor Hugó. Author Dogasj 
LeeáBill Ding Férfi Vörös haj. szurka szem Most lejozto be a Jani 
ao afortaa* olvasáséi (Author Kiplirtg) 

Nosmo Klng Ferii Barna ha|, mogyorobarna szem Az utolsó 
könyv amit olvasol! a 'Pala Hor se. Pala Ridor" volt (Author 
Kalhenne Anne Portai) 

Erneat Endeavor Férfi Szőke haj kék szem Kedvenc lestőie Mary 
Cassatt, olvasmánya pedig s 'Crane and Pumstvnont " (Author 
Dostoyevsky) 

Lynn Gmeeny Nő Fekelo haj. szürke szem Szórót! a holland festő 
kot és az orosz írókat (Artist Van Gogh. Aulhoi Dostoyevsky) 
Rusa T. Mlngo Férfi Szőke haj. mogyorobarna szom Utolsó torve 
kedvenc festményének, a The Buth nők az ellopása volt (Artist 
Mary Cassatt) 

Kari Mebeck Nő Barna hal, barna szem Utoljára a ‘Los 
Misoroblos'-l olvasta (Author Vidor Hugó) 

Sharon Sharaltke Nő Vörös haj, mogyoróbarna szom (Artist Jose 

Drozco) 

Mtnnle Sértés Nő Szőke hej. kék szom Kedvenc festménye a 
*Cup ot Tea’ a ‘dunaié floo*' cit pedig legalább ötször olvasta 
(Artist Mary Cassatl. Author Kiplmg) 

Sybfl Servont Nő Vörös haj. szürke szem Kedvenc festménye a 
" Prometheus * (Artist Jose Drozco) 

Gene Vuaa Fáni Fekete haj, barna szemek Kedvenc könyve a 
‘Wnlers Dmry' (Author Dostoyevsky) 

Miután sikerüli megállapítani hogy hova mehetett a gyanúsított 
válasszuk az Időugrás Ikonját Megjelenik 3-4 helyszín neve ahová 
az aktuális helyről ugorhatunk Az időt a piros sav jelöli, mert előfor¬ 
dulhat ugyanez a hefyszin is más-más időben 


A játék kezelése tehát nem tűi bonyolult A feladat már inkább az 
Mindenekelőtt próbáljuk meg minél előbb azonosítani a lehetséges 


tettost. lehetőleg úgy. hogy minél inkább a nyomába maradiunk Ha 
sikerült az azonosítás okkor minden helyszínen próbáljuk meg 
elsőro kisütni, hogy hova mehetett innen (ilyenkor a legjobb a 
SCANNER) hogy minél előbb utolérjük (ha kettőt kérdezünk 
valamelyik helyszínen, akkor megmarad az előnye velünk 
szemben) 

Ha sikerült utolérnünk a tettest, akkor azon a hotyszinen valamelyik 
CLUE-opciót választva nem "V I L E HENCHMAN feliratot kapunk, 
hanem valamifyon barátságtalan tárgyat (katapult csúzli, lábbitíncs. 
stb) látunk 'működés" közben es a program figyelmeztet, hogy a 
gyanúsított ezen a holyszmen van. kihallgatás nőm lehetséges Ha 
már aktív az eltogo robot akkor válasszuk megint valamolyik CLUE 
opciót ás a robot rövid hajkuraszas után felszippantja az otvotemült 
bűnözőt a lopott stuff visszakerül az eredoti helyére a ligurát 
mog hosszú börtönre ítélik Jöhet a következő eset' 

Sikertelen a küldetés, na (ölelik a rendelkezésre álló idő (Ilyenkor az 
ügyet besoroljak a felderrtetlon bűnügyek közé), rossz gyanusrtottra 
adja ki a számüógep a körözést vagy ha azelőtt érjük utol a figurát, 
hogy tudnánk ki az (ilyenkor ugyan elkapja a robot, do mivel nincs 
ellene körözés kiadva el kell engedniük) Természetesen ezután is 
nyomozhatunk tovább a mielőbbi siker reményében 
Amennyiben a tettost Utolértük volna, do meg nem tudjuk biztosan, 
hogy ki lehet az, két dolgot tehetünk ha még elegondő idő áll a 
rendelkezésünkre, akkor ugorjunk vissza az olőbbi helyszinro és 
próbáljunk mog a másik szemtanúból vagy informátorból kihúzni 
valamilyen adatot ami kizárta az egyik lehetséges személyt aztán 
ugorjunk vissza oda. ahol elkaptuk (ha egyszer mar utolértük, nőm 
fog továbbazókni előlünk) es programozzuk be a robotot, ha az idő 
már biztosan nem elegondő ide-oda ugrálásra (8-10 óránál keve- 
sobb) ás mag több személy Is lehet az elkövető akkor tippelnünk 
kell valamelyikre ed|uk meg az EVIDENCE-ben valamely.k lehetsé 
ges gyanúsított személy hajénak vagy szemének a színét (Id a 
dossziékat), hoay aktiválódjon o robot így meg mindig van SO-k, 
ősé tyűnk arra. hogy a robot a bűnöst fogja elkapni az 'dó lejárta 
előtt 


Hopp! Megvan e körúti poetorebló! 



A játék célja erteiomszo'űen a minél több sikeres nyomozás es őzzel 
a magasabb rang elérése A játék kozdetén Time Cádef ok vagyunk, 
az első sikeres nyomozás után Time Patroller-io lepünk ölő Á 
hetedik eset megoldása után Time Invoshgalor, végül a tizenötödik 
eset után Time Inspoclor rangot árunk ol (elméletileg az 
előléptetésnél volt védelem is a tatokban, de ez a kevésbe humánus 
dolog az Idők folyamán áldozatul esett egy dolgos kéznek - szóval 
az e« védelemnél elég agy sima RETURN ). 

Szóval a CARMEN nagyszerű Messziről latszik róla, hogy Amiga 
étiről (nem ba|, mi akkor Is a 64-ról csináltuk a kopekot') 
Nagyszerűen megrajzolt, aprólékosan kidolgozott állóképek a 
különféle hely színekről, vicces animáció as végül - de nem utolsó¬ 
sorban egy |ó kis lehetőség az általános műveltségünk szintjenek 
szórakoztató teszteléséie Nagyon csodálkoznánk, ha valakinek 
nem tetszene Most már csak az a kérdés, mrfélo újítást fognak 
kitalálni a negyedik részben most mar a Galaktikaban kell különféle 
marslakók után nyomoznunk az időben'? Vagy 20 szemtanú lesz 
amiből 18 hazudni fog’ Mindegy, majd meglátjuk Ja eszünkbe 
Iutóit még egy kérdés va|on miért nincs az első kot rész 64-en?‘ 


Mondd csak, előfizetted már a CoV-ot az 1991. évre?! 

V- Í 
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—King’s Bounty 

Egy nagyszerű RPG, valoszinűlog a jövendő top listák ogyik biztos 
helyezettje nevezzük KING’S BOUNTY nők • dolgot Pontosabbon 
nőm is igazan RPG hiszen kivitelezésében nőm nagyon hasonlít az SSI 
Os az Intorplay szerepjátékéira — Inkább csak a szabályok Os a szerop 
lók toszik hasonlóvá o hagyományos szerepiatokokhoz Az sgosz iátok 
mogiolonoso egyébként tel|osen azt a szándékot sugallja, hogy a 
szerzők megpróbáltok egy szerepjátékot kissé populansabbá. nem 
kimondottan advonture-rajongók altéi is élvozhotőbbé tonnl Mm hát ha 
ogy vesszük, akkor ©z nem volt ogy rossz ötlet — és elog jól Is sikerült 
az elképzelésüket megvalósítani A létek kot lomozoldal. kazettás vorzio 
rol nincs tudomásunk Ihocsak valaki nőm veszi a bátorságot hogy atiria 
ogy 10 -kazottás egységcsomagra ) 

A játék A)Oégluőiahollehol földien játszódik ahol pillanatnyilag toljos 
anarchia uralkodik A Maximul, névon uralkodó király (hogy is hívhatna 
nők másként egy királyt?) mindössze a ConCnenOa tartományban levő 
tóvarost és o 4 tartomány városait tartja ollonórzés alatt — a tartományok 
összes kastélya lázadó urak vagy bandák kezebon van Ezek az állapo 
tok nem nagyon nyerik meg o király elvtárs tetszései Mint az igazan 
lelvilágosult uralkodók altalaban ó is egy jó kis abszolút monarchiára 
vágyik és mivel ó momentán nem er rá, a lázadó urak leverésére egy 

nagyszerű hadvezért bérel lel — minket Egy kissé furcsán kivitelezett „ ........ , , _ 

cimkepernyó után az A B C VO' billentyűk segítségével kiválaszthat -Mondd, te kMvélaattanél? . (ha lanna gyári példányod) 

|uk hogy melyik karakterrel akarunk lenni. Ez igazán nagyszerű opció. 

csak az a baj vele. hogy a valasztasa után a program holmi gyári lemez B-oldalat lógja kérni - tehat maradjunk inkább a kimenten állás betol 
lésénél ('L1 Ekkor a lovagot fogjuk irányítani és a főváros kapujából indul a iátok Mielőtt elkezdenénk játszani, célszerű a második oldalból 

... állás 



néhány másolatot készítőm, mart a játék kilépéskor és a kontinensek közötti utazásnál ide menti ki az 
metlan események bekövetkeztekor nem tudjuk újra kezdeni e dolgot) 


illast es mindig csak az utolsót (kelle- 


A képernyő legnagyobb részét a játéktér tölti ki, ahol a lovas figura (ez a mi hadseregünk volna) közvetlen környezetét láthatjuk A figurát a 
IkurzornyilakkaT irányíthatjuk, átlós irányban a '.TIT:/';' billontyukkol lephetünk A jobb oldalon 5 ábrát találunk amelyek sorban a következő 
rInformációkat tartalmazzák 

e annak a lazadónak a kepe akiro pillanatnyilag vadászunk Ez mindig az a figura, akinek az utolsó városban átvállaltuk a megkereséséi (GET 
NEW CONTRACT) 

• egy katapult. ami az ostromeszkózókro vonatkozik (természetesen csak azután jelez, miután valamolyik városban vásároltunk ilyeneket) 
a ezt a csillagot valószínűleg már minden adventure-játékos megismerheti varázslás Miután sok pézekért megtanultuk a mágusnál a varázs¬ 
lás művészotét, vibrálni kezd (nem a mágus — ez az ábra) 

a ez a húsz részből álló téglalap jelzi, hogy hány feladatot teljoartottunk idáig A jalák végső célja ogy elveszett jogar megkeresése, amelyhez 
húsz küldetést kell teljesítenünk A küldetések ogyrászt t2 lazadó olfogasaból állnak (amihez előbb meg kell találni a kastélyukat és le kell 
győzni a védóeerogot) másrészt meg kell telelnünk a négy konlinensen elrejtett 8 db varázserejű tárgyat A mar teljesített küldetéseket fehér 
téglalapok |elzik 

a A pénzeszacskó előtti oszlopok mutatják á nálunk lévő készpénz mennyiséget A jobb oldali oezlopben levő pénzek «100. a középsőben 
sí 000 a bal oldaliban pedig (10 000 szorzóval értendők. A készpénzből kell fizetnünk a hadsereg heti zsold|át es a hajó bérleti dijat, 
valamint ebből vásárolhatunk varázslatokat illetve oetromeszkózöket a városokban — a készpénz növekedése M.ujm us-töl kapón heti jöve¬ 
delműnkből. kincses ládákból, szétvert bandáktól zsákmányolt pénzből Illetve elfogott lázadókért kapott vérdijekból lehetséges 

A képernyő felső sorában a DAYS LEFT felirat mutatja, hogy hány napunk van meg hátra a feladat teljesítéséig (kezdetben 1 000) Az idő csak 
akkor fogy. ha mozgunk a sereggel (a Sivatagokban történő mozgás kb tízszer annyi időt igényel, mmt egyéb terepen - három lépes es maris 
elröppent egy hét) A C megnyomásává! a CONTROLS menüt hívhatjuk le. ahol kikapcsolhatjuk a hangeffektusokat, leállrthatjok az animációt 
csata közben, stb — szóval gyorsíthatjuk vele a játékot Az O megnyomáséval az OPTIONS-menu jelenik meg. ami a kezelóbillonfyűkot tartat- 


A A hadsereg reszelnek megtekintése Megnyomása után meg¬ 
jelennek a seregben harcoló fajták tulajdonságai A bal oldali oszlop 
mutatja, hogy hogyan néz ki a .sápot csata közben, jobbra láthatóak 
a parameterok Ezek a morál kivételével fajtánként állandóak Az 
első sor tartalmazza a fajta nevét és hogy hány darab van belőlük. A 
HfTPTS telzi. hogy egy támadással összesen mekkora csapást tud 
bevinni az elleniéinek ez a csapatlesz (nyilvánvalóan az a jó, ha 
minél magasabb) A DAMAQE az előbbi ellentéte azt jelzi hogy 
mekkora csapost kell az ellentélnek bevinnie ahhoz, hogy ogy dara¬ 
bot megöljön ebből o futtából Az SL jelentését fedje jJééfcony 
homály — talán azt jelzi, hogy a figura mennyire ügyes, mennyire 
tud|a elkerülni a támadásokat' (mindenesetre a jobb fajtáknál ez Is 
mogasl A MV jelöli, hogy ez a rész mennyit léphet a csatában egy 
kór alatt ez egyébkent nem feHétlanúI jellemző a mozgnskepes- 
segro. mert jönéhany fajta (Dragon Spnta stb.) a csatatér bármelyik 
részére kepes azonnal elrepülni A MORÁLÉ lolzl a fané hangulatét 
(normális esetben NORM) Ha a k mc sasiadéiban falán kincsekből 
túl kevés pénzt osztunk ki a csapat között vagy túl sokat harcoltaljuk 
őket akkor a hangulatuk fokozatosan elromlik (LOW) Ennek az lesz 
a kovotkozmény© hogy - ha nem sikerül visszatornaszni a hangu¬ 
latot akkor el fognak hagyni bennünket, amikor eljön az 4 hetük a 
szaporodásra Van még ogy OUT OF CONTROL! moralállapot is. 
ami a legkellemetlenebb ha túl alacsonyak a vezérl képességeink 
(szinten a kevés pénzosztásra vezethető vissza), nem tudunk űrré 
lenni az erősebb lényeken és ezek önállóan fognak tevékenykedni 
csatában ez annyit jelont. hogy ellenünk fognak harcolni Mivel 
áltálában ezek a sereg legerősebb részei, soha ne szálljunk csato 
ba. ha valamelyik rész OUT OF CONTROL moréiban van (vagy 
osszunk ki annyi pénzt a megtalált kmcsoslédékbúl, hogy normál 
hangulatba kerüljenek vagy ha elkerülhetetlen az összecsapás 
valakivel — oszlassuk tel előtte ezt a részt) Az utolsó paraméter o 
G-COST. ami azt jelöli, hogy hetente hány arany ennek a csapatnak 
az összes zsoldja A térképhez a - billentyűvel léphetünk vissza 
(általában az a kilépés az összes többi funkcióból is) 

0 Valamelyik csapat feloszlatása Egy csapatban maximum 5 
különböző fajta harcolhat, többet ennél nem tudunk toborozni A 
hadseregünket természetesen minél több tortákból kell összeválo¬ 
gatnunk. tehát ha valamilyen erősebb fajta lakhelyére bukkanunk, 
akkor célszerű a leggyengébb csapatrészt feloszlatni és a helyükre 
az erőseket felvenni Osztásnál megjelennek a tajték nevei létszám 
Imái. majd az 'ATBTCTDTC' billentyűkkel kiválaszthatjuk azt 


amelyiket szélnek akarjuk ereszteni Ugyanez az el|árés Javasolt 
OUT OF CONTROL morálban tévő osapatrésszel is 

N’ Utazás egy u| kontinensre Ez a menüpont csak akkor választ 
ható, ha a hajón vagyunk Hing Mwumus királysága négy tudomány 
ból áll: Conbnontta r onts trió Atchipaba és Suhuna kezdefbon az 
elsőn vagyunk Minden kontinensen az egyik kincseslédéoan van 
elrejtve a következő kontinensre vezető ut térképe — csak azután 
mehetünk át valamelyikre hogy ezt a lédét megtaláltuk (egyébként 
meg sem jelenik a választható kontmenesek között) Az utazás 
választásakor a program előszór mindig jálékállást ment' 

T Információ arról a lázadóról, aki ellen utoljára felbéreltek A 
NAME és az ALIAS mutatja a nevel es az álnevet, a REWARD a 
fejere kitűzött vérdljot. a LAST SEEN és CASTLE pedig hogy melyik 
kontinensen és metyik kastélyban láttak utoljáié Ezenkívül meg 
fővid szöveg tájékoztat bennünket különös ismedetójeleiról illoh/o az 
általa elkövetett bűnökről Túl sok infot ez az opció nem szolgáltat, 
szóval nem nagyon kell használnunk 

NT' Automep. ahol azokat a helyeket láthatjuk, amit a jelenlegi 
kontinensen mar bejádunk Az összes kontinensen találhatunk egy 
olyan kmcsesládát. amelyben a kontinens tol|os térkepe van 
ezután a SPACE megnyomáséra az egész földrész térképéi 
megnézhetjük 

P A rejtély megoldása Ugyanazt a hálói látjuk kinagyítva, mint a 
Jobb oldali oszlopban lévő képen, csak az ogyos rácsokban 
megjelennek a feladatra utaló képek rtárgy vogy lázadó kepe) is 
Amelyik leladalot mar teljesítettük (a kis képen (éhéi a téglalapja), 
annak a halyén most egy térkép részletét lathel|uk A megoldás az 
olvoszotf jogar lelóhetyo lösz 

S' A terep átkutatása Ez tO napot vosz igénybe és mindig sikerül 
a nagy semmit mogtalélni Azaz majdnem mindig ogy esetben ered¬ 
ménye is lesz a kutatásnak 

U’ Varázslat alkalmazása Ez csak azután lehetséges, hogy már 
megtanultunk varázsolni az Archmago Aursnge n£ren közismert 
főmégusnál O ConOnontm 11. 19 koordinátám található, o Mwumuh 
vára Telem erdőben (a mellékelt térképen celkoreszt |elóll) Sajnos 
elég erős soregok (főleg Olvadok) védik az ehhez a helyhez vezető 
utat, szóval először valamilyen erősebb sereget kell összeállítanunk 
a többi kontinensen toborozható fajtákból és csak utána próbáljunk! 
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rtt szórendét A fómégus egy kunyhóban lakik 6a 5 000 aiany lefize- 
'*»• ellenében magtanIt az összes varázslat alkalmazására — most 
már csak mag kall találni (vagy vásárolni), hogy alkalmazni tudjuk 
azokat A varázslatok kát csoportra oszlanak az agyikat harc. a 
másikat mászkálás kórban alkalmazhatjuk (a varázslatnak magfalaló 
bilisntyút kall megnyomnunk a megjeleni listából) 

Kalandozást varázslatok: 

BRIDGE: Híd építése a kiválasztott irányban, nóhány lápás hosszan. 
Csak vízparton fog mogépúlnl — ha szárazföldón alkalmazzuk vagy 
rossz Irányban akarjuk építeni, akkor a program kuncog agy sort 
rajtunk •M/lyan kár volt elrontani agy ilyen jő kis varázslatot' 1 Sok 
hasznát nam láttuk, legfeljebb arra Jó, hogy ha valamelyik erós 
ellenságes csapatot el akarjuk csalogatni valahonnan (például át a 
másik partra). 

TIME STOP Idó megállítása Náhány Iá pásra megáll az Idó. azaz 
nőm fogynak a rendeíkezásre álló napjaink 

FIND VILLÁIN: Valamelyik lázadó figura megkeresáse Megadja, 
hogy az Illeti úr melyik kontinensen ás melyik keslátyben lakik 
CASTLE GATE: Alkalmazása után teleportálhatunk egy olyan kastály 
alá. ahol már jártunk egyszer Megjelenik egy lista a már meglátoga¬ 
tott kastátyok nevánek elei betűjével ás s megfeleli betúblllentyú 
megnyomása után a kívánt kastély olitt találjuk magunkat. Sok értel¬ 
me ennek tincsen, legfeljebb akkor, ha gyorsan akarunk valamelyik 
lázadó kastélya elé ugrani megostromlás. irtég lemészárlás ás 
lázadóelfogás célzottal 

TOWN GATE: Ugyanaz, mint az elibbl, csak városokkal. 

INSTANT ARMY A hadsereg növelése Alkalmazása után a csapat- 

POVVE8* IÓ á ^ , “ ÍU * Z4m “ “ nnyl ,4w#l nów *"' hóra SPELL 
Harci varázslatok: 

CLONE: Klónozás A kiválasztott csapatunkat klónozza, azaz hozzá¬ 
ad egyet a fajtából a létszámhoz Huncut játék az ellenfél idegeivel, 
ha sárkányokat klónozgatunk. 

TELEPŐRT A kijelölt csapat teleportálása a csatamezé valamelyik 
pontjára (ezután a karaktot még léphet annyit, ahány mozgási 
pontja van) Gyakorlatilag ugyanaz, mint a FLY a repülni tudó 
fajtáknál, ezért értelemszerűen olyannál kell alkalmaznunk, amelyik 
nem tud repülni, de azonnal át akarjuk mozgatni valamelyik pontra 
FIREBALL Tűzcsapé* A célkereszttel ki kell választani az ellenség 
valamelyik csapatát célpontnak A hatás a SPELL POWER értékétől 
lúgg ha ez mond|uk 1, akkor ez a varázslat kb egy Dwrui tárnádé 
sénak telel meg. szóval az amúgy Is gyengébb fajták ellen hatásos 
— az erősebbeket nem nagyon zavarja a piroménis 
LK3HTNING Villámcsapás Olyasmi, mint az elibbl, csak egy kicsit 
erisebb. 

FREEZE; Fagyasztás A kiválasztott ellenséges csapat a következő 
kórben nem tud,lépni (visszatámadni azonban Igent) 

RESURRECT Újraélesztés Ez a legdrágább (5 000 arany), de 
egvben a leghasznosabb varázslat is A kiválasztott csapat létszá¬ 
mát az eredetire állítja vissza (amennyi a csata kezdetekor volt), 
azaz pártolja az összes veszteséget 

TURN UNDEAD Az éüholt ellenfelek ellen alkalmazandó, ha ilyen 
nincs, akkor a varázslat kárbaveszett 

Alacsony SPELL POWER-nél előfordulhat, hogy a varázslat NO 
EFFECT — abszolút nem sikerül (ez különösen Saharában Jellem¬ 
ző) 

V A salát karakterünk tulajdonságainak megtekintése Az alsó 
részen látható a megtalált tárgyak képe. a jobb oldali négy négyzet¬ 
ben pedig tekercsek telzik, hogy hány kontinensre vezeti utat talál 
tünk meg A felső sorban a LEADERSHIP mutatja a vázén képesség 
értékét (kezdetben 10 O) ennek az erisebb fajták 'kordában tartásé 
hál” van jelentősége (Oev/fokot például legalább 150 pontos vezér 
irányíthat ha ennél gyengébbek vagyunk, akkor a D ivart-ok 



A HM moM akkor marra? 

"W megvárni a hétvégét 'Az idő pénz* — mondja a közmondás és 
Igaza is van. mert hétvégeken kerül sor a számlák kiegyenlítésére A 
képernyőn először az asztrológusok jelentése jelenik meg melyik 
fajtának a hete következik Az évnek mind az 52 hete valamelyikhez 
hozzá van rendelve ilyenkor szaporodik az adott faj (ha van a 
seregünkben ilyen rész és a morálja nem NORM. akkor elmonnek 
ezek is. hm, osztódni — vissza j>eraze nem jönnek) A következő 
ablakban a WEEK jelzi, hogy hányadik hetet játszuk a játékkal, alatta 
pedig a helyi napló-főkónyv: ON HAND a nálunk lévő készpénz 
mennyisége. PAYMENT a heti járandóság a királytól, BOÁT a hajó 
bérleti dija (ha van). ARMY a hadsereg összesített zsoldje (a Jobb 
oldali oszlopban részletezve is), végül a BALÁNCÉ az ú| egyenleg a 
kifizetések és a jövedelem után A pénzügyek rendezése minden 
hétvégén megtörténik — várni azonban csak abban az esetben 
érdemes, ha a járandóságunkból pénzt kell gyűjtenünk új hadsereg¬ 
re (mert a regit mind egy szálig kiirtották és nem akarjuk újra kezde¬ 
ni a játékot) 

Q A program QUfT AND SAVE-nek nevezi, de csak sima SAVÉ — 
quHelni az ON/OFF kapcsolóval lehel 


rögtön a vásárlás után OUT OF CONTROL-be kerülnek), az értéke a • 
megtalált kincsesládák tartalmának szétosztásával növelhető (50 
arany/pont) A COMMISSION/WEEK mutatja a királytól kapott heti 
jövedelmünket, ami minden hétvégen hozzáadódik a készpénz 
mennyiségéhez, amit a GOLD jelez A heti jövedelem kezdetben 500 
arany/hét. de a kmcsesládákban Utálhatunk értékes ásványokat is. 
aminek a király nagyon meg fog örülni — növeli a heti járandósá¬ 
gunkat A SPELL PÖWER-nek varázslások alkalmával lesz Jelentő¬ 
sége — annál lobban sikerül egy varázslat minél nagyobb az értéke 
A MAXIMUM SPELLS mutatja az áNalunk alkalmazható különféle 
varázslatok maximális számát ennyi lehet nálunk, többet nem 
vásárolhatunk a városokban. Ezt Is egyes kincsesládák megulálásá 
val növelhetjük, bár Ilyen láda elég ritkán utálható Az érték nem 
zavarja a kmcsesládákban lévő bonue-varázslotokat ezeket akkor is 
megkapjuk, ha már túllépjük velük a maximális varázslatok számát. 

A vILLAINS CAUGHT mutatja az elfogott lázadók, az ARTIFACTS 
FOUND pedig a megulált bűvös Urgyak számát A CASTLES 
GARRISONED jelzi az elfoglalt kastélyokat A FOLLOWERS KILLED 
után láthatjuk, hogy csapatunkból eddig hányán haluk meg és 
végül a CURRENT SCORE mutatja az eddig elért pontszámot A 
pont számot növelik a csatákban elért győzelmek, a sikeres ostro¬ 
mok és a teljesített küldetések 


Most már tud|uk kezelni a játékot, azöval Ulán el Is Indulhatunk a nagy küldetésre A játék ContmonOt 
mellett kezdődik Seregünk egyelőre 20 főnyi milíciából áll. ami távolról sem nevezhetik úlónósebb M 
mindig, ha vaUmelyik összecsapásban a teljes seregünket lemészárolják a király kioktat bennünket a 
•diéta gyermekét) és kapunk megint 20 parasztból álló 'sereget' A terepen való mozgás közben 
btAlani. amelyek különféle szerepet játszanak — most akkor ismerkedjünk meg ezekkel is 


ConOnantla kontinensen, Kína Maximus fővárosa 
ütőerőnek Ehhez a kastélyhoz kerülünk 
hadviselés Uktikáira (akár az atya az 
egy csomó berendezési tárgyba lógunk bele- 


Főváros A városba belépve két opció közül választhatunk 
RECRUÍT SOLDIERS választásával sereget toborozhatunk, 
AUDIENCE WITH KING-gel kihallgatást kérhetünk a királytól 
Maxim US kastélyéban lehet lándzsátokat Irkamon) ét íjászokat 
(Arcbora) besorozni a seregünkbe — a súlyosabb figurákat csak 
később lehet Innen toborozni Mindkettő elég jó fajú (legalábbis 
ezen a konflnenesen. szóval amikor (Unzúnk engedi, vegyünk 
néhányat belőlük A királytól kihallgatást kérve először azt a választ 
kapjuk, hogy nem ár rá felesleges trécseUsra Amikor már levertünk 
néhány hadseregei Continanoin ét felfedeztünk néhány kincseslá- 
dát. akkor már kicsi! beszédesebb hangulatba kerül azt mondja, 
hogy segíteni fog rajtunk — de előbb lógjunk el legalább kettőt a 
lázadók közül Ezután ő fog majd beengedni a kastály álul bezárt 
térre, ahol varázslatokat Unulhatunk a főmágustól 

Városok Úgy néznek ki. mint egy jobb hamuurtó és minden 
. kontinensen ugyanannyi van, mint ahány kastély A városok 
Maximua irányítása alatt vannak, szóval szövetségesek. bármelyikbe 
I beléphetünk Az alábbi menüpontok közül választhatunk: 

GET NEW CONTKACT Ezzel kérhetünk új célpontot a lázadók 
kózul A keresett személy képe megjelenik a jobb felső sarokban 


RENT A BOAT/CANCEL BOÁT RENTAL Az előbbivel hajót bérelhe¬ 
tünk (100-500 arany egy hétre), az utóbbival megszüntethetjük a 
bérlést A hajóra mindenképpen szükség lesz. mert csak ezzel 
tudunk a kontinensek kózólt közlekedni, valamint a játék elején csak 
a folyón ajánlatos haladni, amíg össze nem szedünk a part menti 
klncsesládákból ennyi pénzt, hogy valami ütőképesebb hadsereget 
tudunk vásárolni. Ha a hajótól túl messzire kerültünk és lusták 
vagyunk visszagyalogolnl hozzá, akkor séUljunk be egy közeli 
városba, szúntassúk meg a bérlést, majd rögtön béreljünk egy ú|at 

— ez már a város mellett lóg ringatózni. 

GATHER INFORMATION. Információk valamelyik lázadó kastély 
védóseregéról. Ezeket nem árt felirogetni. mert Umadáakor a prog¬ 
ram nem Írja ki az ellenfél létszámát ás nem biztos, hogy az a jó. ha 
lejjel rohanunk a falnak.. 

BUY ... SPELL Minden városban hozzájuthatunk valamennyi 
pénzért bizonyos varázslathoz Erre egyébként eleinte nem nagyon 
van szükség, mert a kincsesládák bán Is megUlálhatjuk ugyanazokat 
a varázslatokat — Ingyen Varázslatot csak akkor tudunk vásárolni, 
ha a MAXIMUM SPELLS értékénél még nincs a Ursolyunkban több 

— egyébként a program tllukozik a csalás elUn 
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BUY SIEGE WEAPONS 3 000 aranyért vásárolhatunk outromtogyvo- 
reket A lázadót kastélyait ezek nélkül nem tudjuk megostromolni 

Csapatok A kontinenseken ogy csomó rablóbanda kóficéi és 
megpróbál mindönkibe belekötni, aki csak mozog ConOnentián 
lovagok a többi kontinensen barbárok Illetve kaszás csontvázak 
jelölik ókét A bandák követik a mi seregünk mozgását, igyekeznek 
minél előbb belénk kötni Amig nincsenek erós csapataink, addig 
ne nagyon forszírozzuk a csotas dolgot, mert elég gyorsan levernek 
bennunkel és mehetünk vissza a király elé szégyenkezni Mivel a 
csapatok mindig igyekeznek felénk mozogni, de a természeti akadá¬ 
lyod megállítják ókot. lehet csalogatni vagy — szélesebb terepen — 
kerülgetni ókét ha valamilyen kincsaéládat őriznek, menjünk eléjük, 
szaladjunk vissza a hajóra, manőverezzünk úgy, hogy "bele¬ 
akadjanak' valamibe aztan kerüljük meg őket a másik oldalról 
(persze ha egy zsákutcába szaladunk be előlük vagy éppen szem¬ 
bejön egy másik sereg, az kollematlon ,J, Fontos megjegyezni, 
hogy a rablók csak addig követik a mozgásunkat, amíg Tálnak" 
bennünket (azaz ra|ta vannak a képernyőn) — miután kimentek róla. 
megállnak azon a helyen, ahol utoljára voltak' 

Amennyiben összefutunk az egyik bandával három dolog tönenhet 
ha a csapatunk nagyon erós, akkor pánikba esnek és világgá 
szaladnak előlünk (X DUDEZ FLEE IN PANIC ) — ez a legkelleme¬ 
sebb eset Egyes hordák nagyobb dicéóségre vágynak és felajánl¬ 
jak. hogy beállnak a csapatunkba ACCEPT Y/N lehetőség kérdezi, 
hegy elfogadjuk-e ókéi Igenlő válasz atotán lármászefesen csak 
akkor jönnek velünk, ha a seregünkben még nincs meg az S fajta 
csapatrász — ilyen esetben viszont nézzük meg, hogy a moráljuk 
nmes-e OUT OF CO NT HOL bán. mert csatéban ellenünk fordulnakl 
(Ha igon, akkor rúgjuk ki őket rögtön DISMISS AHMY vei.) Na az 
ajanlkozést nem logad|uk al. az sem báj — az a banda megszűnik 
A leggyakrabban azonban csatázni akarnak velünk: a találkozáskor 
megjelenik a kárdás. hogy akarunk-e támadni ás megjelonlk, hogy 
milyen erós sereggel állunk ezamben A tajték jelzőiből lehet követ¬ 
keztetni hogy kb hány darabra számíthatunk fajtánként: FEW — 1- 
5 SOMÉ — 5-15 MA NY — 15-50; A LÓT OF — 60-100. HORDES 
OF - 100-250; MULTITUDE OF — 250 felett Azt mindenki maga 
dönti al, hogy magtámadja-e az ellenfelet, de ha azok lezárták a 
helyszín kijáratat, ahova beléptünk, bekerítettek bennünkot vagy 
zsákutcába kerültünk, ekkor mindenképpen támadnunk kell 
Megiegyzendó meg az is. hogy az üjabb kontinensek felfedezésével 
sokkal erősebb csapatokkal találkozunk Sáráidéban már majdnem 
legyózhototlen seregekbe la belebotlunk (Igaz. hogy ezeken a 
helyeken már nagyon erős fajtákat is toborozhatunk) A harc 
ismertetése előtt néhány szót á gyakoribb fajtákról 
A Peasanls, Skelelons Zorrjiwás. Woives. MiliOs csapatok nagyon 
gyöngék (kicsi a támadásuk ás könnyen sebezhetőek), ezektől nem 
kell tartam Ugyanez vonatkozik a Spnles fajtára, do azaknak van 
egy olyan rossz fula|donsaga, hogy az ellenféltől megöli összes 
figura lelke az ó csapatukba kerül és megint meg kell ölni őket (ha 
tehet ilyen van az ellenfelek között, akkor először ókat ajánlatos kiir¬ 
tani) Az Eli fajta valószínűleg mindenkinek a bogyóban van. matt 
áltáléban mindig őket támadja az ellenfél, ha nálunk van Ilyen 
csapatrász középes orósségüek. viszont nagyon jól védekeznek a 
támadások ellen és nyilaznl is jól és sokáé lehet velük Közepes 
erősségű ta/ták az Öcs, Gnomes. A/chert ConOnentián lévő csapa¬ 
tos ellen negyon erősnek számítanak a törpék (Owarfsj. a többi kon¬ 
tinensen csak középkategória A Olvadókkal körülbelül egy 
kategóriába tartoznak meg a Pikemen Baibarlans. Qhosts. Nomadt. 
Cavolry, Druida fejtek A legerősebb fajtákkal általában Sa/iadában 
találkozunk, bár néhányukkal már megismerkedhetünk ConUnentutn 
s (jiants Trolit, Krughu, Démont. A/chmages. Og/et Vámpíros (az 
utóbbi négy repkedni la tud) A Démont fajnak van agy nagyon 
humoros tulaidonsaga: néha a támadásnál a pillantását vati be fegy¬ 
vernek. amitől mindenki szivba/t kap; a megtámadott tajto létszáma 
'tokintőt nélkül a .edekezás értekére) azonnal eleiére nem csökken. 
Ez meglehetősen idegesítő volt akkor, amikor 10 sárkányunkkal 
boldogan szetcmoáKunk minden utunkba kerülő csapatot Sahana- 
ban — mig ót démon nem vetett fánk néhány sanda pillantást (az¬ 
tan lehetett állást tölteni). A másik idióta fajta a Vámpírét ezek telje¬ 
sen véletlenszerű módon hajlandóak meghalni (illetve nem meghal¬ 
ni), előfordulhat, hogy minden varázslat nélkül, nagy veszteségek 
után is többen lesznek a csata végéra mint ahogy kezdtek A meg 
támadott! (Illetve az ókat támadó) fickók közül a locsapottakal néha 
átveszik maguk közé. de teljesen eutodidakta módon is növelhetik 
számukat Ez nagyon idogosrtó. ha ellenünk vannak, meri ráadásul 
meg negyon erősek Is (lehetőleg tamad|uk őket démonokkal vagy 
vegyük korbe tóbb csapattag viszont kellemes mulatság, ha a mi 
vámpírjaink csinálják ezt a műsort Igen elmés küzdelem alakul ki, 
amikor mondtuk kétszer 30 vámpit próbálja kupán vágni egymást 
A legsúlyosabb egyéniségek a sárkányok (Dragons) Nagyon nehe¬ 
zen lehet ókét elpusztítani ás akkor is soká Unt — tehát minél 
szerezzünk ilyeneket (Suráidaban. kb a nyugati part kózapáról nyíló 
beugróban van a tanyájuk) ás lehetőleg kerüljük a harcot valuk, ha 
nekünk nincs több sárkányunk az ellentelnél (sikeresek lehetnek 
ellenük a démonok a (előzéssel vagy nagyobb mennyiségű vámpír) 
Ha támadást választottunk, rövid (Inkább hosszú — CoVboyi töltés 
után megjelenik a harcmezó képe a szembenálló leiekkel A lépést 
mindig mi kezdjük A felső sorban látható hogy melyik fajta lép a 
setegunkből (de animál is) Az M után álló szám jelzi hogy egy kór 
ben maximum hányat léphetünk az adott csapattal Néhány fajiaval 
(Azc/iers. Elves, A/chmages. űi onts. stb) lőni is lehal, ilyenkor az S 


után álló szám mutatja hogy összesen hány lövést adhat lo a csaté 
ben (körönként természotosen csak agyét) A csapat csak akkor 
lőhet, ha szomszédos pozícióban nem áll ollonség az S billentyű 
megnyomása után megjolenó célkeresztet rá kell vinni arra az ellen 
felre, akit meg akarunk szórni A lóvés kombinálható a lépéssel is 
ha nem fogyasztottuk el az összes mozgási pontot akkot mozgás 
után még lőhetünk is Néhény fajta [Spnles, Démona, Dragons, stb l 
kepes a csatatér barmolyik részére elrepülni Ezt a képességet az t 
jelzi — az F megnyomása után megjelenő célkereszttől tudjuk kije¬ 
lölni, hogy hova akarunk repülni A repülés nem számit lépésnek 
utána meg mozoghatunk is A figurákat abban a sorrendben adja 
lépésre a program, ahogy felálltak, de a W'-vol MAIT) lehel vára 
koztatni is ókel, ilyenkor majd utoljára kerülnek sorra Ma nem 
akarunk többet lépni valamelyik csapónál SPACE -szel passzolha¬ 
tunk és a következő csapat jón Az U -vei vethetünk be valamilyen 
varázslatot (mér amennyiben már megtanultunk varázsolni es van is 
valamilyen harci varázslatunk), de koronként csak ma* egyel 
Miután minden csapatunk lepett vagy passzolt, az ellenfél köveiké 
zik A támadás lehetsegos lövéssel vagy szomszédos pozíción álló 
karakternek nekigyalogotva Ilyenkor a felső sorban látjuk, hogy kik 
támadnak kiket ás a támadástól hányán haltak meg A közvetlenül 
megtámadott karakter a támadás után vísszatámad, de mindig csak 
az ellen, aki ebben a korben először támadta meg Erós fajtákat cél¬ 
szerű lóhát körülfogni es elsőnek mindig a legerősebb csapatunkkal 
megtámadni azok viselik majd o vísszatámedást, a többiek tárna 
dasa mai viszonzatlan marad, tehát veszélytelen Csele közben az 
egymást követő támadások összeadódnak Remánytelon küzdelem 
ne! nem fontos megvárni, míg az ósszos emberkénket kiirtják a G 
vei feladhatjuk a dolgot ás mehetünk a király alá pironkodni Ugyan 
ez az oredmony. ha elvesztjük a csatát. Győzelem (az összes ellen- 
seg logyllkolasa) eseten megjelenik a gratuláció, hogy újabb zsák¬ 
mányt szereztünk ás emelkedik a pontezám is A zsákmány mennyi 
Ságét a SPOILS OF WAR mutatja Az erősebb csapatok legyózesevel 
egyre tóbb zsákmányt szerezhetünk: ContinenUi} n egy 1 000 arany 
korüli zsákmány már |ó fogásnak számit. Seráindben vlszonl mór 
nem nfka a 25-30 000 arany sem (persze áhhoz le Is kell győzni az 
ellenfelet,,) 

Jelzőtáblák A kontinenseken egy csomó Jelzőtábla (SIGNPOST) 
található Ezekbe belegyalogolva különféle szövegeket olvashatunk 
néhány a környékén levő helyszínekre ulal, néhány Mwurnus elleni 
propaganda, néhány marhaság — néhány pedig hasznos tipp vagy 
Info lohol (az egyiken például az van. hogy kontinensenként 2 db 
bűvös tárgy van. egy másikon az. hogy kincs található a folyó vége¬ 
ben. atb) A Jelzőtáblákat ezért mindenkeppen érdemes elolvasni 

Klncsásiádék Már volt róluk szó az eddigiekben Egy részűk¬ 
ben pénzt találunk, amit hozzá lehet csapni a készpénzünkhöz ( A) 
vagy azét lehet osztani a csapataink között CB) Ez utóbbi az első 
két kontinensén 50 (a második kettőn kevesebb) aranyanként 1 
ponttol növeli a vezéri képességeinket A további kontinenseken 
egyre nagyobb kincsekre bukkanunk ConUnenOa kincsesladaiban 
100-500 aranyra rúgó pénzt találunk, Saharáiban viszont már akár 
5 000 arany is lehet egy lédében A ládák ogy másik csoportjában 
értékes ásványokra lelünk, aminek a király nagyon megörül és 
megnöveli néhány arannyal a hali jövedelmünket Ez Contmentlan 
nem túl sok. viszont Sahadaben akár 300 arany is lehet A harmadik 
csoportban agy nomád tórzi mágusával találkozunk, aki növeli a 
MAXIMUM SPELLS-t néhány ponttal la további kontinenseken fób 
bel). áZáZ több varázslat tehet nálunk egyszerre A negyedik cső 
portban valamilyen szörnyet fogunk el. ami a környékét terrorizálta 
- szabadulásáért csérébe ad egy varázslatot (magasabb kontinen 
san többet is egyszerre) Aztán megy tovább terrorizálni a népet 
Az ötödik csoport igazi ritkaság: Itt egy szellemet engedünk ki egy 
palackból, ami hálából növeli eggyel a SPELL POWER értékét 
Minden kontinensen van egy-egy speciális láda Is az egyikben a 
kontinens teljes tárkápát találjuk meg (az automap SPACE re 
megmutatja az egészet), a másikben pedig a következő kontinensre 
vezető utol (osak ezután tudunk oda athajoznl). 

A ládák tortáimé játékonként változik, de a kontinens tárkepe es a 
következő kontinensre vezető utat tartalmazó láda mindig ugyanott 
van 

Tanyák A kontinenseken egy csomó helyen találhatunk kűléntele 
tanyákat, amelyok leggyakrabban a játékban tellelhefŐ fajok otthonai 
(kettő közülük at|6ró) Ezeket szoker kunyhó vagy rácsos kapu 
szimbolizálja Innen toborozhatunk a seregbe u|abb csapatokat 
vagy már meglévő tajtéknál utánpótlást Belepvo először megkap 
juk, hogy milyen fajtának az otthonába érkeztünk, ebből hány talal 
ható itt. monnyiért hajlandó 1 db elszegődni hozzánk (ez e szám 
hevi zsoldot jelent, nem hetit) es hogy per pillanat mennyit vihetünk 
el belőlük Azt hogy egy fajtából hány hajlandó beállni a seregünk¬ 
be a vezeti képesség értéké határozza meg a gyengébb fajiakból 
10 pontonként jón egy. az erősebbekből 30. 40 illetve SO jsonton 
ként Például ha a LÉADERSHIP értéké 300. akkor a gyenge Spnle- 
ok közül 30-at vihetünk (he van elegendő pénzünk is rá), viszont az 
erősebb Ériekből már csak 15-ót, a meg erősebb Divo/Jokból pedig 
csak 10-et Minél erősebb egy !e|te, fermészeteson ennal drágább 
is ogy Dragon például már csak 5.000 aranyárt szegődik o 
hozzánk és 1 000 arany a zsoldja) Continanlian csak gyenge fajokat 
toborozhatunk de a többi kontinensről mai egesz |ólus társasagot 
is összegyűlhetünk Toborzás után nem ed megnézni, hogy az uj 
fai morálja mneson-e OUT OF CONTROL-ben 
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Heroiam W Hómos. vég Gyúróié), The Shiold ot Proteinon (A Vedelem 
Pajzsa). The Anchot ol AdmiroJity (A/ Admimh m* Horgony. •>. The 
Book ol Nocros [Necros Könyve). The Crown ol Commarid ÍA Páran 
caolas Korona/a) The Sword ol Prowess IA Vitézség Kordia) éa 
Amulet ol Auymeritution (A Gyarapodás Aniuluttiu) 


BlIVÖS tárgyak Az egyik jelzőtábla tanusaga szerint honimén 
sónként 2 db bűvös tárgy (A rtilacl) van elrepve Minden egyes ilyen 
tárgy megtalálása ogy-egy küldetés teljesítését. uu a torkáp ogy 
u|abb darabját jelenti A megtalálandó tárgyak sorrendben a követ¬ 
kezők The Arb ele ol Notulity (A Nernesseg Tekercse \ es The Ring ol 

Hát ezek irton a Játék tőkésítésé már a játékosok ogyossogáro van bízva Jó ötlet, ha kezdéskor rögtön ha|6t bériünk es kó.rbehaiózzuk egesz 
Conünenbét es minél több kincsesláda! vizsgálunk meg úgy. hogy közben igyekszünk nem harcba keveredni senktvol így a készpénzünk 
(nem utolsósorban a jövedelmünkből) ás a varázslataink szama gyors ütőmben növekedik, szóval nemsokára összegyűlik annyi pénz amiből 
már normális láttákat lohol vásárolni (amihez persze nem árt növelni a vézárl képességeket isi Conhnentien egymás mellett található a konti 
nens térképét es a Forostnabe vezető utat tartalmazó kincsesláda (az A-MAZfc-lNG FOHEST feliratú jelzőtáblánál kell befordulnunk az ösvény¬ 
re) Forestna deli rászán toborozhatunk Orvaitokat. akik nohany Maximus kiráty kastélyában begyűjtött Archerta) ás Pikemennel kiegészítve már 
káposok lesznek arra, hogy legyőzzék a kastély mögötti erdőben őrt álló űwMrfok sereget es így el tudunk jutni a fömagus kunyhójához varázs¬ 
latokat tanulni A többi mar megy mint a karikacsapás (legalábbis remálhetöleg) Ha az t 000 nap letelik és nem sikerül addigra az elveszett 
jogart megtalálnunk Maiumus királyt letaszrtjak a trónjáról es Urthnu Kjllspile a démonkiraiy zsarnoki 6 alma alá karul oá ország — kezdhetjük 
az ogeszet elölről 

Nem akarjuk sonkire ratukmálni a játékot, de egyszer mmdonkeppen erdemes megnézni szinte biztos, hogy tetszeni fog. Hat mondjuk nem 
egy BLOOD MONEY, de az biztos, hogy oleg jól ol lehet vele tölteni a hideg téli éjszakákat Végezetül meg itt van az első három kontinens 
térképé az összes dologgal amrt egyáltalán volt ortolme jelölni fS.iliana már nem lárt bo, azzal mo*t adósak maradunk) A térképeken e 
mutatja a kincsesedékor ('•' a két térkép), bekarikázott szamok a bűvös tárgyakat zászlók a városokat betűk a kulóntále tanyakot ás a 
számozott téglalapok jelölik a kastélyokat (az utóbbi kettőnél további magyarázat mellékelve a lakókról is) 

1. Continentia 


1. 

Castle o1 Klng Maximus 

A 

Átjáró 1 be 

2 

Caatle Vuter (Dreod Pirote Rob) 

B 

Sprttes 

3 

Castle Mislag (Cavegor the Mystic) 

C: 

Peasants 

4. 

Castle Rythacon (Murray the Miser) 

D 

Peasants 

5 

Castle Azram (Various groups of Monsters) 

E: 

Skaletons 

« 

Castle Portalis (Various groups of Monsters) 

F: 

Elves 

7 

Castle írok (Hoeh the Rogue) 

G: 

Orcs 

8 

Castle Wankelforte (Various groups of Monsters) 

H: 

Qnomes 

9 

Castle Cancomar (Various groups of Monsters) 

1: 

Átjáró A-bo 

10 

Castle Ophiraund (Various groups of Monsters) 

J. 

Zombies 

11 

Castle Faxis (Báron Johnno Makahl) 

K 

Gnomos 

12 

Castle Kookamunga (Prlncess Aimolo) 

L: 

Wotvos 



M 

Ghosts 
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2. Forestria 


3. Arcliipelia 


At|4té D be 

Dwarvos 

Gliosts 


1 Castle Besetit 
(Rinahlus Drybono) 

2 Csat le Jhan 
(Sir Murádon tha Cruel) 

3 Castle Yenevorro 
■L (Prtnce 9«lig»*plne> 

A Castle Moosevretgh 
(Bargash Eyesore) 

6 Castle Duvock 

(Various groups ot monsters) 
6 Castle Qumderwrtch 

(Various groups ot monsters) 


Dwarvos 
Agáré G-bo 
Elves 
Ogres 
Zomblos 
Zombios 
Agaro A-ba 
Bar bar lan 
No mads 
Pcasants 
Skeletons 
Wolves 


Castle Endryn 
(Ragtace) 

Castlo Tylitch 
(Aunc Whitoakm) 

Castle Xeloa 
(Czar Nicolai Th« Mad) 
Casllo Hyppos 
(Various groups «l monsters) 
Castle Goobare 
(Various groups ot monslors) 
Lu( u.|u> 

'Maris BelkxMSpeatd 


• rbariad 

Wolves 

Druida 

Peasants 

Skelotons 

Trolls 



/ 
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Bard’s Tale 3 t 


T«l»n még soha. ogyotlen programmal kapcsolatban sam érkezőn 
annyi levői hozzánk mint amennyi a BARO'S TALE 3 leiratát kérte 
tólónk így talán nem meglepi, hogy most mar mi Is időszerűitek 
véltük, hogy nehány kusza körmondat ereioig foglalkozzunk egy 
sort minden idők legsikoresebb A DVD szerepjátékéval 
Korenórténetból elég legyen annyi, hogy megint Skant önre körül 
bonyolódnak a problémák, amrt pillanatnyilag egy Tatján nevű 
kellemetlen figura un renegátban k<ctá ' üget lett ugyanis, 
amikor a lakók egy korábbi BARD'S TALE ben kiirtották kedvenc 
szolgáiét, aki Mangar néven töltőn be zsarnoki és tómoggyllkoal 
funkciót errofelé A továbbiakat mindenki kitalálja majd maganak 
.agy fénymásol egyet az eredeti példányhoz adón kézikönyvből A 
iátok szabályok kai karakterek tulajdonságaivá!, harccal meg az ilyen 
szerepjátékokra vonatkozó spéci dolgokkal most nem foglalkozunk, 
meri ahhoz kissé kevés lenne a hely (kezdőktől tehát elnézést 
kárunk) — inkább azokat a részeket boncolgatjuk, amelyokkel 
problémáitok voltak Meg egyébként Is. igazén egyszerű vele 
látszani, nemde’ Apropo. a taruiomjegyzék ben a zárójelben 
szerepló Plusé felirat nem nyomdahiba — PlQMY átkonvertálta 
szóval Plusln Is hozzáférhető a dolog. Természeteaen kazettán ne 
keresse senki a BARD'S TALE 3 at sem 64-en. sem Plus4-«n ) 

A játék irányítása hasonló e DRAGON WARS-hoz. amelynek a 
leírásával az elózó szemünkben luthátlátok össze 

T előre 

K előre egy ajtón keresztól 
S fordulás balra 

L' fordulás |obbra 

W porul fel 

E portai le 

U valamilyen tárgy használata 
S jatakallas kimantase 

B dal eléneklese 

V hang ki/bekapcsolaaa 
C valamilyen varázslat alkalmazása 

N uj sorrend lolél'rlása 

D karakter kidobása a csapatból 

P harc a csapaton belül 
? Automap 

paose UÁUt H 

A szmtugrasok kódjai a kóvetkezőek TARJAN. CHAOS. BLUE. 

S MA DOW es SWOR0. 

Azután van néhány varázslófojta Iá. akikkel egykét varázslatot 
tudunk alkalmazni az unalmasabb perceinkben Természetesen 
nem túl sok varázslat van. Igazán nem nehéz őket tejben tartan’ 
i Magotoknál vegytofc. falaim?! — CoVboy 

A Conjur or varázslatát. 

MAFL Közvilágítás (tűz gyújtásé) 

ARFI Támadó varázslat (14 pont) 

TR2P Csepoe feltörése 

FRFO Temado varázslat. Ingyesztás 

MACO Iránytű 

WOFL Gyógyító varázslat agy karakteren néhány pont erejéig 

LERE Akar a MAFL 

LEVI Lebeget (vagy ha úgy tetszik repülő szőnyeg) 

WAST Tamadó v.rázsiet [5-20 pont) 

INWO iVo II mogidezese a csaj ötbe 
FLRE Gyógyítás egy kersktoron 
QRRE Ld LE RE (eztán MAFu J 
SHSP Tamodó verazslot (i >40 pont) 

FLAN Gyógyrtas 

VALE Repkedes s varaz-.szónyegen 

REGN Gyógyr.ás 

APAR To'oporio as iTele van e portálom? —CoVboy) 

FAFO Vodovozó varázslat, odébb tessékeli az állanséget 

INSL Segítő mogidezése á csapatba 
A Magicán varázslatai 

VOPL Védekező vnoizsfál. a harc Idejére megerősíti s karakter 

páncélzatát 

QUF: Gyógyító .n azslal (8) 

SCSI Megad|a a bejárat koordinátán 
MOWA Tamadó -urázslat (8-24) 

MASA Védekező varázslat, a harc Idejére 4-18 ponttal csökken az 

AHES Szem joiz) a bejáratok közelséget 
MVSH Vedekezó varázslat (pajzsj az egész csapaton 
OGST Og'u •. . urázsol a csapatba 
STFl Temadó varázslat (10-40) 

SPTO Támad’ varázslat (15-60) 

DRHR Sí ázsiai (8-64) 

ANMA Antimagio meggátolja az el tan*, let a mégis használtban 

GIST Támadó varázslat a harc idejáró megnöveli agy karakter 

erejét 

PHOO Mágikus ajtót nyn egy falon 
VMCA Vedekuzó varázslat pajzs 
REST Gyógyítás visszaadja a karakter életerőtől 
DE3T Támadó verázslnt egy ellonlelor mogó' 


A Sorcerer varázslatai 

MIJA Tamadó varázslat 

PHBL Növeli a találatok valószínűségét 

LOTR A csapdák felfedezése 

'DISB Temadó varázslat, megsemmisíti az illuziószórnyeket (csak a 
varázslattal létrehozottakat 1 ) 

WfWA Egy harcost varázsol a csapatba 
FEAR. Az ellonfél megfélemlitese 
WIOG: Ogre t varázsol a csapatba 
INVI. Láthatatlanság a harc ideiére 
SESI. Szem 
CAEY Tűzgyújtás 

WlDR Dragon 4 varázsol a csapatba 

DHL UJ OlSB 

MIBL Tamedo varázslat (25-t 00) 

WIGI Qnnt-ai varázsol a csapatba 

SOSI Szem 

RÍME Támadó varázslat (50-200) 

WIHE: Ható i varázsol a csapatba 
MAGM Támadó varázslat (60-240) 

PREC Megakadályozza, hogy az ollenfél űjabb lényeket varázsoljon 

A Wifard varázsla tai 

SLIEL: Uj karaklon tesz a csapatba 

FOK) Támadó varázslat (25 100) 

PRSU Akár a SUEL 

OEBA Támadó varázslat (100-400) 

FICO. Támadó varázslat (22-88) 

DISP. Gyógyító varázslat a megörült korektorekon 

HERB Mint PRSU és SUEL 

ANDE; Halott karakter le támasztás a 

SPBI Egy ellenség ételi hozzánk 

SOWH: Támadó varázslat 

GRSU: U| karakter e csapatba 

BEDE Mint az ANDE 

W1ZW: Támadó varázslat (50-200) 

DMST: Támadó varázslat (200-400) 

HAFO Nem támad az ellenség 
MEM£ Közelebb hozza az ellenséget 
Az Archma ga varázslat ai 
BASP. Az összes funkciót bekapcsolta 

CAMR Lecsillapítja a csapathoz csatlakozott megőrült szörnyeket 
NILA Támadó varázslet (100-400) 

HEAL: Gyógyítás (feltámasztás, összes életerő vissza) 

BRKR Uj karakter a csapatban 
MAMA: Támadó varázslat (200-800) 

A Cntonomuncot varázs latai 
VfTL: Mint az előbbinél e HEAL 
WIFI Támadó varázslat (300 600: 

COLD Támadó varázslat (80 240) 

GOFI: Támadó varázslat (80-2401 
STUN Támadó varázslat (60-240) 

LUCK: Növeli a szerencsét 8 ponrtsl 

FAPE Támadó varázslat megöl’ ez egyik ellenfelet 

WHAT Ismeretlen tárgy azonosítása 

OLAY; Korokter megflatelltasa 

GRRO Gyógyítás (feltámasztás) 

FOTA. 'Tógán ereje", hátrább tolja az ellonfelot 
FAFI. Tamadó verézslat (400-1 500) 

A G etvnencer varázslatai : 

ÉADA Támadó varázslat (200-800) 

EASO A térképen bejelöli az ósszeá Csapdai 
EAWA Az aktuális szinten törli az összes csapdát 
TREB Tamadó varázslat (150-600) 

EAEL- Uj karaktert tesz e csapatba 
WAWA Mágikus ajfó a falon 

ROCK Támadó varázslat, kővé váftoztatja a célpontot 
RQAL: Mag mutatja a térképén az antimagio pontokat 
SUSO Megmutatja a térképén a gyógyító pontokat 
SAST- Messzire lolja ez ellenfelet 

SANT Megjelöli e térképén azokat a pontokol ahol a varázsló 
regenerálni tud)a magét 
GLST Támadó varázslat (400-t 600) 

PATM Automata térkép az egész szintről 
MABA Támadó varázslói (300-1 2001 
JOBO. Támadó varázslat <400-1 600) 

EAMA Megnyílik a főid az ellenség alatt 

Vá sáro lh ató varázslatok 
GILL~vlz alatt, légzés 
NUKE Támadó va-ázslat 
DÍVA Támadó, védekező varázsfa’ 


A Chronom ancm talapon s 
ARBO/ENIK Artkorfh 

KINEOPRA Kr -ősén 

GEll/ECUL Gef'rtui 


varázslatai (Vissza a col v.sszeofvasva) 
















Min! ot összes lobbi szerop|6t«kben. m is teljesen • játékoson all, 
hogy mii művel a ifitekben kikbe köl bele fis kik elül lép meg — do 
atéri iermészotosen a cselekménynek itt is van egy tó vonala, tmn a 
váglogos tikárhoz nem ért követni Ebből adódóan lepésról-lepésro 
megöldösi nem tudunk adni. ellenben van néhány ogészen túrható 
ótlotúnk. Voilé. 

S ezdátnél meg fogják kérdezni tótunk hogy hogyan nevezik az 
túli latom A válasz természetesen TARJAN A dungoonban megta¬ 
lálhatjuk a CHAOS szót (UriíAuOraobe kerülünk vele, ahol nugyszéfú- 
en lehet tuninoolnl a karaktorek tapasztalati pontjait) szerencsénk 
lesz egy bűvös szájhoz, akinek valami Rímelő Szöveget kellene 
mondani, de miután az 'Oh, you rnugic Intorplay, aomo Cowa 
imiling in the bay próbálkozásunk nem nyerte meg a program tet¬ 
szései nem faragtunk további varsikéket. hanem kibontottuk a falat 
a mokameslerrol (PmDO) Megint szmtugrés íóhet, aztan egy u|obb 
telBlos k.ordés érkezik amire e valasz SHADOW. -\z elvágón délnyu¬ 
gat felé ujaob kérdés orra a vélasz SWORD és ez jo lo-.z a negye- 

ahol az 


dik szintre Észa-nyugot télé megtalal)uk BsllhOU kém n/át, ahol az 
urat «» népes vöd óár .-ólát szépen áthessogolMIIWI o mésvilagra 
6* |0járok lösz de ha Dóidéul közelebb caftSdMfbk a fickót egy 
MfcMF-val és ezrén t O |bek0lint|uk ogy DESI-tol. az elv',; lé megr&zza 
a leik tv ingat Nem rossz ötlet, ha foly-i matoson Oldóv-0k a fickói, 
mon így össze >ohot szedni annyi top- ztaleti pontot ho,ry az oaylk 
az: ;ikbol ,..r,romor legyen He megvon az 'Idő-«o»»or\ a 
-ahitx .1 Climlit/ht Cop.-.oi egy '“RO-vel mér ál is metsé- 


vmü 

f 4,'in ui 

lurth Artio/ 

Arborla 


etyen beszelgothotunk egy sóit e király*'. 

*Z kunyhójabá, ár ul a. Idós bácsikétól vasé- 
uo.i/h (Gélé o Q‘U\. nwvű varázslat:! Most 
• fi tc'Lo do V gy ryll m^^unkkaí edényt .s 
.guhk tesz fi Ujonrtbn szerzőit vemziUiui-.a? 
>• agfuiladm inkább rr.rrgkoresi.uk a VÍZ 
fi i - . valahol *izeknyikdrt félé lévő 

'W.i aiLJtf bug/og. fe'bbft- megtilt 
"i -ésíhceunk a lóból, mart mér csű¬ 
rnek ráír .u tesz a vége A waíc-vrr 
•iái. nmt •ntonnn ToffájUrw-i harmad r 
kkeítünVnés teHo-en |íz tesz ha rfccűdv 
/bál. mert *«« Uffctfw #£,, # f*i 

• sianol ogy lándzsa (Spom) A <Aunrry«íri 
lakik r «ksn(Nf ,i»iué -zsgt'rn m<U rvrra 
tuvos ejjré-fiitéo de ■r.tf) jól *ve«cr*- 
rgy egy GEffi sei vfiiwr. térvezof az akti 
.*•! o» a sztrőt. am. r, os; majd pv/cenek 
A király MM! méz tgeergra rr-tr.iiunktf • 
-.oo>*4i i'dlá easr 
tjük éfitk|T.* S • fi j, ^BHUB 

ecz agy wsiit ajw ami r» y fsoní 

“"uk a Vfőcrtan nevű DeAé- lje\ persze 

,-5?*"*k«ni <u órag •' t»U«M áwaodd(ft 

-" 1 r «ttn •ss^tearo hely - 'feyfti 


° n r • - *z ---jhé|ias 'óe»f mirVÍZI «o>r**riyt# fagynánk 

* ínyro'- z Must wuiiií «Nez«f >'J*dvegk#ztf; agy 

t- .lla u; n- .- ..sz szerencsénk -UtUtől tó ötleti'fMOPflyaznr a 
■ '■ * •• j.drban ,; c » *»epj minden utal vansznJai zA 

•lat eben meg vsrkzsief a letita- 
■ -,iy ojt varázs j/e utal. *zo»M kimondva tudyu* 

- j-* let ... szokat •* *s«ó -JjÉJ Italokat “éiOfi.il az ég/lk Ug 
•) , 1 r *c r U| U .1 H.HéitíKi OJ tívfftymt' ••- ekkor tehát la*- 

err-e' -óznunk I.V.L -a abéUltajtando vo.ejslaiok sorban ■ 

.. V* ” nm -NWÓ. 'ZMJWO. WVI. UkrWHl*Vl, ANMA 

p “ v -•*' PEAfl 3Ufl. SPHt Kutassunk at 

m,n,;. 'c-ir-yc: nyírjuk ki az utunkba körüké va»irs»óka-.. majd 

jyujli. j» .-a . encséke' (lan*J Miután morván az óaxzes menő 

rcr. fiv *• -.ó színire tio- ele kei pakolnunk ókét a kózépon levV, 
• upolabe tne ogy eji, >g rnedjelenni, mógutta pedig ogy letet 
;>g ír*, teleim ijuli n c.ós kérdést sápunk; be lehel írni a helyes 
•vei Ez " napiriró név#, de Jó von annak a legyvnmek a nme is 
amn.í- ., derek -ar ( 4n annyi-e retteg SóArorrxMd i'töiehsáuyed Miuier 
berúgtuk a lelet egy somó hasznos stirftot lelünk aminek az óreg 
fiuké Sálira Zbue bel lágyon meg *og óruinl' elkotvogié hogy a kft* 
latyfo*réjr.*l e.jy EUüt álsegá bennünket Lwerve ba 
Luc«nla 

Az tóiwyiv ■'.,i;yor, (violát Uountaln) találjuk a SzzváwrtnyíMzázuiyt 
Riunbvw O'agoo) *akl a krtakUykulcaon kotllk Mivel vaiószínüieg 
sommi sem fog kikelni belóle.Jobb no kibányásszuk alóla - az 
nyrtia Lynnni* ’ nyírt {Lyanma ’osvor) A sárkényt zavarni fogja, ha 
nőm hagyjuk kotlán! Miután felszolotoltuk a ronda gyrkot, lóltsúk 
mog az edényünket a véréból A rózsa bokrokról arassuk la a téf. 
mési Ha olyan bokrot találunk, amin nincs rózsa akkoi locsoljuk 
mag ogy kis sárkanyvérrel Na most mér van rózsa itt Is Nem az 
aluljáróba megyünk, hogy alsózzuk 'húszé darabját', hánam tyazv 
nuv forriv.-ibo. ahol fonákon billentjük az épülői névadóját Van egy 
háromszöge — azt egy holott úgysem tudja hasznaim, szóval s t 
most átvándorol a mi tarsolyunk b« A Qard'a Hull bán alternatív 
zonoi fesztiválra gyulokozik a |ónap M 
■flozsui'ru iWiiso Sunyi rock and rótt! 


is perdulhafünk, mert eldenoljas nekünk, hogy melyik rózsa mire |0 
Állma sírjánál az olsó szmion egy zárt ajtóra elünk, amit a Rúlurnne 
•v/tohoUutnbn.'inugytomyolortuii nevű figurától olszodoft haromszóg 
szépen kinyit nekünk Nyomás a második szintre, ahol namsokárs 
élóbukkar a botanika iránt érdeklődé A Ilim is különféle rozsékot 
kávéiéi tólunk Véletlenül van nálunk ogy kisebb halommal, szóvá; 
adogassuk oda nők* sorban ókot fehér, kék, vórós, sárga A szíva- 
vényróxsa után többek között ogy hatalmas kinccsel leszünk 
gazdagabbak egy csekk, umetyon előfizethetjük a CoV-ot 1991-ro 1 
Az óreg flguio Síani Brse bsn ezt mondja hogy meg azelőtt adjuk 
fel ezt az átátiyoszóen csekély összogot. mielóti a törpék regi banyé 
jánát átfutnánk *gy KINE vei kínontióba 

Kínost la 

tt találtuk mag a SOfyomolő t A ta élés kérdésre a válesz 'érvényben 
élbeszölve. egy angol fagyi ‘ogy tel szalonzenekar io helyes megfe 
lók között néhány uHbretésl csekkel sorsolunk ki valamint lovabt- 
mehetnek s lélékbam A Pnvntc Quaner-ben egy vers erdoves do 
gokról mesél nekünk — a jobbkezes kulcsot ugyanitt, a balkezest « 
barakkokban találjuk meg A műhelyben rögtön naaznalhaiiu* 
újonnan szerzett stuffjamkai os tudásunkat o jobbkezes kulcsot fö 
iiZOf. a balkezest '5-Síör forgatjuk mog a zárban Umm- *. 
bán természet#snn ogy üjábt ajtóhoz esz szoroncsoi*. #m. mogo- 
uan egy »li meglepetés ttohat Jóhetnok megint Űr lm Kopoltyú- <■ 
Búntrt SMUMtől (Vtc/Ou« Plnne) vezet az ut e S/enférv bo Saricrurn 
ahol rélelünii Urmoctlh \ vermes kolendo*ok tormószotesnn g, r 
dOlkodés nélkül nekil-munai* ókel -gazán sainal|u> mert oz * 
figura adja « kínosokat amire szükségünk van A aoorator imac.fi- 
r>agysze-i) Aikaksm nyílik orra hogy az ogy * karaklerúnkb-ii og, 
narcot j onlofO GeomilrtOa• ' taragjunk Neuromencort pedig s.- 
Megosztaryon lehel káázneo. - CoVboy .rszoder kod- 
dizf# Stoim öJ-m*-c«n #zí jevasoha hogy az Av.y.i.*r.i .a*azi 
wrk ÓLUK<4, Végül l» ez nem egy ossz -írd 

Tenebrotis 

Hasznos ntoktvzf Juthatunk a roesmábp' . « 

a-nyekzára* fogunk tuiairsi r Ul Hőthinyu, *n 
vég éz setényi km m torro kátránnyal, az- -v . 

thé/i CmM fgy utna lét telünk amn>, • 
uatz tok J-árűI 3uuá< * az éo»*ke: |az SS. 

ÍWW* A/wAé'V, ,eé J**»*h«i||üi k VuMé. aew * 
jmybispi Az árnyasénál és ez 1 'kys*ZQ’SI 
jMt/uls .V NrK*i«i) vjg*A elpoák erdan* •• f * 

»ttón«, erei taiar *á»iM a semm uii valahová . 


Mtv uui IKr-aponékáif *# 

rd*z 

iir v fn^ji tébjáf. 

'•ff/srryUj éf.-ijit YMfJfc- 

hfijr-édiuw SmoteSiA (a b 

cr"jL 

^HCO^-UfC.A 
okVizefuii -.sakk* 
ftgtzrs, mert nem 

l-s.* 


t*l l.c | ■» 


ije«l. án 
éhemének 
• ■' 


m* i» meghallgathatjuk 
; Örömünkben okot táncra 


tckókai * 1 * 0 -*rv*~. ->/urr-*,» 
vépzea a.4í; i«Aác* > rT*kpr,.n.z 

mákéi n» r.«»yi Ihivu* jut *v,jj » v>» 

tdtó tulsy.' Obi Írja. hogy negysza 
bor. «t nséPeg NMü é n* ^ , v<1 
ser> tivsa - utód « vak tz* 
é vek iievrcMit J(->efA..s 
Írnrevwrnviítv 'C'yrt-nalosen L'JC 
Néhány p-iUnsOa/ oz.nan hogy . 

*ií©i*. cucrn Is réftak ennek S9C* 

Sáriin 

*z ó-eg tfáara fiore-UV azt mvró; 
megliiogam ez Elvolton Morcosok 
shol Af.Ch-vsl Seénte |vr.ur.k (i. 

egy iztallri nevű picyer karaktetelr* • 

CoVboy •« sz-ik.M néha fc *f ogy ni a nu 
kpdjutik, na nem tikkor lehet kiAakos 
hefyen ja Nuaak.on n*rr fontos aimen-* 

ÓOKsg) AjSán egytzeresak egy hang dór 
(TYfC Egy máuik hsna meg a valódi név. 
u» mag. hehe — bíráljátok ki« Bizony*'* ' - 
n- ne ennyi tegyünk, nogy kVerre’a Jpmf t 
A n*z bal alsó sar.ábari kél tehet* tosi 
f agyon kemérry iogonyak és nem lontos ós 
bálázol 'mert esetleg a mi arcunk marad t 

vannl a nyutetpót. Mm. hm Aztán egy m*v "rdekosoi ; , > 

bc-ihrn* a»* tzmtan n.sse bizalmasan az ói .orüNevó <,n,;g« 
szemben, meri az s*m engod közel megához tfenkn a Vu"*..:-i 
viszont ó is megeszi. enuvelScaeduttenük ii mór i.iit-r fn^. - 
volt egy jó kis pajzsa — meg egy még jobb Eitíárdn a N *r ■ pn.ir*. 
Persze a azerány kalandor nem mohó ás az utóbbi aMff-** ner* p-«: 
kálgaija, nem fogdosta. nem birizgálja - hanem otlhagvia .»hv 
van A hoz folsó részéből látszódlk Sln/n Bmo ahol az Öle.;- fi *•„. 
kelhetunk képei, ozten bemehetűnfc Stontgo Muf-f -i .* varos eie|en 
és mogszabedulhatunk attc-l a sok logyvert/l omrt anny. .dón 
kérésziül hurootáaznink magunkkal 

Hál az Imént leírlak valószínűleg szörnyű .-agyvoságnak hatnak m.n 
donk.nak, aki most fog először |á*!zom a BARO S TALE J. ma 
aki viszont már szerzett néhány o.ponance púmtól a jAfakhai kép 
zcolatben, annak eé«1í«a mondhalnok valamrt Köldöknek ojanljuk 
« 9ffV 7? ben á BARO S TALE 1, leirat! ohol az SpV sak lógtál 
koztak valomennytt a szarepjalekoN szabályaival is Végül köszönni 
4th Olmenalon/OIOITAL CREW nők. no hány bokúldót! fippjéán 


rétközé heh szm 

eakaszlanur« .a 

netkiúA — '«l 
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( — Uj Vadnyugat II. 

A r„otd-o. valahol oO hagyiul, atU hogy v»“U« !«««. M Cauchy I 
bázisáról agy marii Akaiimban os a HuM lol* zuhanunk Aztta, mkl t—... 
c az UJ VADNYUGAT U b* Un, ni> ul Islván o> . opótaápa 

mögül upa üdvözöl bonnunkel a |áIokan.ik mind* ras/Aban Azl mondta oj 
n ■ *».- agy lk Ul kúnnyobb 1*0. „ont az .4014* d» «/*.! valós/lfuilog aSas/unk 
kain agy ,lai ni.y MAI mondtuk aj fotnlrv hogy kánnyabb • . dolog «rmy. 
visz.4,1 Udo* hogy * lovagi, lutyamatosan lágyra lóg aj u/njlniillkl 
(•'..gyoir, oj ougónm/r fuktoAias/C kakink *„ csókkan „/ 

lunkl ktnmanu > /lólpakl**, lohatsógos ag, IÓt I HŰHA wíjMvag...,* 

Kii,ur,rt*s vis/nnl valóban. h..g, fin n |nl-k S '* n«n art l/|a ki hogy ‘M,/.*.. 

• akk.k .41 .naplnam t./losar, k«4l valanwl csatéin, I ma klima 1—v* 

/öli. ,««, lóján M It iKkiiiaiuk nu.o .1 hogy n-gne/zuk o i.-i»«soi kio,» ás 
vngik nlk ózdiunk látszani 

A mnaiiAkaiim .alós/lnülog "lóg Jmnikiuni londothaioO a H.*l lats/inán 
mari min dón ,,|4tya/n tört tonna i nnak ótómóia lalm akk.* KI o mál/halur.k 
tnkik.. A Hold fi4*/Mt*ra n«l»» ah.vu.un inaidon 4ányt.o ol lobot indulni 
f kink ... ,|nl lóin agy ».4gyka«anba |ipunk. rrrugol *» kotot IMa [-alig o»ak n 
Mníkiv halja im lohol ko/Jnik mondtuk a nyugati iránnyal Uuil mm na in 
ludji.k agy lau-tokio |án szamba nklM mm Imükkkl tü/nl n,« n> k/ltáv* 
li, lai»,,»ik« Hizlaló kaidat után happy and Ok, km Iohm Mikul* a kalati 
iio/i, lagyo ,/Ivónknak ka.tv..» I g, ásványhoz mkartúrik ninnkai lajy kó 
hirvia Ifi Mohiunk kik./a • nmet •»« a» ,41 Iundulfunk dannyugal 'oly. így 

mik..,1.4 loiyyol.lan Intőnk «n.4 Huniont.kovák «. % okiak l,m«r,»l Ma |.U 

alöItatfo/lfc akk 1 4 inog halait .4 a ln.n,,,v„ ai alnlturik oü—ulí kölgylmyi A 
nagit.Og 4/1 moy.dla húg, 'M ylnn — vf/vi agy »,t „óva. inM' s/öval mag is 
van a.- .4,MZ. lotkon kó lati,ásd,alakénak rnö<1|» OOB KŐ (7%) A 
lavina ItJtKkirja 6s Osinn.,, a Im-tlAiűt a; wn lúg többet kW oldom! 

AílaOnr, kaland|ál«ki>s<ifcf s (ha .r,»»4.4 KZyuk .4 a kövol ukkc* ,» l.4|..» • 
uk.k oiinii.UA. nini, magunkat ok mól Iáit. alánunk a. óswetóinüiilu). 

Maniunfc mi/n a tiotdiá/hnk ,n.4ly a. na.-ouk mag m. van ana, abc* OJ -lAbb 

.. . I.-ISIAI, 'NY, A 1,4,Km, k.4m nyugol Vényben húzódó lanciatp 

,,.4r„á ,../aU..4. Y./sgálfUk mag 4 I 4d.4 (V lERtP JW) k> mAflt agy 
:i4t/nn'i„i 1.14,1,0) i.Haidi.io.aiuU. |,.*t)uk magunkéi o„ v: ,k vuera a 
mail.'kU.nho: maid onnan k.4,4 a. ninlIMM I.4.. Itl agy mtaóáP- .„aal 
'ájulunk ami a M.4.) IniluntMa adalal mán, .gy ‘.qjnnu luvaUk«|a 

-.•I..I.4..M Mm/ki/vjatkn a 0 4g 4 IV Ul HÓAl a/ ag,« mogla/ull ladölama/ 

,van agy magom,.oMikri. lalonk Mm l.k> ■ v lala/. mMfUk la. hogy A n o^ö 
lm, y..i il LSo’l Ü MA/NI tik. van *mi I.ma való agy mMomaii 

M..O.UI. A/mikkkii a/'a hogy i*,«,.„., »/ ,..<«■ a lotaMMa ». a kOy* 

.Alul .. nagy m- 1 i.ni[.m, g,,k,„yyk,i,j|.* (FFL) A paiovóma Mnytag 

gymiymú nmnkuio.il 4-, II lovö niiMma ,. «nl ál ott: látó kaiandoy 
T-,'i„,i;M,a»i ayap-k, 4,»«,:4 (lúllís AMI N — ?*| Méu/unk la ti 
mmi|,uik .im/aoM ohm a lm..I.a/öt a >agma. «ok a lm hagy.mdaA 
mik mm ima ag, uyaghat arto/ónk atn. latma./oioMri ina oötM - tálán nőm 
kim I..../A kuiiSnA.m*. Inntkaa. hogy mmoarki f^öaixi agy Kőkapu*/* 
lami ,1 oag./umm, a/l aj olduHm- állapotai fGVUJT lAUi’A, I g,Ankara ak 
I", ,1- Ia„,», 1.0.1, lapiank og, orva »»6t Mm M y/apon togutuinank agy 
lia.,,0!a U/1V ,,a„ '-ga./Migoy */c4 akr,/*» MnuMn .IÁI ima baniktnunk a1 

01.0)14. kik,umali., lyuk. hug, 6./ak, .kyl,«, agy mltu /Ana m a/ m« - a 
'"*■«» "Anyi.a va/iMó aj ag. n ok vw/.mt i /atyádon igAnybavatymAk A/ alagút 

k. .i.u kogat>oti ag, mii diriamaiM írnak..* (F) a nyugati totyoaón pc»g art 
in. Midia a .ogn.og hogy ,do »o honit agy mAgnoalama/t 1AU» >• kai 
.—.0.4 „kyp.M. inoMHmAatyv .» k u .-,l»uk a 'alat a magnotomatanal (V IU 
MAOHI , A/ og,4 k,‘M.ol a múy.'o. AtuMon kamyg. a/1 vagy.'* lat (F — 9%) 

A/ Mtiiauij . 1 * 1.0 og, lámáim pAunk ah.4 agy r Art Mo.ntig va/at hatat 
nyogali Monyl.ap A láma a. agyhan a hAói/alag .agat kalat lató ayfúk m «l 
o.,j,at*>MM agy .a|A/j.R u dolgoz*, anmít vi/igalal irtai, tudatul, hogy "lóg 
lo/oga I«m.i/M.,«i óan/a luypuk löm. (tóll VAJAM - lóik) (gy m ti 
iMMf.Ay/tiatunk 4 /a/l tlrto./alag,. UAS/lk I UIÓS) FkWt .1 ,<uki kövoH-afl. 
ami alall t,4/>y.Mtl.m.o hov.MOi/unk a >talaj.ki u im.jtudtufc a n/or/ó 
hbhany p.k.unot«,« ham..kaik .-g, rryHau latunk aj ‘Uog'rtbwi *• gyotnan 
Kaigtu,* a hrtö.,«i«g/4 A KAtiya va/artAtarmatka k ámítunk AMiky a*6 
..idol ,««MM . km.* faolig iáivá iRh. álldogál Uy magtafiMAaan 

koDamottan mart ha nőm CSUK AJ I ó a köv.MKo/ii lopóto.*, akk CM mnan agy 
k«*kMi.otlM. hgiaa mko.-lk «> og, Iwu/aht, „<M4I4 ki nomlat./a.t* 

a/na/it hogy RÍ lattó/kudui* M.^) km.../My.«. a dolog a kAvatandó nkny'a 
k ,4,4,o -gy hagy .aiaRo óa/akia og, kiirt/, mtipatl.. * yaaapó tárva van át 
martán kmya.atuk ag, ./* ,./«k.da.a» alak ./**—• »■/•* ny« iául. ja/an 4 

l. ..k,,-1 úgy laii.Tk */ . k«i,m.rt«kaoo yrtkó/Sogaa I, — adóval mar ad a 

/«kp A kap yatöa/MMjlog tárna.óa */ otaó .*./t»-J mnltyok Atómáta tál 
!■*>..rt|uk a/ úiiotiRI fi Ól I LIRBUHA) A/lan lovai*, a /Mbpatl 
I g, t.Kyi ,ac--4ag.t/*aho/ a*on»a Km.*. ..gy csóváiul Kafa/aiatio/ jutr. »„ 

•Kova magnaakáttya oolfc.4 nm„ ludun* baartn. lg, lahót mnan nyugattá 
mogyut* v«.ar, a/ *ta/«k. apó magva kukma/tya. ./óval Hány dal fgy 
hcfcó .rtdogol a i.rtthAI A. n.MTV viMla á./y. rtV.luuikrt Ej a hitya aapym aj 
014400* komi «/agayrykoynt—» (ól ÓH) Mogv, tag atka aajravoMJU* hi^/y 
kla«/ ,:a//inA|a van Akku. ,0 merni aanog, a m. imatdununkPa (HU/ 

CSI.'MA, ! ,.,014. kUhJÓk- a magtK4d<ygu«al agy angyuMI ki agy Caom.g 
rngatmial .a inlakmk naia A dohany/Ai ugyan karói n/ ogácnagra. ti* a/ón 
«atom.ta laian K* lea/noó Kaim 1.4* kismah* ag, c.u/lócawn.. falat, 
köttMdláó .a H .arka#y,,a onv* mlu.ly. IE a OdáM llkogyak.rtl 

/, üli— .4 talaj.** m/HM, o„,g,*.» utaló ao. ,.*** van c/ont * talál, v.k ~gy 
nylaii ,a — agy ta/alomgaoaa/lö ,.,«*»!,* ™,l«, I.Mc* Katann . hrt., 

1 / 0 *.* maim, (UAS/IK NY1I AS) Egy ./*/,,/*!-gutty. kmúáLM* alru loyma 
l/Móian og, .rtvaa/ló laa/ ha non, I4M, kanylov. mdutur* akkut Vnaza 
*'*■" ma,,,, 'iám7* t/.wagg.4 ,.*/, a i-ogian, hogy nam intaaciki ha 
ogyy* ,,*<*n t-4-gal.ak,,.k».k «/ utvo.dAka így Mát Katót, a*rak Ó4/ak 
Aa mki mag ,* órVo/tijnfc agy t*.4/^i« lap.ktia * lahc* kaka* vágótrtv, og, 

,/olöpt.ócM lajólunk (f) A láb.41./4 dót lakó ../a/ö apó caak k..dkólt,év* 
nyOMtö a «/a#i,/ö,acann Irt.lltlil p*bg a k/arvl/aiagtrt IV.nmV.a 

\ KrttiAnk na. .-a így I.M,ól ók/ak lal* fogunk KwaótMnanhl Mag.,a agy /.*(> 



Mar van cjmktparrryó — d* mtt áó/apothaf? 


ba Martunk, ahol kmat laMfiltiuk aj ümjt.ai a /uhpapö viajom csak 
kódkártya** ny*á. tahat viaara a latiortya .mnan pádig a tat kon ti a ajervu 
Magúiba Fotyamaloaai, nyugat lala haladva tutmaokata viaajakMünk aj I 
olagM kajilatnrio/ Uéiajunk vtaa/u ar otvuJtocaamofcba. 'honiunk al a I 
nyug* ráaiéro aa kaa/rtaur* agy kis mogtapaiaat pakoltuk t* a dma/nrtiudal 
a/ egyik caMt.o (H DINAM CSIUE IPX) Mkiinink viaaja a tnagöP 
óttiót manpknk lg a lokyoaóra a* na fordultunk ba a kolol fala vajetó apón 
*<*W f bhon a ptHanalb.v mogiamag a lal* a lábunk. «|«n aa a lavegó auvii 
vu lavoafc a Itánabó l Valahol Inltubbanhaloa valam. talon magloldtlk 
valaki a/ a, v, dókunkat7 DÓI lal* agy jaótpapö ve/nt Megun egy nutif- ! 
a/óval njhaíöao* FiuU manpink vlaija a lotyoaóra ói aa k.-lat lol* 
magtaláltuk a dóvaau Lyoiaialat 

■ agyaióta anny> ataamKk-y hogy lovOUi haladunk kmoi fala ói netnvufcata 
agy turoa latMk Mönumba át Varunk ahol kai>Aó*/ófi g, utánuk Valaki ima 
la*t* agy jacakóval a ONVna iy ' iai lármáktól * i,- v/ópar, magookl.o/ 
vaaná* Mnan datra megint agy jaMpt* botlunk (aki aku tonhal ütruháO 
(Jóval vtaara a lotyoaóra magnó //ok mit 'ofl ar aavak loló vo/uló oidokoi 
nyááa Egy vóíjMtóvót HM akku. muil ‘vóatMAtük* magunkat ,I(AS/NAI 
VCS/KI - 1ft%| 

A rnnntJóuJMnunklAt dák* t*óvó völg,kaBanb«n lulál/uk magunkul Monp/nk 
viaaja ar ütagba áa aaounk iimot agyat a hpöaralag.vi A ,a/án.‘Ro,amrtrt'/ 
nyitó Vaaapu mop n,M voajély nátkoi kinyithaouk mogötlo hilladáioi 
haiMban Mmull Ar ’ mayai/ik fa tohbaniai olóo |ói kupán lAtJ v.4no bannun 

kag I .*mór./oto*on kuUaluk ki (V OH ?0X), hogy olvahaaaunk tói* og, 

aogatpu/Káyt é* az oly régóta taany.. kulcakartyal Montunk most a ivóvá 

•U trtyuaiahoj. anurtyai agy tács Jót la logikua köv.rtk«/lola> mondtuk agy 
NYOM OOM8. csak aj a bap hogy túl mwi/i van tótunk LKaikban hoztunk 
magunkkal agy arép tlóM/u antennái if amivéI mai mmdlatl menni lóg a 
a. 'og (NYOM OOMfl ANTIN — ?3W) A taca ugyan waoón ar anlonnat de 
moal mát a/abad ar út kajak lala Egy vsAvavutta lelünk ,falán ar fanná a 
k««>an7) Szántunk BE áa martán magcuka/lunk a mánk államáua. motyunk ki 
a Utálaton 

A totyoaón áarafc fató t.alaAa agy apót fatálunk nyugat fotó de inkább aj 
áazaki Hánynál maradtunk (óngyrtkuvt<Mollak atórt no/rónak csak bal A 
fokyosötcM.lulönal nyug* tála lordutva agy halai ót kiáá iánk ...múlton 'Ali, 
vagy Hói 1 ' Na lóvAMuzz hatalom, míg bak* van — nosza ta agy irmoptok 
(AO l/oróp OH — 2Vfc) Nőm válla mag az adományf tnkatrti hadion 
bougnk alóla az apón inkább na mentünk utána Imái amwkyilMi vóg^j 
•áatjuk látszani a (Mákot, Nyug* totó ogy riáipat latunk, ahol lahal ruhái 
I oá őrá Tovább nyugat tata agy malii, folyosót latunk az ószak, apó moHott 
pedig agy gombot Ez agy IPr áralkunk ba e» NYOM GOMB Kis/ána* irtán 
kokat lotá agy atgatanyás J.M */ lal álunk — moal nnm algájunk npink 
4*óbb nvugM tata A nyugta apón nam ongodriak ba. vis/oni ar as/akm az 
*i,4r,v. /.Miaktáftw prtimK ahol ogy tabta csoknládó köáónk ba a (oltárunkba 
Vris/a a Mthar áa Mimink viááza ar alótita aontro Mentünk viss/a a 
lotyoáón a ruharataáng Odaban, agy ku kopair ombarkM lalálunk aknai | 
íróba Mag,*d*e matpudhaáuk. hogy tmm adlial pót egyontuhai Mag lahal 
pröbakv osoOog megölni, do anmó, az az aradménya. hogy mi lógunk ' 
moghatri I alán kedve* az ádeaeegoi pröbaáuk mag ag, 1014a . sokoládev* | 
komimpátal (AO CSOMO rMHEft ?*%) Úgy tűnik mégiscsak akadt agy 
latostagoa agyannMiá|rt Montunk visa/a a Totyosöra ás haladtunk dal tata 
míg ai non, eoc* az An/amááy/at halúlan,,*! Odabent agy látványt talMunk 
de alább kik*14. . három ónál kakor— loglatkoznunk ad mondtak, hogy 
anitató az a alakot, hogy az u| áufc megatándOkozzák az ócag rrwákM 
Tartsuk magunkat n» I* a *juááaaáiiu/ adtunk nafcó, ergp (AO CIGI ÓH 
31%) tz munkád K> haiáaaM van rájuk mari viu/ahav<Ma.tnaá, az ágyukra ói 1 
na l*tvah<M)uk ■ fatváriyl U|abb nagysrani mód|a az óngyilkosságntac ha 
mundpjk alka/dtuk a i /pk/ányakal nyPogava kik ál 4. mariunk vissza a 

lotyosóra Macyuná észak tata a Wypsön agósran addig atnlg mag nam 
tatáltufc a rakasrató zsiáp apaiM nyugat loló m laaoahaguk az úrruháL adtai 
tovább nyugat tata Homlokára ataoük a hangáit Az urnán nyugatra lóvó , 
•zaralónKpMtyban agy img okotat ás agy fúróid lat Műnk, m pádig agy 
csomó munkagépet tatunk Az agyát dózert- BE ts lehat mászni 
Marnunk ki a dö/tai .* a dót lat* veztaA z»*pan ós ismét a Utód lala/Vyaia 
futunk A dót látó vázoló ösvény kissé Irasfcany egy akkora gépnek, szóval 
mentünk ayta. tmar. a több. lánctatpnyom is varat T ovábbhaladva dóti^u 
gat lala az artomas ó, oszlopok vMMngyiMsan szóáóvó a dórán, ionéi 
Mikább az északnyugat, Mányi válasszuk A loválrtu Mányikban la ótoádupofc/ 
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voi|afc csekélységünkéi o/nn a dózert mosl tussá alól okítjuk kamlka/o lesz 
'■Mólé (HÚZ KÉZIG 34%) Mimén kiugrottunk belőle a .16/e. a rögzített 
ke/iga/kaiial M»i a kwNssi •> rmk.s/aguJd «/ épületnek A roncsok ugyan 
gyonyöiüok bai a vizuális Atva/atbAl levon valamennyi hogy néhány órosz 
lop a roppan ka után ts épen maradi Mosl kulalgami lógunk egy kiesé (DK. 
ÉK. DK. ÉNY) m valami Csákig a kóvak kózőc A vizsgálódás uUn kiderül 
hogy egy brodrfeklortio/ van s/arancsenk Ehhez ki lúd)a. miféle logika 
alapi an7 — a mágnesköval koll houkvkgnunk (DOB MAGNE BIODÉ 37%) 
ka így nem lóg Asaevenm bérmunkái amiru elhaladunk makatle f szak leik 
nem sokkra eier|úk a zsilipet, ahol lamkl követte/bel a szokásos űrtiihslóéó 
gelks 

A bázison vissza a Iliihez (É.K.É) ks menjünk lel a kóvntte/ő szintié Isméi 
beugrunk egy kicsal az algalenykszathez. de most nem lád á nk ed ün fc lel gyük 
|uk (ÓNI OLAJ ka OYUJT OLAJ — 47%) Az u!a| sisteregve kgm kezd és a 
lotyusOra kilépve mér érzéfcelheqük is kldksos levkkanyskgünfc halasai 
szakkcsok ks Arák rohangálnak idegesen kűrutöéunfc A szak ke sokai műiden 
bizonnyal az égő olk| szaga csa«a ide — az örök meg lelkn idegesek lellek 
éltül, hogy rohangklnak e szakkcsok Nyugat tele haladva nem sokkra 
elemik a konyhát ahova a nagy zűrzavart kihasználva észrevétlenül bejutna 
lünk Petty ontsuk bele a kábítószert az egyik üstbe (R KABII ÚSI t6%) — 
persze ne az el óléi ben levébe meri ks/levesznek és felkoncolnak betűsünket 
a Htónap résztvevői (men(unk ki előbb a konyha északi végébe) 

Sétáltunk vissza a Mihez as utazzunk egy emeletet Mentünk a zsilippé (NY, 
D) úrruhkl tétiem maid lovább dél leik. ki a Holdra A szokásos utal lógtuk 
ismét beférni vissza az üreghez, leni pedig el a futószalag végéra Mosl 
viszont kivételesen nem takekszünk rk. hanem óssze fogjuk lómi (TŐR 
SZALAG — 46%) Nyugat leik haladva etettük a banya ve/értó|él onnan 
pedig északra a zsrkpen keresztül ismét a lift été kerülünk Ez mosl nincs IB 
először le kék hívni csak uUna Irfteihetúnk Nyugik es eszek — mér iá is 
vagyunk a kAzpono irénykólaremben A hatalmas összevisszaségban csak 
egyetlen dolgot ismerhetünk lel egy otelMfel Ne meg larmeszetesan azt a 
kódkártyát ami arra vét. hogy ehdgyük magunkkal Az etekétől egyelőre ne 
piszkáltuk mkabb tovább dal feta. ahol a leplet zsrkptkben lökhetünk ünuhkL 
Észak as kelet leik lutytalva az ólat ismét létezés következik A Iklozés után 
haladtunk kelői leié. egészen a laboratóriumig, ahol a kabaós/ert kotyvaszt 
jak Innen dél tele ismét egy zsilipbe érkezünk, amelyből a dél leié lovébbve 
zető alttá csak kódkártyává! lehel nyitni Mm. rnimha az előbb vettük volna 
lel 



Éjszakét panoráma a Holdon 


A keleti apó mögött egy kémre! labort találunk Benne pedig egy géztartaiyt 
Mentünk vissza nyugat leié ét tamél egy Mibe érkezünk Érmek viszont kar 
■Kai* IS van — gombnyomás iáén a nyugati vény a kaflemas Kilépni még 
nem tudunk egy nanga/óiAbói megszólaló hang ana kér. hogy tálén vegyük 
le előbb az ürruhét lehal R ÚRRUHA A Miből egy vödébe érkezünk ahol 
meglepő módón íróasztalok állnak Más íróasztalén kutatni mindig nagy őróm 
— különösen ha a vizsgalat utkn egy gemkapocs kenj elő (47%) A déli 
apón a mégnesszalagtkrofóba jutunk, ahol a polcon egy csomó 
mégnesszalag sorakozik Mivel REC és PLAY gombot nem Ittlétünk, inkább 
Irttialttljuk ■ szalagos vkusl TÉP SZAIAG (50%) Vissza az a ódéba, mert van 
nyűgök része is és uB is vannak asztalok Az egy* asztak megvizsgálva egy 
a/ubona bukkanunk (11%) f szakja egy csavárhúzói és egy szétazedoB PC t 
tataiunk iQrrTrrrtl Fonnál Cil — CoVboy) A caavwhu/ót larmészatoson 
magunkhoz vesszük, a PCI pedig vizsgáiéi álé helyezzük. Sikeresen 
eszünkbe jsA hogy valaki mtrkha megmulalla volna egyszer hogy egy 
dróldaiabkkval hogyan lehel tollasén lónkreieruv egy PC t Vannak mag jóiéi 
lelkek A dróldarabka szelepét az Imám lalaN gemkapocs lógja belóNeni 
HASZNAI GEMKA (14%) egyatőitt semmi sem lóri ént maid lóg. mrholyl 
bekapcsol(uk a gépel (BEKAP PC 16%) I ol.es audiovl/uétis élve/el tusi 
és hang. a műtét sikerül — a beteg kipusztul Mentünk vissza ■ Ilibe kaptuk 


(ruhalölés) maid tovább drW lelő A blolatiortsa érkeztünk, ahonnan egy apó 
nylkk deáo Az apö mógóB néhány kísérten példány kór leél a ketrecekben de 
van egy üres ketrec is Eli akasszuk Mosl mentünk vissza észak tele a 
rakea/Mő zsilipig (lólés), majd tovább a kébloszertőzdebe, ngas/nn a 
csóvától állomáséig (NY. NY. É) Metró zunk egy sort Jegyeket bérlőiékor 
nem kér senki, szóval boldogan távozhatunk a kelek kijár álon 
Észak lelő ismét eiér|ük azt a nyugal leié nyíló apói ahol kúlónfelo emberek 
azt létszák hogy kérdezés nélkül lelövik a belépő élőlényeket A segítség azt 
mondia hogy *Ooój 6e egy etóörsóí •* amelynek tatéke igaz. ha 
előőrs -kötiec (DOB KETREC AJTÓ - 60%) A ketrecet megvizsgálva csak 
egy kis q betűt lolaitunk. viszunl az elég mérges leheteti, mert e ketrecből 
kiszabadulva elfogyasztja a lövöldözős kedvű n gór okai Erre mondtak azt 
hogy 'kicsi a q, de megesz* mmdanki*' Az «po mogöa a szellózleló kózponlol 
Ialal|uk as rögtön meg is lekinlhetjük a kis q verengzesenek nyunet 
Kellemes látvény A központ nyugaö végében néhány turbóiét tálalunk, 
arnofyek a bázis levegőiéi hivaluBak keringetni Az egyik szét van szedve 
EBöl nagyszerű ötletünk lámád (különösen ha még el olvas síik a segítségei 
ik) kiesé rnegduskpjk a levegőt Például gazzal (H GA/IA TUHBI és BEKAP 
TURBI —66%) Ez biztos )6t lesz maid mindenkinek 

Mentünk vissza a lotyosoro. maj .1 dal tele az örszoba zsilipéhez Töltés után 
nézzünk be az örökhöz Ar előbbi lénykedesünk meghozta az eredményt 
levegő semmi géz viszont lem érdek Ennek megfelelően az őrség is éleflele 
hűl hever minden!ele Dél tele egy csomó ledéi Maiunk, amelyek közül 
majdnem mindegyik olektjomkus zárral van le/érv a az egy rk viszont nyitva 

van Megvizsgálva a tanaiméi (67%) iámét egy rúd dmamrttal leszünk gazds 
0 óbbak Mentünk vissza a lotyosóra es tovább észak leié. majd be az őr ók 
hálótermébe A fiuk még maidig a pnccsen hever esznek és valószínűleg még 
maidig idegesek lennének, ha a szekrényükéi elkezdenénk vizsgolgami 
Most el kék valamivel lóflw.i az idői amíg szépén el nem mennek szolgalatba 
(példéul cseréljünk annyi N l amíg azt nem kaptuk, hogy mér szolgalatban 
vannak) Mosl mar nyugodtan mogtekjnO.atjuk a írek/anyukét Ugyan lakattal 
van lezérva. de az nem sokai szama egy kíváncsi kalandornak az ilyen 
egyszerű dolgokat étimén egy kezébe eső súlyos tárgy (például egy szobor) 
segKsegevol (TÓH LAKAT S/OBOR — 70%) A szekrényt vizsgálónkra 
roppant hasznos dolgukra lelünk egy tőmikartyol meg egy óvszert (77%) 
Hm Vajon mire használhatóak ezek a dolgok? (FUJ LUFTBALLON? — 
CoVboy) A tűnődés helyed inkább menjünk ki a csővasul állomását a és 
utazzunk tovább a másikra távozzunk dél leié maid nyugaö irányban a 
léthez Kiszállás után maradiunk a nyűgön Kénynél, míg bel* nem botlunk egv 
behemől őriuhuiba Egyelőre bekesrnái tűnik vtt/unl elzai|a az utal A 
vizsgái al azt mondta, hogy egy kis nyilas van a mnllpanctüian a segítség 
meg ozi hogy yalamilyen káztyai kellene hasznaim Próbál közti ólunk a 
kutcskanyéval és a kódkártyával is mindkeoő eredménye OK semmi sem 
lőttem Ellenben van nálunk römikanye is (RAK RÓMIK NYILAS 75%) 
oznaől a robot kissé megfcergül és t/oraku/lalo shová rendez nekünk A leljes 
elóadasra nőies rdó, mkébb menjünk tovább nyugal lole A bázis agyúd 
vezérlő terembe kelültünk, a szamaőgép állal ve zéród ékből tusi szivárog A 
továbbiakul kis kézi legyverünkkel losszuk hásznalhalnflanna (TÖR AGYÚ 
SZOBOR - 77%) Na ez kész Is volna, mehetünk vissza a Mihez Mrutan 
leértünk, irány kelet egészen a labong ás uB furdul|uná be a dél leié levő 
zsilipbe Ruhát öltés aztán tovább dél lelő al a másik laboron es vissza a jó 
öreg izetlőzőnyilásbá IB menjünk dél leié és helyezzük űzőmbe a csavarni. 
ZOt (HASZNAI CSAVAR - 60%) A keleb faszén teszel oltunk egy szellózórá 
cs<A amelyen kor észtül egy apró helyiségbe jutunk Valoa/oiűleg szerszám 
■ aktar lehal mert a lathoz támasztva egy partvis (azaz dl pa/Tfis névre 
tiettgal) álldogál Bizonyára köti lenn. « valahol valanetyon apónak vagy ha 
nőies skkor majd csői álunk 1 Elsősorban a doiammaf manipulálunk (H DINAM 
AJTÓ — 85%) Must mar csak valami gyupózsoiör kollena aminek nagyszerű 
«n megfelel a mégnesszalag (H SZAIAG DINAM - 67%). különösen akkor 
ha meg meg is gyepjük (OYUJT SZALAG 89%) Ezután nőm art azonnal 
ki maszív a nyilason (MASZIK NYU AS) mart nem egeszseges egy másodper 
ceken belül lobbanó dinamruuddal egy helyiségben lartorVodm A következő 
lépésre lel IS rabban a dolog Del oa kaiéi tele isméi visszakerülünk a tus 
helységbe a talon pedig mai 06 tolong egy gyönyörű nagy lyuk Annyira 
azonban nem nagy hogy úriunkban all érjünk .apa. szóval tegyük le es mér 
mehetünk is kdeié 

A folyosón nyugal tele haladva egy gyanús helyszínen találtuk magunkat a 
falon vezetékek futnak a padló pedig 8 m hosszon kissé megemelkedik 
Termés/ráesőn ha megpróbálnánk továbbhaladni szépén meg is hálnánk A 
partfis segítségével viszont ataraszothalunk az érzékelők lelett (HASZNAI 
PAFTTFIS 93%) A dél leié vázoló apón keresztül egy irolalő zsilipbe iutunk 
A Zsrkpen túl megun eigézoséiia terülel kövoOiozik ami ümtha nélkül 
természetesen minkéi is átpasszol a túlvilágra A gaz ellorii vadeke/éshv/ 
egy kissé meglopó módszert fogunk alkalmazni HÚZ ÓVSZER FI J (99%) 
(Remélhetőleg nem egy haaznaHel leláttátok . — CoVboy Muhi Az 
ortodoxtól kissé oá aró husin ál óla egy guminak de he úgy sem tataltunk a 
bázison agyadon nőt sem • Kilépve a zsilipből mentünk nyugal tele a loiyo 
sóig, rnafd onnan észak tele eleijük a kdúvóaHast Eddigre el is logy az 
óvszerben a levegő és miután letéptük a lejünkről, fuldoklóm kezdünk a 
gaztól azt az egy lépési a hajóig azonban mai bőven meg tuil|uk tenni Az 
utolsó lépés pedig ugyanaz, mml az előző tea/ben 


magunkra az urruhai és Ml a zzunk le Dél leié Mélfuk a lartöBenSŐ zsilipéi 

tme drámai befejező képsorok bizonyara muidonáá nagyon megrázlak és mag lovébb nővek a halasi az is. hogy a gralulac.ö után egy Tenyogelesr kapunk 
nőm sok ára következik a lotytálés valószínűleg az is a Holdon lóg játszódni és lehel hogy olyan izgalmas eaelsk leszik s/viease a történéseket, mail például egy 
Poabrior bánya réiobbantasa az Mogaks mákostei/ta éhrezőkie (persze, ez még nem biztos) IB szareUiénk kószőnrtoi mondani mindazon számos 
olvasónknak, akik alkui dl ék nekünk a lélék megoldáséi és különösen Imegedcaak) Bank. Lé a dónak Budaörsről marOiogy 6 voB az első 


Ja. meg valami CoVboy pohos/kink* hogy mér nagyon sok olyan levelei kapóé a BOSSZÚ val es az UJ VADNYUGAT M kepe toiaibaji amelyben az Pl 
.eklarnéáafok. hogy mran nőies a lek kabar, boraié a védelem A magyarázol nagyon egyszerű a program szerzője külön megkért ette bennünket Nem kell 
különösebb képzelőerő ahhoz, hogy ezt miért teée meg ahhoz sem. hogy he • kérés ellenerő Is leközöltük, ekkor eseéeg megsértődik és ennek azzal ad 
hangié hogy bepótol bérmunka! némi kéllérlléar. Talán érthető hogy nőm ml sok kedvünk van péltlzazer Ionra ót tuhapgéln. az abtakun 

V___ y 
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Millennium 2.2 


Hm. hal u Electric Oreams játéka semmiképpen som nevez¬ 
hető olyan forró árunak amelyre agy tojást ráejtve rántottá szú 
lelik — tavaly nyáron jelont mag Egy leírást viszont minden¬ 
keppen megérdemel, mórt az arcodé okért nem túlzottan rajon 
gó Amigásoknak meg most is nagyszerű szórakozást nyúfl A 
jalok 2200-ben játszódik (Ha gondoljátok, osotleg közkívánatra 
föladhatunk egy pályázati rejtvényt, hogy vajon miárt 
MILLENNIUM 2.2 a játék címe ) Az emberiság megkezdte a 
kirajzását a Naprendszer lakható bolygóira, mert a Fold tuine 
posedet! azonkívül egy Commodore világ nevű újság is állón 
doen zavart* a nyugalmukat Egyelőre a Marson és a Holdon 
létesültek kolóniák a Föld viszont momentán lakhatatlan 
mert egy arro koválygó meteorit kissé megrongálta, sót 
becsapódáskor kiinotta a teljes lakosságot is Mókás kezdet 
(Egyébként a NASA híradása szerint a közeljövőben tényleg 
varható, hogy egy hasonló meteoré keresztezi a Föld pályáját 
most lehet kacagni. ) Az emberiségből mindössze a 
Marson és a Holdon letelepedőn kolónia maradt meg mutatóba 
az utókornak Ezek egyelőre még nem tudnak egymásról, de 
később természetesen jó emberi szokás szerint hajba fognak 
kapni A játékban a Hold-kolónia parancsnokának a szerepet 
latszuk. távolabbi feladatunk, hogy ismét lakhatóvá tegyük a 
Földet Ehhez persze előbb kolonlalizálnunk kell a Naprend 
szer jónéhány bolygóját és meg kell védenünk magunkat a 
konkurrencla támadásaitól — szóval lesz dolgunk szépen Na 
lassúk 

Bejelentkezes után a képernyőn a naprendszer külső részelnek 


valamim sárgával annak a 
ilyenkor nagyítót! ké 
Az idő csak akkor 


annak a bolygonak a ne 
képet látunk róla és megj> 
telik, ha valamire rácIicEe 


nőve, amire 


Ha nem tevődünk, ez Itt balta a Füló nevű planata 

a térkepét látjuk A felső sorban látható az abra áltál mutatott rész neve, 

bolygót vagy rendszert, 
lum es az idő kijelzését 


ointerrel mutatunk Bal eltekkel tudjuk zoomolni a kiválasztott 


e a pointerrel mutatunk Bal eltekkel tudii 
jelennek a körülötte keringő holdak Is A képernyő jobb oldalán találjuk a dátum 
éltünk vagy valamelyik parancsikonnal gyorsítjuk az időt 


A képernyő felső részen láthatok a játék parancslkoniai. amelyek jelentése a következő 


an jolenik meg az info arról a hajóról, 
olygó mellott. BASEO ON: a dokkban 
Síi TO) nevű hajók nevét választva az 


MOON BASE A Hold-bázis látképére kapcsol Egyébként általában ide kapcsol minden jobb click. a semleges helyen történő bal éllek pedig 
általában az előbbi helyszínre luftot vissza 

COLONIES A kolóniák listája Választásakor megjelenik azoknak a bolygóknak a listája, amelyeket mar kolonializáltuns Koszain oda 
lakómodul) és a kívánt név kiválasztáséval átkapcsolhatunk arra a bázisra Természetesen addig nem választható, amig nincs ogyotlen 
kolóniánk sem 

CRAFT ROSTER A szolgálatban álló (azaz megépítő!!) hajók, szondák és S.l OS -ok listája A felső sorban jelenik 
amire a pointer mutat najótipus és név. alatta pedig hogy hol van (IN ORSIT az űrben, valamelyik bo 
valamolylk bolygón. IN TRANSfT TO útban a kijelölt bolygó felé) A sárga (IN ORBfT) vagy piros (TRANS 
Irányítóiul kéjük be kerülünk Az úton lévő hajóknál a képernyő alsó részén lévő számok jelzik, hogy 
van (ev. nap, óra) A jobb alsó sarokban található három ikonnal tudunk az orbitális pályán lévő hajóknak parancsokat adni” 

AUTÓ LAND választására a hajó leszáll azon a bolygón, amely körül kering ( Próba mindenütt, a többi hajó csak ott. ahol már van kolónia 
azaz dokk) 

SET COURSE a célpont meghatározása Csak akkor adható meg. ha az utolsó célpontot a hajó már elerte Betöltődik a Naprendszer 

az út CANCEL-lel kiléphetünk, 
a hajónak, ha olerte az utoljára 
céljxmtot kell kijolólnünk 

A Próba- on kívül a bal oldalon is van néhány ikon VIEW CARGÚ-vai mognézhertjuk a raktárban lövő nyersanyagok listáját. DITCH CARGO-val 
kidobáljuk az űrbe a rakományt (erre ugyan semmi szükség), VIEW EOUlPMENT-tel pedig a rakodótérben lévő felszerelesi tárgyak listáia 
jelenik meg 

A BULLETIN BOARD a nevével jelzi, ha valamelyik hajónk elérte a célpontot (kapcsoljunk oda es szállásuk le), vagy bedokkolt valahol (lehet 
a bázison kirakodni) 

DATA BASE Adatbázis a Naprendszer bolygóiról Fehár szín mutatja a kolontallzált bolygók nevet zöld a lelderlfett. de nem kolonlahzált 
lókat sárga színűek azok a bolygók amelyen mar leszállt szonda, de a RESEARCH mi 



bolygóki 
még tel nem 
a lőhetseges 

bolygóról a 


Ha piros névro eltökélünk a program |elz 
( Próba) kell odakúldonünk. ami majd analizálja 
BULLETIN BOARD Rt láthatóak a részünkre kul 
P' 


körére jellemző (humano 

IS), végül podia. hogy van 
hogy a bolygó meg felderítetlen (TERRA INCOG 


met hanoi 

van-e kólómé a bolygón 
NfTA, PH08E REQUI 


küldött jelentések minden 
eseményről A program automatikusan idekapcsol ha bármilyen 
esemeny történik idogyorsitás közben A következő üzenetekkel talál¬ 
kozhatunk 

RESEARCH COMPLETE befejeződött az utoljára megadott kute 
lés. megvannak a tervrajzok 

PRODUCTION COMPLETE a gyártórészleg befejezte valamotyík 
termék gyártását 

COhnACT LOST valamelyik szondával megszakadt a kapcsolat 
arról le is mondhatunk (csak nem a Marsra ment?) 


telyik hajó elérte a kitűzött célpontot 
ROlD valamelyik Grazer egy bányászható 
a nyersanyagokat 

d int asm 
madták Azon 
n lójónk ki ogi 


leszállt a SI O S egy bolygón és 



ORBfT ACHIEVED velame 
HAS A MINEABLE ASTE 

aszteroidát talán Kapcsoljunk él rá, rámoljuk be 
(TAKE FT) es hozzuk vissza a Holdra Aztán mehet 
COLONY UNDER ATTACK volamely.k bázist 
nal kapcsoljunk oda és a DEFENCE választása 
orbrtalis lézert vagy — ha lézerünk éppen nincs — indítsunk egy 
vadászt 

COLONY ESTABLISHED 
megolapuR a kolónia 

HAS MARTIAN FIÚ vírusos betogség terjod a bolygón Azonnal 
vakcinát kell szállltam oda. különben o lakosság kipusztul (ha már 
van oá akkor nem kell foglalkozni az üzenettel) 

FILE ACCESS LQAD/SAVE-menú ALL DONE-ra vissza a játékhoz FORMÁT M2.2-re pedig ját 
LÓG Napló CTR LÓG mutatja az aktuális dátumot. CRAFT IN SERVICE a szolgálatban álló hajók listáját 
számát. POPULATION az összes populációnk számát és CT R az értékelést eddigi ténykedésünk ró 
például 0 3. egy kolónia alapítása 2 1%-kal növeli az eredményt) 

AOVANCE HOUR/DAY Idógyorstás egy órával/nappal Mindig használjuk, ha valamilyen Időigényes tevékenységre 
etb ) adtunk parancsot és várjuk a jelentést hogy mikor hajlódon végra a dolog A napol célszerű használni, az őrá 
ha valamelyik hajó bedokkolására várunk 


Panamai a XXIII. szazadból 


nem elemezte az adatokat; piros színűek a 


meg 

nem derítőn bolygók Valamelyik tohér vagy zöld névre cllcketve infot kapunk a bolygóról a felsó sorban laiható a bolygó novo, alatta 
is életforma (lTFEFORM) ami a bolygó légkörére jellemző (humanold. methanoio, sulphurotd. stb) néhány szavas tájékoztatás a 
bolygóról; a bányászható ásványok listája (RESOURCE ANALYSIS), végül pedig, hogy van-e kolónia a bolygón (COLONY ESTAb 
re clk' 


(COLONY ESTABLISHED) 
UIRED) ét előbb egy szondát 


lékállás lemezt formázhatunk 

COLONIES a megalapítón kolóniák 
I százalékban (egy bolygó i* (elemzése 

(kutatás építés, utazás 
rákat csak akkor érdemes. 
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/*A Mold bázis 7 elkülönülő reszre oszlik 

választásával léphetünk be Az alsó sorban lévé hat Ikon mutatia az egyes részlegok állapotét (a dokkot természetesen telesleges Tenne) a zóld 
szin jelzi a normális működést pirosnál az egyseg nem dolgozik A játék elején mindössze a LIFE SUPPORT aktív szöval itt az idejo hogy 
elkezdjünk játszani 


mindegyikben más típusú cselekvésre nyílik alkalmunk Az egyes szokciökba a megfeleld modul' 

les Ten 


ENERGY: 

A kolóniák energiallatasat irányíthatjuk innen A POWER SOURCE 
jelzi, hogy mityon generátor van installálva anélkül Ólomokról 
(BATTERiES) megy a generátor (mindössze 10 kW teliesrtmennyel) 
Az OUTPUT |elzi a generátor áltál biztosított maximális energiát a 
DEMAND pedig az állomáson folyó tevékenységek onergiaszukseg- 
lotet (ebben benne van a generátor üzemeltetéséhez szükséges 
energia) A STORES mutatja az éppen aktívon kívül rendelkezésre 
allo generátorokat A |atek kezdetén rtt csak egyetlen Solayen Mkl 
van ezt azonnal installáljuk is (clickeljünk a nevere) Installáláskor a 
kinyíló napcellák és az OUTPUT teljosrtmény változása mutatlak az 
uzembeellast A nagyobb eorozatszam egyre nagyobb leljesrtmenyt 
takar, tehát a kutatórészleggel folyamatosan dolgoztassuk ki a 
nagyobb teljesítményű generátorokat hogy a Hold ba 
előbb ogy MkX allhasson üzembe Az egyes génén 


boz ison minél ' 
egyes generatorfajtAkból egy¬ 


sek tervrajzainak 
vannak osztva, a 
lyen berendezése 
egy név zöld, akkor 


szerre többet is lehet építeni, amire szükség is lesz egyrészt a'lecn 
dó kolóniáknak is kell ma|d generátort szállítanunk, másrészt ha 
tamadas éri valamelyik bázist es nem sikerül visszavernünk, akkor 
nagy valószínűséggel az oppen instalallt gonerator fog tönkrement)' 
A legnagyobb sorozatszámü ismert generátorból m ifidé) tan 
legalább egyet tartalékban (azt is lehetóleg bunkerbarg. Uc 
zendó, hogy a távolabbi bolygókon levó kolóniáknál a gonem 
hatékonyságé csökken kisebb OUTPUT-ot ódnak io. mint • Holdon 
mert távolabb vannak a Naptól (kisebb a cellák felvevókepcssego). 

RESOURCE: 

Itt folyik a bányászát, a bolygón található nyersanyagok kitermelés* 
A MATERIAL oszlopban vannak felsorolva az ásványok nevel?'a 
STOCK mutatja, hogy mennyi van raktáron, o KG/DAY oszlop pedig 
a napi kitermelési kapacitást mutatja (ha valamelyik név sorában 
nincsen szom. akkor az az anyag ezon a bolygon nem banyászha 
tó) A bolygokon a bányászatot azután lehet megkezdem hogy a 
populáció elerte az 50 tót ha mar installáltunk generátort 
utána kapcsoljunk ide es indítsuk be a termetest (ON) A Hold bázis 
raktáréban |*vó nyersanyagokból tudjuk megeprtom azokat u peron 
dezeseket. amelyoket a kutatórészleg megtervezett A STQ$K bán 
levó anyagok mennyiségét a későbbiekben növelhetjük (sót, a 
Holdon nem bányászható anyagok miott kell is) aszterptdabányá 
szattal és a kolonializált bolygókon bányászott áruk ideáréllitasaval 
Ho valamelyik kolóniának támadáskor megsemmisül #’ generátora 
akkor a termelés természetesen azonnal kikapcsol 

RESEARCH: J 

Ez a kutatórészleg, itt folyik a különféle bereridtzé 
elkészítésé A kutatási tevekenysegek 5 csoportba 
kartotékok nevére éltekéivé tudjuk meg. hogy 'mily 
két lehet fejlesztem Ha a megjelenő listából 
annak a berendezésnek már 
lég meg tudja eprteni. ha eloge 
delkozesére). sarga név eseten 

nevére a kutatandó b*rend*zesnek>. A kutatás időigény* 
tűmtől függően 2-60 nap lehet idői gyorsítani, amig a 
meg nem jelenik a RESEARCH OOMPLETE felirat Ha a kutatás 
elkészült, akkor a PROJECTg kartonon megjelennek a berandozás 
tervei ANAlYSIS mutaljj. a hever es e súlyát. PROOUCTfON 
REOUIREMENT& pedig az energia es nyeraárwagszuksegietei A 
jelek első reszeban minél gyorsabban készíttessük el minden lehel 
seges termeknek a tervrajzé* mihelyt befelezték az egyik kutatást 
azonnal ad|uitfc nekik u| felad* 
lehetósegek*t%HWnÉÍBB 

SUPP Felszerelésük kutatása, a Nődül* mér a 

Nődül e Laki modul 100 ló humanotd _ 

SUPPOHT-nál) Csák ■ HoW-baznon installálható 
Bunker Ez egy bunker, ahol értékesebb berendezéseinket helyez 
haljuk biztonságba A bunkerben levő cuccok támadás esetén 
sem serülnek meg Ez *a csak a Holdon installálható Miután a 

Í yarreszfog legyártotta, a dokknál lehel a választáséval kübepa 
olm dolgokat ij>eldaul a tartalék generátorokat) 

ENERGY itt lőhet a generátorokat kihatni, mindig csak eggyel 
nagyobb sorozatszámul mint amit már ismerünk A kutatások ni lóg 
Ion egy Mkllve I kezdjük és a következők tervoit'i* minél előbb dol¬ 
goztassuk ki a kutatókkal 

WEAPON A kolóniáinkat nemsokára támadások tojfak érni a 
Marson maradt kolónia részéről m lud|uk a védelmi fegyvereket 
kidolgoztatni a támadások elhárítására 

F tahiéi Vadászgép Elkészítésé után automatikusan a DEFENCE be 
korul Ajánlatos többet készítem belőle és az üjonnan létrehozott 
kolóniák részére is szállítani belőle néhányat egy Carrack vagy 
egy W/trertder fehérhajóval 

Ortutal Lasor Orbitális lézer, a vadasznál Jóval hatékonyabb es 
automata irány Hasú Megépíteni sajnos csak azután tud|uk. hogy 
kotomaiizaltunk egy bolygot. mert 10 tonna uránium is szuksegos 
hozza, ami a Holdon nincs. 

TRANSPORT Itt űrhajókat terveztethetünk, amelyek logyártás után 
automatikusan a dokkba kerülnek 

Proöe automata felderitószonda Az ismeretlen bolygókra ozokot 
kell kiküldenünk Leszállítás után analizállak a bolygót es jelentést 


mogvannaá á tervrajzai (a gyartórasz- 
gendő nyersanyag es energia all a ren¬ 
den kutatás szükséges (clickel|unk á 
elg. AÜu 
időt gye 
H CoMp 


P’oduk- 


iladatot Az ogyes kartotékot a következő 


a létek elejen megvon 
részére UtL a LIFE 

álható 


küldőnek a kutatórészlegnek a lakhatóság lehetőségéről es a boly 
gon található nyersanyagokról Csak olyan bolygora Indíthatunk 
S / O.5.-t. mii egy szonda mar felderített es a kutatórészleg k.erte 
kelt A |elentés után a szondák automatikusan megsemmisülnek 
Grazer Banyaszhaio. 4 tő szemelyzottel Aszteroidákat tudunk 
bányászni velük Nagy szükség van rajuk, meri kotomalizálás élőn 
agy csomó fontos nyersanyagot (roz, platina) csak onnan tudunk 
boaz etoznl, 

IMnref Mer Gyors, de kit befogadóképességű szaliitohajo 10 főnyi 
kof- érdames hasznaim, ha mondiuk nagyon 
szállítunk árut (joéldaul valamelyik kolóniának 
re vagy fegyverre van szüksége netán kromot 
sszosogbot, stb) 

tonna befogadokepessegű szállnohajO, 80 főnyi 
ilmas a kolóniák altéi bányászon 
állításéra — viszont ©lég lassú 
'ehoz előbb rezhez es platinához 
zattal A gyártásé előtt meg kell 
xsfygófá gyártatjuk a kolóniát Amikor elké- 
Hold-körüli pályára BASE névvel es ezután 
lőtni neki es leszállítani, mintha űrhajó 
artást az adón bolygó viszonyaihoz 
>á ugyanazt ádjuk meg. mórt máshol nem 



■zalinott szondás adatainak kieriokolese 
J látszanak a listában azoknak a bolgoknak a nevei ahol 
i mar leszállt, de az ofalo küldőn adatokat meg nem értékéi 
tűk' ki*Az értékelés csak néhány napot vosz igenvbe és az adatok 
azonnal beo•vasodnak az adatbázisba Az UNUSABLE SATTELTTE 
L-esorolasd bolygók élesnek érdeklődési körünkből, viszont ahol 
lehetséges valamilyen olenorme. ott kolóniái létesíthetünk (sőt kell 
is. mert például uránt, kromot és ezüstöt csak így szerezhetünk) 

A játék előrehalad! avul még további dolgokat is lehet terveztetni, de 
orról, maid később 

PRODUCTION: 

Ebben a részlégben tudjuk legyártatni azokat a berendezéseket 
amelyeket a RESEARCH megtervezett Ehhez természetesen a szük¬ 
séges energia- es anyogmpnnyisegnek is rendelkezésre kell állma 
A villogó képernyőre mutahru megjelenik azoknak a cuccoknak a 
listája, amelyekei elkészíthetünk Clickeljünk a kiválasztott berende 
ze* nevere A program mórt.ellenőrzi, hogy megvan-e minden a 
jobb oldalon mogjelemk az anyagszükséglet (ho valamelyik szám 
piros, akkor az az anyag hiányzik vagy kévés van belőle), alul latha 
to a készítendő cucc neve iPROUECT). hány százalékig van kosz az 
eljárás (PROGRESS) ás mennyi az energiaigenye (DEMAND) 
Természetesen, ha kevés az energia vagy az anyag, a gyártás be se 
indul Ha gyártás folbeszakadna (megszűnt az energiaszolgáltatás 
vagy más feladatot adtunk), akkof is leáll az eljárás, de újraindítás 
gteten onnan folytatódik, ahol falbeézakodt Az elkészült berendező 
sok rögtön a helyükre kerülnek a generátorok az energiaközpont 
raktáréba, az úrhaiök es a bunker a dokkba, a lakómodutók a lakó¬ 
részbe. a védekező logyvorek pedig a pEFENCE-be A S I O S -okát 
azonnal teliovik az űrbe 

FLIGHT BAYS: 

Dokkok Minden agyas kolónia dokk|á 6 űrhajó befogadására 
kapós, amelyet a faszáltó/olkeszűlő űrheiók sorrend szerint vesznek 
igénybe A bal oldalon látható felsorolás mutatja, hogy melyik 
dokkban milyen típusú hajó all VACANT esetén a dokk üres 
RfcSERVEL)jelzi, ho valamilyen hafő épper' dokkol A foglalt dokkra 
ti.ckalve adhatunk ki paiancsokot az -tt álló hajónak Megjelenik a 
modern távolságtokuzdő szerkézül kepa. máltaié pedig a hajóra 
vonittkoző infok, a SERVICE BAY jelzi, hogy melyik bolygon 
vagyunk, alatta látható a hajó típusa as neve. n MINIMUM. ACTUAL 
CREW mutatja a szükséges szomélyzat létszámát CAPACÍTY .■ 
raktér befogadóképességűt. PAYLOAD pad ) hogy ebből menny, 
foglalt Az ECO az aktuális bolygo ©létformáiét iclzi A parancsok 
kiadása a bal alsó rászán látható ikonok k ni lehetséges 

CRAFT koreaztoló Megépítés utón oz az alsó dolgunk[ 


nektt lehel kilőni a hajó* anélkül, hogy elneveztük volna valaminek 
A szondáknak mindegy, hogy milyon nevet adunk, de a többi 
hajót eélszorű valamilyen logika alapjdn elneveznünk, hogy akkor 
is kiigazodtunk koztuk ha mai 8-10 kevereg belőlük az űrben 
CREW SMIP Legénység toborzása Keresztelő után először is a 
ho|0 koxelószemelyzetot kell összeszednünk a Proöe automata a 
Qm/er 4. a W.tve nder 10. a Carrack 80 fós Személyzet nélkül a 
hajó természetesen nem üzemképes 
EQUIPMENT BAY Felszerelés be/kirakodésa A Wuvendor es a 
Carrack (mojd a későbbi nagyobb hajók) nemcsak nyersanyaga 
kát. hanem különféle berendezéseket (felszerelések, fegyverek, 
stb.) is szállíthatnak, amelyeket itt tudunk ki/berakodm A rakodás 
egyértelmű a LEAVE oszlop mutatja a bázison maradó holmit, a 
TAKE podig amit a ha|0 magával visz Termesxetosen a rakomány 
maximális értékénél (CARGO SPACE REMAINING) több vagy 
nehezebb árut nem vihetünk el EXTT-tel lephetünk ki a rakó 
dásból 
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k nyersanyagok kl/berakodass ugyanazzal a 
előbb Az AUTO-ro clickolve a kirakodás auti 


mód 
automati- 


LOADING BAY A 

szerrel, mint az 

kusan történik 

LAUNCH a hajó indrtrtso (csak miután van nevo és személyzete) A 
dokkból a ha|6 eltűnik és orbrtalis pályára áll az űrben az mditó- 
bolygo körűi Ezután a CRAFT ROSTER-ból a nevét választva 
(vagy a kinagyított bolygötérkepen a nevére clickolve) megadltat- 
uk a célpontot neki 

RAP SHIP a hajó lebontása Előszűr jóváhagyást kér u gép 

de bontia a hajót Csak tel 




(CONFIRM), azután i miiig álliul láláiiiálj ... i i Imi ' M 

jesen kirakodott hatot bonthatunk le a« azt is csak akkor, ha a 
bolygo életformája HUMÁN 

Miután cprtoRünh bunkert a dokkban látható le'iratra clickolve 
tudunk ide oda rámolgatm benne A bunker kapacitása mindössze 
260 tonna, szöval nem túl sok árut tudunk eldugni I 

DEFENCE: 

Vedelem. Ha a 

i UNOER AT 
PEF ENCE-t A 


i program azt |elzi. hogy valamelyik kotöniat tamodink 


»k lötV'n. alatta 
i A 7RACKING 
FIOHTER es 


azonnal kapcsoljunk oda es válasszuk 
képernyő közepén egy reder mutatja a közeledő 
ellenfeleket (minden támadásban agyra többen fognak 
pedig a TRACKING jelzi, hogy hány űrhajóról van szó 
felirat két oldalán látható ikonokkal (LAUNCH 
ACTIVATE LASER) vethetjük be a vodekező fegyvereinket, lelőttük a 
RESERVE mutatja, hogy melyikből hány von 

A vadászgépet közvetlenül irányítjuk kilövésé után egy kis EUTE- 
hez hasonló lövöldözésben lesz részünk, persze lényegesén 
egyszerűbb termában Ezt valószínűleg nem kell fhagyaraznunk 
mert olyan egyszerű, hogy az mar szinte szörnyű nagyon nehéz 
teledet az ellenséges gepekot NEM lelőni A vadász minden egyes 
gép le lóvese után visszatér a bázisra, szöval ha von meg ellenség, 
ismét ki koll lőnünk, A hangsúly a gyorMségon van, ugyanis a 
rajtunk elad találatok nem a vadászt rongáljak, hanem a kolóniának 
okoznak veszteségeket Miután az összes ellenséges gépet lelőttük 
(vagy a gép megunja a dolgokat), betöltődik a ves/teseglista 
(DAMAGE REPORT) CASUALTTES jelzi a populáció veszteségért 
MATERIALS a raktárban megrongálódott nyersanyagokat, az 
EQUIPMENT pedig a (elszerelésben osott kod Ha túl lassan szed¬ 
jük le az ellenfeleket, akkor ez utóbbi általában az a generátor lösz, 
ami eppen az energiai szolgáltatja Ha a generálod kilőnek volna 
mogint installálnunk kell egyel nem ad tehat minden kolóniánál 
agy ogy MkX-ot elspaizolnunk szomorú idókro 

Az orbrtalis lezer automatikus, viszont csők egyszer használható 
Kényelmes berendezés ugyan, azonban a kilövésével nagyon 

K Borsnak kell lenni, mód nemi idő szükséges ahhoz, hogy aktiva- 
_Ijon Ha az idő elegendő volt. akkor szépen leszedegeti a támadó¬ 
kat (ATTACK REPULSED) ha késlekedtünk, akkor veszteségeink 
lösznek Mivel a lézer csak egyszer használható, a biztonság kedvé- 
ed célszerű a kolóniákat 2-3 db-bal is felszerelni 


A bázishoz az EXIT ikonnal vagy jobb eltekkel lephetünk vissza 

LIFE SUPPORT 

Ez a lakónegyed intője, do tulajdonképpen csak dekoráció szerepet 
jatsza a latokban Itt látható a bolygói lakó fai kepe. a lakómodulok 
száma (NODULES). a légkör formaié (ATMOsPHERE). az életfoimo 
nevo (LIFE TYPE), a modulok maximális kapacitása (CAPACITY) és 
a lelenlegi populáció nagysága (POPULATION) Ugyanitt |elzl a 
piogram ha a bolygo Murtiu/i Flu -látvány miatt karanténban van A 
Hold bázison egy 100 lós lakomodultol kezdünk, de meg lehetóseg 
van 5 további modul gyártására is. tehát a Holdon ósazesen 600 tós 
populációt hozhatunk letre A szaporodás automatikusan megy 
végbe Kolóniáknál csak egy száz fos lakómodul áll rendolkezesro 
(nem lehet modult szállítani nekik), de humanoidtö 1 eltörő 
életformák (például a methanoid) általában kihasznállak a 
rendelkezésre olló helyet — ahogy az isméd plutói közmondás Is 
mondja sok io methanoid kis helyen is eltet Támadások illetve 
látványok akár teljesen kipusztrthat|ak valamelyik kolónia 
lakosságát Ha az olotforma humanoid volt. akkor meg nem kell 
váglegeson lemondanunk erről a bolygóról: az űrhajók lebontása 
után a volt személyzet ugyanis hozzáadódik a lakosság szamához 
dokkoljunk be tehát a halott bolygóra mondjuk ogy Curmck kel es 
szedjük szét a hajót 

y "Növekadjefe* és azaporod/afok'' 



A kolóniák irányítása a Hold-bázishoz hasonlóképpen történik, de ott csak ot egység van nincs kutatási és gyadasl modul 

Hál ez lett volna a játék kezolose Aki szereti az ilyen tipusu életjétékokat. az |obb. ha ogy ódul ugrik neki — biztosan jól tog szórakozni 

esetleg nem tudta volna végigjátszani, akkor itt van egy adag llppsorozal a tel|esltoshez 


Ha 


e A |Otek eleién installáljuk az Mkf-et az ENERGY-ben, kapcsoljuk 
bo a bányászatot as kozdjunk a RESEARCH ben Mkll-l tervoztotni 
Mihelyt a torvezés koszon áll, gyadassuk le az Mkll -! és míg az 
folyik, terveztessünk Mklll -at Az Mklll legyártásához elegendő ener¬ 
giához ki kell kapcsolnunk a gyártás ideiere a bányászától Az első 
Mklll installálása után néhány nappal egy üzenet (SPECIAL 
BULLETIN) érkezik a genorator teliobbant az enargiakozpontban. 
med a gyártórészleg kivitelezéskor valamilyen hibái követeti ol (a 
robbanás természetesen megsemmisíti a raktárakban levő többi 
generálod is) Ilyenkor ismét újra kozdhotnónk a gyádast az Mkl -tói 
- ezt elkerülendő az Mklll-bó\ rögtön kettőt készíttessünk majd 
mielőtt betennénk az alsót az energiaközpontba, terveztessünk egy 
Bűnkor -1 a kutatórészleggel és gyártassuk le Miután elkészült, 
tegyük az egyik Mklll a t a bunkerbe és installáljuk a másika* A 
robbanás után a bunkerben lévő epsegben marad, amtt be is teli 
tünk es tovább folytat haljuk a tervezést gyártást egészon MkX-ig 
felejtsük el visszakapcsolni a bányászatot, med nem lesz 
nyeisonyag e generátorok legyártásához) A kutatórészlegét all 
sn dolgoztassuk, hogy a lehető leggyorsabban koszon álljon az 
összes gyadhato berendezas tervrajza 

e Amíg a generátorok fejlesztése lad. valószínűleg megérkezik egy 
u|abb SPECIAL BULLETIN is a Marson eleiben maradt kolónia 
mutánsainak parancsnoka deklarálja, hogy a Mars népe. mint az 
emberi faj legfelsőbb formája, az ogykori Fold bolygó mm<J*n jogai 
es tulajdonát a magáénak nyilvánítja es a Hold napét arra szólítja lel, 
hogy maradjanak mog kolóniájuk keretein belül Ha bármilyen üfha 
jó elhagyja a Hold bázist, az a háborús állapot beállását 'ogja ered¬ 
ményezni a két kotorna kozott A dolgot egyébként tényleg komolyan 

K ndolja zavarodott barátunk miután az alsó szondánkat vagy 
ny ász űr hajón kát fellőttük, folyamatosan számíthatunk a Hold- 
oazis illetve kolóniáink elleni támadásokra (gondoskodnunk kall a 
védekezésről) — a Marsra küldőn szondák pedig nyomtalanul attún 
nek A védekezéshez a játék elején néhány Flghlor t építsünk mojd 
ha mar elfoglaltunk olyan bolygot. ahol bányászható urán, átallha¬ 
tunk Obrfa/ lasor-ok gyártására 

e Miután van MkX generátorunk, gyédsunk le 1-2 Nodu/e-t. hogy a 
populációnk szaporodhasson A szaporulat nagyon gyors, tehát 
nemsokára mind az 5 lehetséges lakómodult betöltheti a |onop 


Ezután elkezdhetjük a Naprendszer felderítései gyártsunk 

BBBBB^^MBBHrt*.aóT felé A ». 


_._._I szón 

dakal es küldözgessük cl őket az lamerefton bolygók foto A Marsra 
és a Foldro egyelőre nem érdemes szondát küldeni, med az előbbit 

lelövik az ufobbsjpedlg csak azt a szomorú híd hozza, hogy a Fold 
unslabil bolygó es tarmeszefl beavatkozás szükséges e helyreállta 
sahoz A legelőször fellőtt szonda meg tog semmisülni az utón 
(CONTaCT LOST). mód oszto-oidamezőbe kerül, a többi mai biz 
lovagban célhoz ér. A szondákat oálsxérű minél gyorsabba n eixui 
denl, mert a távolabbi bolygók vegv holdak felé tado utazásuk akar 
ogy évig is oltadhal Miután valamelyik ronda elérte a célpontjai 
azonnal szállítsuk to. majd a kutatórészleggel kezdtük mog a bolygó 
édekelését Ha tollasén használhatatlan (UNUSABLE Plán Éti. 
akkor nem kell vele tovább foglalkoznunk ha viszont lakható 
akkor olgondolko7hatunh a koton.alizálasan A bolygók féldorrtoso 
novoll a játékban eleit szazatokot. de egyébként is szükség van ra 
med esek leWe'rtetl bolygóra küldhetünk tótomat legyebkont a| 
gyortóreszleg nem építi meg az új bázist) 

e Fejlesszünk és gyártsunk legalább két Gra/er-t, mert a szállítóba 
jók, S./.O.S-ofc, Btto építőséhez szükség lesz olyan nyersanyagokrn 
(réz. platina, stb ). ami a Holdon nem található A Grazo/ oket küld 
iúk az aaxteroidá-rnozóbe (ASTEROIDS). ahol nomsokara bányász 
ható asztam.un!a fognak leim A falait ásványokat mindig vegyük tel 
és hozzuk vissza a Holdra így nemsokár a összeszedhetünk annyi| 
nyersanyagot amelyből S.I.O.S.-1 tudunk* 

mindedül : tutygmntosan bány á sszunk 
nlénk. ame ly tói a lez OS 

• OS 

híd adnak ■ 

S/OS -1 a bolygohoz, küldjük ol es szállásuk le Legelőször^ 
Ledé-1 ardemat gyarmatosítani, med ott bányásznák rezet as az 
Ortxtal Lésaz-hez szükséges uránt is A S I O S -ok felszereléséhez 
tartozik ugyan egy Mkl generátor is, de tel|eson felesleges bekap¬ 
csolni med kevesebb energiát fejleszt, mint az elemek (túl messze 
van a naptol) A Léda-bázis elküldése után építsünk tehát egy tVeve 
nder úrhé| 0 t es miután elkészült küldjünk a bázis után egy genera 
lód is (ez a hajó csak 50 tonnás, szóval max egy MkIV-a I tud elvinni 
a Leda-n az pont elég. hogy fedezze a bányászathoz szükséges 
energiai) Miután mar nagyobb mennyiségű lézhez jutottunk, 


építeni A űrazer-ékkel 
amíg nincs egy olyan kolo- 
plalma utánpótlásunk biztosítva van 

_ zoszedudk 1Ü0 tonnát platinából as rézből, valószínűleg 

szondáink már hírt adnak kotomalizalhato bolygóról Gyártsunk 

ja lót 
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Carrack-ek opitosévol minden kolóniánkra eljuttathatunk MkX-eb 
generátort Föllel Ionul gyormalositondű boly gok még a Miru/ida (ifi 
nagy mennyiségben lehel ezüstöt bányászni, amiből később 1 250 
tonnára lesz szükségünk) es a Tnton (ez az egyetlen bolygó, ahol 
krómot lehet bányászni) A kolóniákon lehetőleg mindig tartsunk 
tartalékban 1 MAX-es generátort (ha támadáskor megsemmisítik az 
egyiket, akkor no álljon le a bányászát) és 2*3 orbitalis lézert vagy 
vadászt, hogy elháríthassuk a bolygoi ért támadásokéi 
e Miután megkezdtük agyarmatositast. az egyik kolónia parancsno¬ 
ka ogy SPECIAL BULLETÍN-ben jelenti, hogy a lektoritól egy össze¬ 
tört roncsot találtak, télig eltemetve egy kráterben Mtrrlian (azaz 
marsi) gyártmányú és tele van rövid hatotavolsagu vadászokkal Az 
összes adatot összeírtak róla és átküldték a kutatórészlegünkbe A 
kutatóknál most lehetőség van Floot Carnot tervezosorc Ez ogy 
hatalmas anyahajö. amelynek a megeprteséhoz 1.250 tonna ezústio 
es majdnem 10 000 tonna vasra van szükségünk Miután az ezüstöt 
bányászó kolóniákról a Holdra szállítottuk az elegendő mennyiségű 
nyersanyagot, a gyártórészleggel megépíttethetjük, de ehhez előbb 
le kell állítanunk a bányászatot, mert 35 000 kW energia szükséges 
a gyártásához. A gyártás után ez is a dokkba korul, egy vadászgép 
pel a ledelzetén (mindenesetre tegyünk be meg egyet) Ez lösz a 
fegyverünk a marsi kolónia ellen Lójuk tol es küldjük at a Marshoz 
Nemsokára azt a hirt kapjuk, hogy az anyahajót megtámadtak 
Kapcsoljunk at rá gyorsan és a bal oldalon levő ikonok közül 
válasszuk a LAUNCH FIGHTER-t (ez csak annál a hajónál van), azaz 
indítsunk vadászgépet a támadok ellen Most ugyanolyan lövöldö¬ 
zés következik, mintha valamelyik kolóniánkét védenénk egy táma¬ 
dás ellon 10 ellenséges gopel kell lelőnünk Miután ez megvolt, a 
támadás mogszúnik es egy két nap múlva SPECIAL BULLETIN 
érkezik a Marsról, amelyben G rodlock a marsi kolomo utolsó elet 
ben maradt tagjo közli, hogy megad|ák magukat es a bolygójukat 
átadja nekünk (ó meg meghal hogy no zavarja tovobb a vizet) 
Ezután a bolygóink elleni támadások is megszűnnek es küldhetünk 
a Marsra Is szondát, majd gyarmatosíthatjuk 

• Amíg az anyaggyűjtés tart a Floot Carrtor-to. egy u|abb SPECIAL 
BULLETIN érkezik, amely arról tájékoztál bennünket, hogy valame¬ 


lyik kolóniánk parancsnoka ismeretlen eredetű betegségben elpal 
költ (azonkívül azoto egyro többen követik a parancsnokot) Egyot 
len gyógyszer sem hatásos a fertőzés ellen, szóval a populáció ezen 
a bolygon nemsokára kipusztul — a vírus ONS-terkepet viszont meg 
elküldik a kutatórészlegünknek, akikkel gyorsan ki kell dolgoztat¬ 
nunk az ellenszert IVaccmo) A kész vakcinából gyártassunk lega 
labb annyit, ahány kolóniánk van és küldjünk korbe egy gyors 
Wovend«/-t, amelyik majd mindenhol letesz ogyel Ha valahol fertő 
zes tort ki. okkor a bolygó mindaddig karanténba kerül amíg ellen 
szert nem kap egyetlen hajó sem szállhat le (kivéve azt amelyik a 
vakcinát szállítja) A populáció altalaban ki is hal, miro a gyógyszer 
megjön, de ha az oletforma HUMANOID. akkor valamilyen urha|ó 
szétszedésévé! u|raindithat|uk az eletet A fertőzés ezután is terjedni 
tog. de ha a megfertőzött kolónián mar van egy vakcina akkor nem 
kell foglalkoznunk velő elhasznállak a vakcinát es minden megy 
szépén tovább (esetleg meghal 7-8 fickó, mert nem volt kedvűt 
oltásra menni, ) 

e A Mars legyőzése és földerítése után ide is küldjünk egy S I OS -t 
A kolónia megalakulása után nemsokára jelentkezik a parancsnoka 
es jelenti, hogy a marsiak rogi komputereiben megtalálták egy Terra 
lomtar-no k a tervért Ez ta’an segrthet nekünk abban, hogy a Földet 
néhány evén belül újra lakhatóvá tegyük A terveket átküldték a 
kutatórészlegünknek azt meg találjuk ki mi, hogy hogyan fogjuk 
ezt a monstrumot odaszállítani A kutatók nemsokára el is készítik 
a tervrajzokat a kivitelezéshez koll 120 tonna króm is, ami csak a 
Tnlon-on bányászható (az ottani kolónia nem humanold. szóval ha 
terlózes vagy támadás következtében kihal mieiótt elhoztunk volna 
ennyi kromot, az ciki ) A gyártáshoz le kell állítanunk a banyasza 
tót a Holdon, mert 35.000 kW energia szükséges a megeprleshez 
Miután kosz von nagy az óróm — ami le Is lohad amikor 
meglátjuk hogy 1 060 tonno és a Floot Carrtor-ne k is 10 tonnával 
kevesebb énnél a rakodótere Most hogy a szöszben visszük ezt le 
a Földre 1 

e Miután megépítettük a Torratormer-1 , nemsokára újabb SPECIAL 
BULLETIN érkezik az egyik tudósunk felfedezte a Jugavmaut-ol, 
amellyel le lehet szállítani a Főidre a Torratormer -t 


Miután leszállítottuk a földre a Torratormor-t az szépén rendet tesz az óhaza tájékán es a Földre is indíthatunk S I O S -t A földi kolónia letrejöt 
te gyakorlatilag a játék teljesrteset jelenti Meg érkezik egy csomo SPECIAL BULLETIN arról hogy az összes kolónia so'ra fellázadt es deklarál¬ 
ta a függetlenseget A Föld ismét lakható, a Naprendszerben minden bolygó teljesen független lés demokratikus), a |atek meg veget ért 
Szóval kellemes játék a MILLENNIUM 2.2 majdnem olyan ;o vele játszani mint a POPULOUS-szai Egyetlen hatranya van csak azzal 
szemben ha az ember egyszer mar végigjátszotta, nincs többé min izgulni — egyszóval az egesz unalmassá válik 64 es verzió nincs a 
játékból, bár szerintünk nyugodtan csinálhattak volna belőle egyet Befejezésül meg egy lista a 'ásható bolygokon bányászható anyagokról 
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Larry 3. 


A muRkon számunkban onfoledt mtmuiunkban ozl allRoRuk 
hogy a LARRY 3. a told kérők seg logldiótabb játéka Ez a 
véleményünk azóta sem vaRozoR mo|d mindjárt megláttátok 
milyen igeiünk van! A lezsorruhás hős ismét visszatér, hogy 
megtalálja az igaz és egyetlen szerelmet (már megint) A iátok 
tcl|05 elme már meglehetősen ijesztő PASSIONATE PATTI IN 
THE PURSUIT O f PULSATINO PECTORALS (bár szegény 
hölgyet az elózó rész vegon meg Polveslor nek hívták), ami 
szabad fordításban annyit tesz hogy Tüzes Patti a vibráló mell 
izmok utam ha,szítban ' — de azért ez no roRentsen el senkit 
Elöljáróban még annyR, hogy a 3 rész az elózó két rész a hatva 
nyon. mind a süket poénok, mind a megtámadandó hölgyek 
szamát tekintve — szóval ezt is csak 'szigorúan 18 evon fölüli" 
játékosonak ajánlják (akárcsak a leírást hozzá) 

Az igazi szörnyűségek már az introban bekövetkeznek Meg túl 
som esoR az ember o elmkep okozta megrázkódtatáson, amikor 
rögtön nyakába zúdítják a Maá/jelnem szigeten történt esemé 
nyokot. mióta a 2 részben a Big Merő felszabadítóba az ördögi 
Or Nonookoe uralma alól és megtalálta élete párját 
Konoewouwau fónók csodaszép lányának Kalalu-nak a szeme 
lyében A csodálatos sziget azóta meglehetős váRozásokon ment 
keresztül teHedezte a civilizációi (a civilizáció meg őt) A szige¬ 
tet benépesítő kedves törzs feladta kőkori életstílusát (a Szent 
Récével egy ölemben) ás megalak RoRa a Bennszülött Vállaltul 
zas" nevű érdekvédelmi szervezetét amelynek célja, hogy 
hasznosRsa azt a kincsesbányát amit a szigetnek a turizmus 
nevű XX századi átok |olent Énhez a grandiózus elképzeléshez 
otvegertok néhány kurzust levelező tagozaton a business managoment. a marketing és az egyéb ilyen izgalmas témakörökből Is. A könyvekből 
tanuR modern konstrukciós technikák és "Az a Jó Öreg Máz' c videó egyik másoR példányának megtekintése arra ösztönözte őket, hogy a dol¬ 
got egy hotel felhúzásával kezdjék a tengerparton Aztán néhány további csalogató tunstacsapda következőn — a többi már mont magatol 
A játék elején meg minden óvatlan játékos kap egy figyelmeztetést, hogy ha esetleg nem szeretné a direkt utalásokat, kifejezéseket es hasonló¬ 
kat az élet virágos oldalának tárgyköréből, akkor talán jobb lenne valami más játékkal játszania meg egyébként Is. ha ide belep, akkor hagy 
ion fel minden reménnyel B-verzió választása eseten előbb egy kérdés, majd ogy teszt hlvatoR eldönteni, hogy olmuRunk-e mar 16 evesek a 
tesztkérdések Is megerdemolnenek egy fordítást, de talán jobb lesz. ha ettől eRekintúnk (a válaszokat td a CoV 10-ben) és inkább elkezdünk 
látszani A kezelés temioszetesen ugyanaz, mint az eddigiekben hiszen ugyanazzal a szerkesztővel keszuR a játék A főmenüben viszont van 
két u) pont az EXPLETIVE ben megadhattuk kedvenc, hm. vulgáris kitételünket, ami kellemetlen történéseknél fog megjelenni, a COLORS bán 
pedig meghatározhatjuk a szovegablak papír- és tintaszinét Természetesen megint van BOSS KEY, amit akkor lehet behívni, ha esotlog a 
(ónok a szobába lépno LARRY zés közben (Ha jól látom, az egy VENTURA-képernyó akart lenni induláskor — CoVboy A játék egyébként 
ötpercenként egy szép Larry-órával fog figyelmeztetni bennünket a mentes nagyszerű lehetőségére 

Ny Réskor egy érdekes, trópusi szerelést viselő figurái pillantunk meg egy kilátó sarkában aki azon sopánkodik, hogy ez a szép sziget hogy 
mogváRozoR mióta olószór leereszkodett ide egy ejtőernyővel Ki a szósz lehot ez? Hát ez nem Larry 1 Mól van a szép fehér nylonruha?' A 
szöveg azt mondja hogy ez a Bennszülött- elnokhetyeRose és Rt az ideje, hogy hazatérjen az ó szereted feleségéhez. Kalalau hoz Hm lehet 
hogy mégis ez volna Larry - ’ 


Ebből már lehet tudni, hogy mire számíthatunk a letekben. 


A kilátó közepén egy rézből készüR emléktábla áll (LOOK PLAQUE). 
ami egy bizonyos Larry Laflor nevű egyén dicsőségét hirdeti aki 
egykoron félkezzel meg mont oRo a szigetet egy ördögi doklortól A 
kilátó rácsára két messzelátó van rászeretve A jobb oldali össze van 
törve, de a balba belekukkantva (LOOK INTŐ BINOCULAR) a sziget 
egyik legszebb 'látványosságára nyílik kilátásunk A látványosság 
éppen vetkőzik és a kérdésekre adón helyes válaszok szamától (a 
szennyszinRóf) függően fogja a rolók lehúzásával csökkentem az 
előadás élvezetét Miután a show nak vége, sétáljunk el Kalalau 
hazahoz, aki bizonyára már türelmetlenül vár ránk Az irányt a 
dzsungelben egy villogó nyíl is mutatta, azonkívül megtudjuk azt is. 
hogy a sziget lakói a teljes politikai ás üzleti függetlenségüket 

f megőrizték példának okáért sehol sem lehet biciklizni — mindenki 
olog juthat el oda. ahova akar 

kék ruhás figura a kerítés mellen vidám kurfantással jelzi hites 
feleségének, hogy a ház ura megtéri otthonába A hRes feleség 
kevésbé vidám kurjantestal azt válaszolja, hogy a ház ura mától 
nem Rt lakik, mert ű| szeretőre cserélték és nemsokára elválnak tőle 
A sziget törvényei szerint a feleségnek mindehhez csak háromszor 
kell körbejárnia a házastársi ágyat — és egyébként is. ez az almuR 
években már nagyon sokszor megtörtént Azonkívül ló lenne ha 
most szépen elhúzna és békén hagyná őket Hogy érti azt. hogy 
'őket"? Kalalau közli, hogy most éppen Bobbival. az uj szeretőjével 
van és egyéb dolgok is elhangzanak, amelyek nem éppen az ex-férj 
adottságán magasztalják A ferjecske teljesen elcsodálkozik rajta, 
hogy hogyan leheteti képes az asszony egy másik férfi mian elhagy 
ni — de aztán megtudja, hogy a másik férfi az nő Ez akkor elég is 
lesz a jóból meneküljünk el erről a bűnös helyről a dzsungel jobb 
oldali részébe Rt rövid morfondirozás következik a Jövő lehetséges 
aRernativáiról: az életfogytig tartó cölibátus lehetősége csak egy 
pillanatra fordul meg hősünk tejében, aztán átadja a helyét annak a 
megadhatnak, hogy egy ilyen nagyszerű trópusi szigeten inkább 
annyi nőt lóg boldoggá tenni, a menny* csak tud* (Különösen, hogy 
a gazdag feleség tobbszáz hold 'értékes* erdőségét is kénytelen 
lesz a válás után rálestálni) Ez a nagyszerű ötlet persze ebben a 
nevetséges szerelésben nem realizálható — a dzsungel talajéból 
hutaién kiemelkedik egy telefonfülke, ahol rövid átöltözés következik 
és máris teljes nagyságéban (talán 155 centi is megvan) előttünk áll 
a superhoro LARRYI (Larry Laffér) Most kezdődik a mulatság 
A dzsungel bal oldalán egy csodálatos granadilla tát találunk Alatta 
pedig egy csodálatot granadille gally* (TAKE WOOOj. ami fekete 
és kemény, szóval bizonyára jő lesz valamire Érdemes még egy 
percre elnézni Kalalau házához ia Természetesen nem az újdonsült 
pár enyelgését fogjuk kukkolm. hanem a postaládái, ami a kerKéeen 
l..ug Bepillantást persze csak akkor nyerünk a láda IRkaiba ha 
előbb felnyitjuk a tetejét (OPEN LID ét LOOK INTŐ MAILBOX) A 
ládában egy csafckkártyál találunk, amely a MasterCard,e emlékez- 
^tetne, ha mondjuk nem Sletra emblémák volnának rajta Hál’Isten¬ 


nek a csekk kártya egyedül a mi nevünkre leR kiállítva, szóval lesz 
valami anyagi bázisunk a jövő kalandjaira 

Következő látogatásunk colja a Bennszülött "* székhazában Ken 
■rodá|a lesz Míg megkózeIRjűk, Larry azon morfondírozik, hogy 
megint el fog késni pedig tudvalevő, hogy Ken mennyire utalja a 
lógást Remelhotőleg Kalalau nem mondta el az apjának a döntését 
bér az sem lenne, túl nagy baj hiszon üstökösszerű emelkedé¬ 
sünk a cégnél bizonyéra hihetetlen menedzseri képességeinknek 
köszönhető, nem pedig annak, hogy a főnök lánya a feleségünk 
Mire Idáig érünk a gondolatszóvesben. már be is mentünk a 
székházba 'Másik nap. másik dollár’ — üdvözli Larry a takart, mire 
az kevesbe vidáman közli, hogy az elnök ur azonnal beszélni akar 
volunk Az irodában egy csúszós zebrabóron tudunk csak helyet 
foglalni, de ott sem sokáig Ken elmondja, hogy mivel az un 
'képessegeink* nem szárnyalnak a csillagos égig, semmi okét nem 
lát|a annak, hogy a továbbiakban is alkalmazzon bennünket Ezért 
egyből bevezet a kedvenc hobbijába, (szó szerinti) kirúgás, ahol az 
ex alkalmazón egyben a tekegotyó szerepét is betöRi Sajnos, csak 
egy hetest sikerül löknie velünk, ami elrontja majd az egesz napját 
A kirúgás örömére órüR kicsapongásba kezdünk kimegyünk a 
tengerpartja a gondtalan (vállas nélküli) arany ifjak eletet élni 
Hopplá! Úgy tűnik, nagyszerű társasagunk lesz egy törölközőn 
elnyúlva egy gyönyörű lány napozik a parton, természetesen 
toplessben (azonkívül mintha valami mozogna a homokban is ) 
Hohoho hó — egy nő sohasem menekülhet meg tőlünk' Beszélgetés 
elóR a hölgyekre egy pillantást illik vetni (LOOK GIRL) A lány erre 
feRápászkodik mi pedig megállapíthatjuk, hogy Tawm függőlege¬ 
sen még jobban néz ki, bár jó voR a 'vizszmtos fekvése' is Közben 
egy füszoknyás figura érkezik es különféle szuvenirokat kínai 
eladásra, de mi egyotóre ne foglalkozzunk vele egy mely 
pillantás a kék szemekbe és már pereghet is a társalgás (TALK 
GIRL) A bemutatkozás után ('A nevem Larry Lány Luftét ..' — ha 
valaki még nem halloRa volna) Larry érdeklődik, hogy mi a 
véleménye Tawninak egy randevúról egy olyan idősebb (de azért 
meg ere|e teljében lévő!) férfival, mint például ó? A lány 
szemérmesen megjegyzi, hogy ó egy kissé anyagias természetű Az 
nem baj. nekünk meg van egy hitelkártyánk (GIVE CARD) Larry 
szépen átnyújtja a hRelkartyajál. ami Tawni szerint pontosan a 
megfelelő méretű, a megfelelő alakú és a megfelelő szinű (arany) 
Az a véleménye, hogy tudta a módját, hogy hogyan hálálhatna meg 
egy ilyen nagyszerű ajándékot (*Nu gyere csak ide, sziphüt") Nem 
la teketóriázik tül sokai, azonnal lerója a háláját A kellemes 
perceket természetesen megint megszakRja a füszoknyás figura 
megjelenése a szuvenírjeivel Tawm imádja a szuvenirokat. ezért 
némi bocsánatkérések kózepeRo abbahagyja a hálalkodást és rövid 
eszmecsere után egy ginsu kést próbál megvásárolni, potom 30 
dollárért A bikini alsó részében történő turkálás mindössze 20 
dollárt eredményez, viszont van egy szép üj hRelkártyaja szóval 
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mai kosa is Aztán 'Hol is tartottunk •?' felkiáltással lotytotja • hála 
lerovosát Nemsokára újabb problémák merulnok föl miután 
föl pattant. Larry sikoltozva turkálni kaid a nadrágja szarában, ahol 

vert A rákot 
ásban van 
megsértődik 


loipanam Larry smonozva turnami kezd a nadrágja szári 
náhany kilo homok mai lőtt egy tengőn rak is tanyát vo 
bizonyara zavarta hogy az U| házikó folytonos mozgás 
Ezzel vágó is a kellemes perceknek, mert T nv.ni megsértő 



igazán nagyszert}, meri akkor megfőniük rajtuk a ká 
;N KNIFE ON STAIRS). Most már pengeeles. Lány meg 
taaát vele, amikor zeebrevágja. Mielótt ginsuvagasi 


egy tar 
jtuk a kést 

:: 


Hat peraze, hogy Ilyenkor mindig meg/eienlk vajak/.'... 

A gmsu kas viszont nálunk maradt A vizsgálat azt mondja róla. 
hogy a gmsu kés nagyszerben alkalmas lenne a ginsuk levágására 
ha nem lenne olyan életlen (egyébként meg ml az ördög az a 

f insu?) Mielőtt kiderítenénk, megyünk megélezni a kést A szökő 
ul mellett találjuk e kaszinót Az ahhoz vezető lépcsőket megvizs¬ 
gálva (LOOK STAIRS) azt az irtfot kaptuk, hogy a kövek kőkemény 
betonból készültek - legalább olyan keményből, mint egy fenókő 
Hét oz lj—*- 
(SHARPÉ 

végje megát vele. amikor zsebreuágja 

mennénk látogassunk el a parkba, ahol a TV áll Bekapcsolhatjuk 
és leülhetünk a padra halogatni (rossz a kép. még nincs bekótvo a 
szigeten a kábelcsatorna), de igazából az az újság érdekel bennün¬ 
ket. amit valaki ittfeleflett. míg ml Tawnlztunk a tengerparton (TAKE 
PAPER éa REAO PAPER). Egy hirdetést találunk a kaszinó éjszakai 
műsoráról, ami tele van lányokkal és playback-kel Ez is megvolna 
(STAND), akkor most megyünk ginsut koroani A ChipnDale előtti 
mezőn ugyan glnsut nem találunk, viszont egy nagyobb részen 
pengeeles trópusi fiitelep b*ir|ánzik Szeleteljünk egy adagot 
belőlük (CUT QRASS WítH KNtFE) és nemsokára egy köteg fú 
büszke ét újdonsült tulajdonosaiként fogadhatjuk a program szívből 
jövő gratulációját A fűről egyébként kiderül, hogy szép hosszú 
darabokat vágtunk, amelyek tökéletesen alkalmasak a viselésre A 
Chip’n'Dala ajtaján egy tábla hirdeti hogy per pillanat CLOSED. 
szóval utunkat a kaszinó fele folytassuk. 

A szökókúttól jobbra néhány ottozókabinl találunk, ami ugyan a 
kaszinó vendegeinek van fenntartva, de vetetlenül a kaszinó épúle 
tán kívül építettek fel A kabinsor egyik oldalán egy csapot látunk, 
ami föleit egy "Kótélen-Lógó-Szappen* lóg egy kótolon Az szinte 
nyilvánvaló, hogy Larry egész életében egy ilyenre vágyott (TAKE 
SOAP) Azután ihatunk vizet is (DRINK WATER) bár azt mondják 
hogy a trópusokon az nem túl egészséges Aztán eszünkbe |ut a 
tengerparton heverő csodálatos Tatami hmmmmmm Sajnos Lány¬ 
ként mér nem hallandó kommunikálni velünk, viszont megtudtuk, 
hogy — egyéb dolgokon kívül bukik a különféle szuvenuekro Is 
tehát szuvenlráruskent fogunk ismét a kézelőbe férkőzni Először is 
egy fűszoknya viselésével fogjuk álcázni magunkat, abban bizonyá¬ 
ra nem fog felismerni [Micsoda konspirációi Larry 007 — 
CoVboy) Gyártsunk a fűből fűszoknyái (MAKE SKIRT) ma|d vonul¬ 
tunk bo a bal oldali kabinba átöltözni (a középső zárva, a jobb olda 
Imák meg nincs ajtaja), mert Larry kissé szégyenlős (WEAH SKIRT). 
Na most már pont úgy nézünk ki. mint egy primitív, trópusi benn¬ 
szülött Nagyszerű Most mér csak valami eladható szuvenírről kell 
gondoskodnunk Ehhez szükség lesz egyrészt a gmsu kesre ismét 
és a granadilla-fáre ami ugyebár foketo meg kemény — de attól 
még nagyszerű szobrot lehet faragni belőle (CARVE WOOD) Akkor 
most meg lőhet nézni hogy mit faragtunk Huhf Larry művészeté¬ 
ben valóban tükröződik valami az afrikai primitív nopok kultúrájának 
totemisztikus képzelotvilágéból Szép szobor Menjünk sózzuk rá a 
tengerparton hovereszó Tavimra Larry hangos "Szuvon/z/ Szuvenír 1 . ‘ 
kiáltásokkal fokozza az álcázást, ami rögtön lel is hívja Tawm figyel¬ 
mét es rövid beszélgetős után megszületik az alku mindössze 20: 
dollárért gazdát cserei a teljesen eredeti, kiváló népművész emblé¬ 
mával ellátott erotikus faragvény "Von valamilyen speciális tulaidon 
sagal' kérdi Tavrni, mire Larry rámutat, hogy az egyik kisebb 
része igazán felhívhatná magára a figyelmet fewni azt mondja, 
hogy ó nem nagyon ért a művészethez — de azt viszont tudja, hogy 
miért szereti! Larry még jó egészséget kíván a használatához, aztán 
visszasétál a szökók úthoz Menjünk vissza a kabinokhoz és vegyük 
vissza a ruháinkat (WEAR SUn), műd sétáltunk ki ismét a tenger¬ 
partra Tevrnl eltűnt valahol a bokrok között (bizonyára elmerüli a 
műélvezetben) — a törülközőjét viszont mhagyta Vegyük fel (TAKE 


Kúlón- 
otv.son*^Xztan 


TOWEL) aztán terítsük le mogint (SPREAD TOWEl). mert már épp\ 
ideje, hogy kissé lebarnuljunk A nudista népfürdőt egy gylk isH 
érdoklódve szemléli (jó helyen állt meg ). ami csak addig tartson 
(STANO), amíg a program el nem kozdi számolni a pontokat 1 ! ■ 
bon Larrynek nemsokára eszébe jut egy újságcikk. amrt| 
hajdanán az ultraviola sugarak karos hatasarólMÉH^ 
rögtön meg is nézhetjük a káros hatasokot 

Sétáljunk most be a kaszinóba^ A galérián balra haladva erdomosl 
belekukkantam a tükörbe, aztán menjünk be az ajtón Az előtérben 
egy zárt ajtóra és egy használhatatlan telefonra bukkanunk Azonki 
vul még megnézhetjük a poszterokot is amelyek a híres egzotikus 
táncosnőt, Chorri Törtöt ábrázolják Egy ilyon show ró 1 természetesen 
mi som maradhatunk le tüntessük ki tehát mogszólitasunkkol a 
kőtelkedé! mögött álldogáló jogyszedót (TALK MAN| A figura 
olmondja hogy a showert termoszotesen fizetni kell. de vannak 
mgyonjegyek is a helyi tunstamagazlnokban Erről már olvastunk a 
tv s helyszínen a 'Nommaá/jaf ma éi/ol' c folyóiratban, szóval 
mutassuk meg neki az onnan kiszedett példányunkat (SHOW 
PASS) Nahát ez igazán nagyszerű, csak az a probléma, hogy a mai 
showra csak 10 Ingyemegyes személyt lehet boengedm mód koll 
válaszolnunk arra a kérdésre, hogy mltyon szám szerepel a kézi 
könyv valamelyik oldalán (néhány válasz a CoV 10-ben) Ha a 
válasz helyes volt, a figura újabb problémákkal áll ölő úgy tűnik, 
hogy elnézte a dolgokul, mert mér nincs több hefy a következő 
shcrwra Bér ha jól meggondoljuk, talán lőhetne valamit az ügy érdé 
kében A jellegzetes kézmozdulatokból valószínűleg mindönki káa 
lálja. hogy némi anyagi támogatásra vár a derék úr — még szeren- 
c « hogy Tawnlra slkerútt réáóznunk húsz dollárért a szobrot' (GIVE 
MONET) Né így már mindjárt más a helyzet, tessék befáradni! Larry 
_r, ■ rsan meg is találja a helyét elfoglalja az egyikot a csomó üresen 
álló szék közül A színpadon agy tánc kar animálgat. de a konferan¬ 
szié hamaruean bejelenti, hogy az a szám következik amire a (akin 
tátyes mennyiségű férfikőzónMg és az t db nő már oly rogóta vért 
Chern Tart! Ctterri bemutat néhány piruottet. mire a folajzott terhse 
reg egy csomó egydollárost dobál be a színpadra (lehet, hogy az 
agy nő is) A shcwvnek őzzel vége is - jó lehatott, kér. hogy csak ez 
utolsó percre érkeztünk Az előtérben var akozzunk eddig, míg 
Cherri ki nem jön telefonálni az öltözőjéből, aztán mon|únk oda 
hozzá egy kis csevegésre (LOOK GIRL és TALK GIRL) A szokásos 
bemutatkozási ceremónia után Lány megkérdezi hogy mi s legno 
gyobb vágva az élőiben Cherrt ki akar szállni a showbusiness ból 
es egy kis farmon, 'távol a város dübórgő zajétól' szorotno oldego 
ni. miközben zöldséget, gyümölcsöt o» gyógyfüveket termesztőn* 

(Jő programjai vannak a lánynak... - CoVboy) Tovább folytatva a 
csevegést, Lány közli, hogy neki pont elienkezőek az elképzelése 
bár nemsokára nagyobb birtokhoz jut. do inkább a áhowbusmoss 
bon akar maradni A lány nagyon szeretne egy kis földet szőve 
tereljük abbé a mederbe a beszélgetés fonalét (TALK LANDl Larry 
ezt mondja, hogy a khm. szerződés révén megszerzőn birtokot nem 
is igazán akarja használni és fatejénl néhány holdol A lány ettől a 
hihetetlen nagylelkűségtől teljesen alérzákenyúl és boldogén k IU bai 
|a. hogy ó egy ityen ajándékért MINDENre képes lonno He megsze 
rextük a lóidét, azonnal térjünk vissza hozzá es kopogjunk halkan 
az Ollózó ajtaján — várni top ránk. Valószínűleg már mindenkinek 
megjelent a lelki szemel előtt, hogy a 'minden ketogóriábo mi is 
terhei bele (Előfizetem a Commodore Világra? — CoVboyi 
szóval szilárd eltökéltséggel nézhetünk a birtok után 
A válás ügyefl u Dewey, Cheatem and Horni ügyvédnődé intézi A 
titkárnál mindonokelőtt érdeklődjünk a válóper után (ASK POR 
D(VÖRÖS). Néha el ven foglalva az írással, do hamarosan azt vola 
szólj*, hogy két ügyvéd nincs Itt. de Or Cheaiem majd elmondja 

W hogyan is éllnak az ügyeink Lány beaétal u hétsó szobába 
bemutatkozik Suli Cheelem és hellyel kínai bennünket Hoho 
hoho — hiszen a kedves ügyvéd NO! Sajnos kisso hidegen visolke 
dík velünk szemben és az ajtót sem engedi becsukni No nem baj 
mn|d később kitalálunk valamit a meghódítása • a Megkérdez botjuk 
tőle is. hogy éllnak az ügyek a válással kapcsolatban de csak azt „ 
választ kapjuk, hogy az mdM tarifája &00 dőlte' baimityon ügyben 
természetesen készpénzben fizetendő (nekünk pedig egyelőre 
egy fingunk sincs). &doHődjúnk Inkább a birtok mán! ( ASK FÓR 
DEEty, hiszen Larry úgy hallatta hogy a szigeten von egy olyan ős 
hagyomány, miszerint váláskor a löldtute/don mindentől <uggoi onu 
« férjre fog elállni Alighogy eljutottunk idáig, Ms Choatom közbe s 
vég nem kell folytatnunk tud)e miről van szó Az iratokat mar elko 
szét ette, mindent átvehetünk a mkér nél Egyelőre magara hagyjuk u 
szép ügyvédnőt (STAND) do mfvof ő is mozog o Is nő es ó Is 
betöltötte e szükségét kort. meg leltoilenül boupr.nk hozza egy kis 
megbeszélésre . A tékáméi ismét ASK FÓR OEEÜ miro azt mondja 
Ms Cheelem Instrukciói alapján nemsokára elkészíti a dolgot, jój 
|unk vissza pár perc mutvo Rondben van Menjünk ki az ajtón var 
|uk meg mig bocsukódik es menjünk rögtön vissza A titkár oddigre 
el is készül (Elég (4 munkaerő Esetleg fel kéne venni a CoV hoz 
— CoVboy) A birtok ugyan távol ősik az összes turistáiéivá r'yossag 
tói ás sosem tudjuk eladni de ez nem zavar visszük Chorn-nek 
Menjünk vissza a kaszinóba es kopogjunk Cherri ajtaján (KNOCK 
DOOR). Kölcsönös suttogás kozdódik arról, hogy mogvan-a a bírtok, 
aztán Cherri bomvitolfo Lányt, hogy megmutassa, milyen halás 
azért, hogy Larry megadta azt neki. amire egesz életében vágyott os 
végre levehet! megáról ezt a nyomorult tollkoszlúmót Tényleg már 
most leveszi Aztán hálából 6 Is meg akarja edni Larry nek. emlte az 
állandóan vágyik Persze csak gyorsan, mert mindjárt kezdődik o 
második előadás Miközben a helélkodés folyik, elmes társalgási 
hallgathatunk eztán hirtelen kialszik az a kevés világítás is. ami 
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addig volt. "Ki kapcsolta le a lámpái* Mi el a doópergesT — erdek 
lődik Larry, mire Cherri gyors öltözködésre ösztökéli most kezdődik 
a második show és ók itt vannak a színpadon! Larry természetesen 
megpróbélia a keze ügyébe esó holmikat magéra kapkodni és mire 
felcsendül a konferanszié hangja. mér csak egyetlen megoldatlan 
kérdés tölti be gondolául! 'Hol lettel a gatyám? Aztán kígyóinak a 
fények. telcseMan e közönség Upsa es kiderül, hogy mitől szorít 
annyira ez az alsó nemű Larry a lény tollk osztóműét kapkodta maga¬ 
ra Most mér nincs visszaüt, az igényes közönségét ki kpll elégítem, 
ha mér ennyire tombolnak táncoljunk nekik (DANCE) Úgy létszik a 
produkció valóban megnyerte a tetszésüket, mert megint dolléresó 
züdul a színpadra Micsoda reftett képességeink kerülhetnek felszín¬ 
re egy apró tévedés miatti Larry Uncol. míg le nem kopnak a lébai 
(ami ugye nem ogy hétrény. amikor az ember hérom szémmal 
kisebb tusarkút visel) és keres egy kalap pénzt 1 kalap-500 dollár, 
ami megmtesak nem rossz rögtön az első fellépesért - meg azért 
sem. mert megvan a pénz az ügyvédnőre Ismét az előtérben 
bukkanunk elő A normális ruháinkat megtalálhatjuk az óltózóajtó 
mögött, de egyelőre még ne öltözzünk ét az ügyvédnő csak ebben 
az igazan ogyedi szerelésben lóg szednek táléin! bennünket 


Hat hogy nézel ki ma megint, LetryV. 


Vissza tohat ez ügyvédi irodába es a titkárnál ASK FÓR DIVORCE 
Larry megkérdezi, hogy mikor Uiélkozhatna Ms Cheelemmel legkö¬ 
zelebb Mrvel csak az első látogatás volt ingyenes (és azt mér meg¬ 
tettük egyszer), a mosUni mér 500 dollárba kerül, amit rögtön le is 
lehet fizotm nála (GIVE MONEY) A pénz meghozza az erodményot 
Ms Cheatem mar var is bennünket A titkárnak tetszik az üj szerelés 
("Hm. /ól né/ ki, Mr Lőttért “), de az ó tetszésnyilvánítása eltörpül 
Ms Choatem reagálása mellett azt mondta, hogy fogalma sem volt 
róla. hogy mi is előszeretettel viseljük a másik nem ruháit O például 
imád térti alsogatyakat visolnl (Vajon miért? — CoVboy Le is ülteti 
Larryt a pamlagra, villámgyorsan átvált tegezésre és — mivel nem 
szereti, ha megzavarjak a klienseivel folytatott 'bizalmas' beszélge¬ 
téseit bezárja az ajtót is Larry időközben kényelembe helyezi 
magét a pamlagon leveszi a gyönyörű tolikalapot igaz. hogy 
csak a válást jött legalizálni, de az előjelekből arra lehet követkéz 
telni, hogy itt nemcsak legalizálásról lesz sző Mái Jón Is az ügy¬ 
védnő. hogy ő is kényelembo helyezze magát "Whoar — mond¬ 
hatna Lány. ha most láthatná magát Az eseményeket a plafonról 
leereszkedő telefon zavarja meg Suzi fontos hvást kapott — de 

S rorsan lebonyolítja és mar lehet is folytatni onnan, ahol abbahagy 
k a dolgokat Két másodperc mülva újabb hívás Erről gyorsan egy 
feljegyzést kell írnia, mielőtt elfelejti a dolgot Aztán még ogy hívás 
(pedig most olyan elfoglalt!) Most ét kell küldenie ezt faxon Roger 
nek és így mennek tovább a dolgok A válási papírok viszont 
most már meglesznek MiuUn vége a műsornak (a program "ellen 
tus imerruptus'-nak nevezi), menjünk ki megint az ajtón, hogy 
Rogor titkár elkészülhessen. azUn jó(junk vissza ismét ASK FOH 
DIVORCE és végre megkaptuk a válásról szóló okmányt Ms 
Cheatem azt üzente, hogy igazán élvezetes volt velünk "dolgozni" 
Nézzük is meg egyből a papírokat (LOOK DfVORCE) Nicsak. 
nicsak Valahogy a lapok közé keverodett Suzi Fal City be szóló 
tagsági igazolványa Nahát ez igazan nagyszerű — oda úgysem 
tudtunk volna bemenni egy ilyen nélkül Mon|űnk vissza a kaszinó¬ 
ba es az oltózószobában öltözzünk al végre megszokott lezser 
ruhánkba (WEAH SUIT). aztán látogassuk mog e Fal City -1 A sziget 
legújabb gőzfürdőié egy kék bálna belsejében kapón helyet Az 
előtörőben ogy barátságtalan figura álldogál, valamint az összes ajtó 
zárva van Ha már nálunk van az ügyvédnő Ugsagija akkor viszont 
a kártyaolvasókkal ez ajtók automatikusan kinyílnak (OPEN DOOR) 
Kozdiük mondjuk a bal felé vezető ajtóval, amelyen keresztül az 
öltözőbe jutunk Ma véletlenül megfordítanánk Suzi tagságijai 
(TURN BACK KEYCARD). akkor észrevesszük, hogy a lány rafirkalta 
a szekrénye szamot (#69) valamint három feliratot A feliratok min¬ 
dig változnak és egy-egy számnak lelelnek meg. amit a szokiény 
kinyitásakor fog a program kérdezni (ét természetesen a gyári kézi 
könyvből kellene kiolvasni őket — vagy a CoV 10-ből) Előbb persze 


meg kéne találni a szekrényünket A szekrénysorok tömege oleg 
ijesztően hat. különösen ha elkezdjük olvasni a számozást (REAO 
NUMBER) Ilyeneket kapunk például 'Lettel, hogy el a 0943 (De ai 
la lehet, hogy nem )' Mellette Lehel. hogy el a 085 (De ai Is lehel, 
hogy nem ) - és Így tovább, óssze-vissza ahogy azt kell A 69-es 
szekrény alulról számolva a harmadik vízszintes sorból nyíló L- 
hailat vegében ven (Szép meghatározás. KI fogja ebből megtalál¬ 
ni?! — CoVboy) Miután megtaláltuk OPEN LOCKEA és be kell 
gépelnünk a tagsági háUn lévő feliratnak megfelelő 3 szamot (nem 
árt felírni az aktuálisakat, mert az összes nyitogaUsnál mog lógja 
kérdezni) A szekrényben egy fotót, egy dezodort es egy női tréning 
ruhát találunk Mar ven gyakorlatunk a gyengébbik nem holmijainak 
viselésében, szóval óitsúk fel a tréninget (WEAR SWEATS) 
Megyünk erősítőm — előtte viszont zárjuk be a szekrény ajUjat 
(CLOSE LOCKER). különben az összes cuccunkat ellopjak mire 
visszaérünk A kondicióterem a jobb oldali ajtón keresztül érhotó el 
Mind a négy szeren kell edzenünk (SÍT) 13 gyakorlatot aztan 
STAND és irány a következő Miután mindegyiken megvan a 13. 
Larry hirtelen átalakul "Arnold" teherre es egy róvidebb body 
buildmg vorsenygyakorlotot mutat be Sajnos az uj teste leket kap 
valahol, szóval nemsokára visszanyeri eredeti méretét Nem baj, 
legalább nem vagyunk túlsúlyosak Menjünk most vissza a szék 
lényhez, nyissuk ki és vegyük magunkhoz a törülközőt (TAKE 
TOWEL) Miután megint bezártuk az ajtót, megyünk leöblíteni 
magunktól az erősítés közben összeszedett oroszlánszagot A 
zuhanyzóba a bel oldali ajtón jutunk be Az olsó pillanatban nem 
egészen világos, hogy most mit is látunk, aztan amikor rájöttünk a 
nézőpontra, akkor lehet vigyorogni Csattogtunk oda a falhoz és 
nyissuk ki o csapot (TURN ÓN SHOWER) majd álljunk bo középre 
és használtuk a szappant (USE SOAP) TURN OFF SHOWER es 
mar mehetünk is vissza a szekrényhez Nyitás után törölközzünk 
meg (DRY) Természetesen a frissítő zuhany után egy igazi playboy 
nem feledkezhet meg további illatosrtásról sem mielőtt meg 
felvennénk a ruhánkat, használjuk a sprayt (USE DEODORANT) — 
az már egy más kérdés hogy ez női dezodor Vagyuk fel a 
ruhánkat is és menjünk ki az előtérbe 

A kalandot az előtérből felfelé nyitó ajtóval folytatjuk mivel a jobb 
oldali nem akai kinyílni A teremben egy hatalmas nő tort aorobic- 
edzést Ha közelebb megyünk hozzá, akkor kiderül, hogy nem Is 
olyan haUlmos. csak Sierra-ek kicsit furcsa nézőpontból muut|ak a 
helyszínt Nyilvánvaló, hogy egyetlen nő sem menekülhet előlünk — 
szólítsuk meg tehat ezt is! (LOOK GIRL) A lányt Bambinak hívják 
szőke, zöld szemű egyeb paraméterek most nem erdekesek 
Larry azután érdeklődik, hogy minek a videofolszoreles egy szimpla 
aerobte-stűdióbe Bambi elmondja, hogy egy új videoprogramon 
dolgozik, amit majd világszerte fognak terjeszlem A továbbiakban 
megtudjuk, hogy az aeroblc-vldeopiac mar annyira telítve van jó 
kazettákkal, hogy nagyon nehéz betörni valami egészen újat kel 
mutatni a sikerhez Larry azt állítja, hogy ó már dolgozott a marké 
tingben és talán tudna segíteni a v>deo elkészítésében (HELP 
BAMBI WITH VIDEÓ) Természetesen rögtön tudja, hogy m> az 
amivel egeszen biztosan el lehetne adni az üj kazetta! SZEX 1 "Haf 
persze ' — ujjong Bambi, "ha fogpasztát el lehel adni vele. akkor 
miért ne lehelne aerobicol «?•" Larry meg vazol|a elképzelésen, 
aztan mar kezdődik is az üj program begyakorlása Az első gyakor¬ 
latok nem nagyon nyerik meg Larry rendező ur tetszését, de folya¬ 
matos instrukcióival ogyre jobb teljesítmények re ösztökéli a vermes 
lószoroplót egyre izgalmasabb mozgássorok következnek 
Mígnem a kamerák ki nem sülnek es a hölgy Is teljesen megvadul a 
dologtól Ekkor szépen álrangatja a rendező urat abba a szobába 
amit az előtérben nem tudtunk kinyitni Itt egy használaton kívüli 
szoláriumagy áll, ahol Bambi rögtön elóben is be akarja mutatni az 
új szerepet Aztán be is mutatja Az aerobic-bemutato rendkívül szó¬ 
rakoztató. különösen onnantol. amikor Larry határa rázuhan a nap- 
ágy teteje és bekapcsolódnak a benne lévé 1500 wattos UV-.zzok 
Innen már Ulalós kérdéséi Is kísérik a bemutatót például az hogy 
hogy lehot ezt az izet visszatolm, mert égeti a hátai (Bambinok meg 
pont az ellenkező testtájéi a kezd melegedni) Miután Bambi bele 
jezte az előadást, kimászik a romok alól es az életünkből — mi 
piádig újult erővel indulhatunk uj hódítások fölé 

Az uj hódítás mar o címszereplő lesz Passionalo Patti öt szinten a 
kaszinóban fogiuk megtalálni de a galérián nem balra, hanem jobb 
ra koll mennünk Előtte azonban olmegyünk egy kicsit virágot szed 
ni - irány a barlang A barlangból csodalatos panoráma tarul olenk 
lagúnán csillogó napfénnyel meg egyéb ilyen marhaságokkal, de a 
legérdekesebbek a talon növő vad orchideák A program biztat, 
hogy leptünk csak közelebb a nap áltál megvilágított részre, mert a 
virágok Igazi szépségé csak loljos ‘onyben érvényesül Miután 
leeslünk a szakadékba es visszatóHóttuk az utolsó állást kicsit óva¬ 
tosabban közelítsük meg a bal oldali csokrot aztan szedjünk egy 
adagol belőle (TAKE FLOWER) Mehetünk a kaszinóba Patt'hez 
A barban (a galenán |obbra) találunk rá egy hatalmás zongora 
mögött szomorkodik Napsugara: egyéniségünk majd bizonyára 
jobb kedvre hangolja (vagy esetleg felakasztja maga! majd 
elválik) Szóval üljünk le mellé (SÍT és LOOK GIRL) A bomutotkoza 
sa mar elsöprő "Tüzes Patti vagyok, ar álmaid asszonya ' Igent' Hat 
oz eidokos (TALK GIRL) "Tudod Larry, en minőig azt mondtam, 
hogy nem a lóriinkat koll számolni az eleiedben, hanem az eletet a 
lé/tiuidbon ' Whoa' Tudsz mog ilyenekéit "Larry. en hiszek abban a 
régi kar/nandasban. hogy egy /<) tértit kemény dolog megtalálni 
viszont egy kemény térid /ó dolog megtalálni ' Aha Entolloktüol 
típus — ez e legrosszabb azok mindig ilyen okosságokat monda¬ 
nak Mindenesetre az biztos, hogy rtt nem erünk célt olyan oszko 
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zokkoi. mint holmi csekkórtyek mutogatása Mivol nam lahat altostul 
,ontani a házba. bekerítő hadműveletet kall alkalmaznunk érdek¬ 
lődjünk először agy szolid randavu után (ASK DATE) Azt mondja 
sósam randevúzik házasemberekkel. amikor ogyobkonl is agy 
csomó nótlan fickó éli sorban arla Pardon mér csak si ltiraiam 
bar. malynak bizonyítókat rögtön fal is mutathatjuk (SHOW 
DfVORCE) Na az mór mindjárt más. agy szóló fickóval mór hajlandó 
áttölteni agy kis időt Ha most kérdezzük a randevúról, akkor mór 
barátságosabb, do móg Ingadozik a lény Még vór valamire, szóval 
következhet a második lépcső btív ötöse talán agy csokor virág 1 
(GfVE FLOWER) Azzal az egy csokor orchidoavat igazan boldog 
lehatna a mai vuógórak mól lőtt de oz így nőm koll noki Azt mondja, 
hogy mit szólnának az omberok. ha olyan lerfival mutatkozna, aki 
agy nyomorult 'lar'-t sem tudott csinálni a virágokból a kodvaóának 
A lei az a bizonyos virágcsokor, amit a turisták nyakába szoktok 
aggatni a különféle turizmusból aló szigeteken a 8 óraa ollósban 
lóvó bennszülöttek mielőtt bomannank Pattihoz tehát ogy rfyot 
koll gyártanunk a virágokból (IAAKE LEÓ - fontos, hogy a virágokat 
közvetlenül azelőtt szed|úk, hogy Pattlhaz Jövünk különben időköz¬ 
ben elszáradnak ás csak mórgos lasz a vtréQlüzárünktől Miután 
rendben eladtuk a leit, Patti mór készséges — megkérdezi, hogy ma 
akarunk csinálni (megint ASK DATE) Pistii ezt mondju hogy szive 
són velünk tölti ez -i|i> zakót — vár bennünket s szobáiéban néhány 
perc múlva (használjuk nyugodtan a szolgálati lilát) addig randbo- 
hozza magot egy kicsit. A zongorára csúsztatja a szobakulcsot (azaz 
inkább s liflkulcsot] - aztán hozzáteszi hogy valamit oBelejtett 
sohasem érzi jól magát ogy MrfNaf ha először nem Ivott valamit 
Nem artana. tehal valami rtalróT is gondoskodnunk. GET KEY ás 
STAND — megyünk piáért 

Egy üveg bort a Chip'nDalu tói Jobbra lévő hefytllfuól nyMö kabaré¬ 
ban tudunk szorozni A botárat mól leni oszlatnál Al Lömre (á Lány 
jalekok fó olkövetője) ás Bili Skjgvin üldögél elmélyült társalgásban 
a 3D anlman arcodé advemufeiétékok szerkesztéséről Néhány 
plusz por,led beszélhetünk velük (nem kis marhaság ez sémi), majd 
üljünk le a középén olló asztalhoz (SÍT) ás vegyük fal az üveg bort 
(TAKE WINE) Nemsokára kezdődik az ún -kabaré", ami vtecmasá- 
lesből all Kijön egy figura és megkérdezi tőlünk, hogy moly három 
népcsoportról másoljon vicceket Tök mindegy rpk adunk meg neki. 
úgyis ugyanazokat a vicceket fogja elmondani Ügy kb szazat Elöo 
borzasztó végigülni az előadást — aki birfa idegekkel az kap 100 
pontot arla (Én rá szoktam tenni agy csészét a RETURN-re. Bár 

ardamas megnézni, hogy változik az arab kacsává -CoVboy) 

He megvon a bor menjünk vissza a kaszinóba oiá bajáiéinál for¬ 
dultunk jobbra Htv|uk le a liftet a gombbal (PRESS BUtTON). mold 
beszállás után nyomjuk meg a 9 omold gombiéi (PRESS NINE) 
Lorry elfordítja a Pattitól kapón kulcsol (ami lomölhotólog nem csak 
o iitioi lógja kinyitni) ás máris mindketten (mi meg a Ifit) emelkedni 
kezdünk Hmmmm Patti már toljea harci díszben vár bennünket 
valami sötétkék tepodóbe bugyolatta magot tlsztolatünkra (talon 
estetyi ruhának hívjak ezt ez Izéi) győzzük csak kiválogatni majd az 
ágyhuzatból I C süvegesre nincs Idő. töltsünk bort (POUR WINE) áa 
dő!|ünk halra a ezeken, mert hosszú előadásra számíthatunk 
Lorry megközelítőn technikájának animációja nagyszert) A bor fel¬ 
szolgálásé után Lorry rövid esz mocsarába próbál kezdeni a zaneról 
de ügy létezik. Paüinok most éppen nincs kedv# beszélgetni 
Pontosabbon nam beszélgetni van kedve A dolgok közben elmés 
társalgás folyik, például Hol tanulté meg így csdáoárw. Lány?' 
'Iliobb karomban trombitás voltam agy munachi oyyurfasbon.- • át 
ilyenek Ez így eltart agy darabig eztán mindkét szorapló odas 
álomba marüT (olótte pedig megállapítják hogy mog sosem volt 
ilyen nagy szárú éjszakájuk, meg mennyire szerelmesok egymásba, 
blablabla ) Patti még arra gondol hogy másnap kirúgja eddigi 
barátját - viszlát, Arnoldl Sajnos az utolsó szót hangoson motyogja 
Mire Larry rögtön tolnod A mold? Mit ele ARNOLD? 1 Hiszen ez ó 
neve LarryI (Larry Loffer) Grrrrrr! Hat mindent kitesz magából ás ez 
a nő egy másik férfi nevét suttogva alszik el?l Ettől rögtön filozófus 
hangulatba kerül ez eazmefuttetás középpontjában « csalfa nők 
ellnek ás hősünk ogyre depnmáltabb lesz - végül kisüti, hogy 
feladja az egészet éa elburdokol oda. ahol nam idegesítik az ambert 
különféle nők Ezzel felöltözik és távozik i» 

Nemsokára Patti Is felebred és Larry után tapogatózik az Agyban 
azonban vészes Larry-hiány lepett lel időközben Ettől a szörnyű 
fölismeréstől rögtön kirőppen az álom a szeméből Megtalálja álmai 
férfijai és az egyetlen éjszaka után eRúnik a kódban? Hogy lohol az? 
Meg ogyebként is hova lett' 1 Gyorsan kiszalad az eikátyre (a eopón- 
kodást természetesen addig sem hagyja abba), hátha megpillantja 
valahol az imádott urat A sziget tolett még sótét honol, de egyszer¬ 
esek messze a hegyoldalban agy jellegzetes tohór villanás hívja tel a 
figyelmét Larry poliészter ruháját nem lehet semmivel osszotévosz 
lem — épp most fordul be a vadon burjánzó bnmbuszardóbá. Polli 
azonnal elhatározza, hogy uténamegy sa visszaszerzi Innentől őt 
irányítjuk a játékban 

Mindenekelőtt átöltözés következik így nagyestélyiben esetleg 
furcsán néznénk ki a bambuszerdő középén Természetesen i’oBi is 
szégyenlős, szóval álljunk be a paraván mógó (egyébként is ott 
vannak a cuccaink) Vegyük széjsen sorban magunkhoz az akció 
öltözetet (TAKE PANTlEs. TAKE BRA. TAKE HŐSE TAKE DRESS) 
A sorrendre vigyázni kell. mert például a ruhára már nem lehet 
telvenni a melltartót *s szükség lesz rá Az asztalon ittmaradt a 
borosüveg — visszük magunkkal ezt ii (TAKE GLASS) Szálltunk be 
a liftbe ás menjünk la a lóid szintre (PRESS ONE), majd onnan a 
bárba, ahol előszói találkoztunk Larryval A bója, at mailett lévő 
\ táblánál vegyük tel s 'mágikus* ceruzái (TAKE MARKER). hiszen 


egy nó sohasem tudhatja hogy az életében mikor lesz szüksége | 
egy kis mágiára (igaz, hogy ez csak egy szimpla rúzs, da ki I 
tudhatja, mire kopás?) A zongorán még ott áll az üveg is, ahova az 
elmúlt éjszaka a bár vendegei a borravalónkat dobattak Pénzre I 
Pflhnok is szüksége lehet, szóval oz is jón velünk (TAKE TIPS) 
Menjünk ki a kabinokhoz és a csapnál töltsük meg az üveget vízzel 
(FILL BOTTLE) — egyébként miért hurcolésznénk egy üres üvegei 1 
magunkkal 

Időközben kinyitott a Cbép'n'Dale mulató Is az ajtóban egy ismerős 
figura vélje a vendégokot (TALK MÁN) Patti megtudja, hogy a ma 
asti sho» hihetetlenül alacsony bolopóvol megy mindössze 25 
dollár a beugró amihoz persze még hozzájön az odó, szóval a 
végeredmény $42 96 Ezt pont fedezi e múlt éjszakai borravalónk, 
sót. még van 6 cent jatt is (GIVE MONEY) A portás még kifejezi 
abböki óhaját hogy jól lógjuk magunkat árazni aztán már le is 
ülhetünk ogy szabad szöíto (SÍT) Nemsokára felcsendül a konfo 
ranszie hangja "Ho/yyer/n éa hölgyön" i Ma és csakis ma. csak 
egye Uéo oldódásban láncol a csodálatos, u nagyszerű (a lula/do 
nos) .. Dala'" Ezután kivonul egy fickó a színpadra ás valamihez 
készülődik, mert nagyon noHvetkőzIk s dolgoknak Huh 1 Hiszon 
az agy fedi azlnpttzbár! — villanhat bálánk ó nagyszerű felismerés 
amim u táncos altónemúja alőttünk landol az asztalon Ilyen heNo 
ken d tisztelt holgykoszorú nam dollárok hanem az nisonomúie 
be bei iga tótéval fejezi ki tetszését (Es ezt ti vajon honnan lud|a 
tokit — CoVboy) dobjuk be tehat mi it a bugyinkat Dalé nek 
(THROW PÁNTItS TO DALÉ' A "Szombat Éjszakai Spec.aUtos- 
mérkóju bugyi rövid róppAVe után az önkívületben rángatózó fickó 
rnogé pottyan aki a produkciója után halason összeszedi (van mar 
otthon tói — miután visszavonult, majd nyrt ogy RÖLTEX-ot belő¬ 
lük) A shownak namsokara egy igazán nevetséges mozgássorozat 
után vág* és amint az Immár felöltözött Dele átvonul a nézőtérén 
észreveszi hogy Pali- volt él ak» hozzovagta a bugyrot Ezt ismerke¬ 
dési próba kozésnak veszi, szóval odaül mollénk (LOOK DALÉ) 
Sajnos Patti appan szaraimét hajszolja es nem or rá olyan erdekes 
időtöltések Don részt venni, mim például Lariy A hckotoi mindössze 
azután éldakiődik (TALK MÁN), hogy van e vulamityen mód arra 
hogy átjusson az tsmaiettan bsmbuszoidón. Hasznos információi 
kapunk válasznak "Miután mindan c sódat tnonOntt. olvasd -1 “ 
gyén kézikönyvül Na, ez mér valami 1 Mattolunk is (GO), lelooiegcs 
csevegés helyett inkább próbáljunk szerencsét a bembuszordóvei 
A bembua/erdó egy ábrrlntus-azeriiság (a térképét W oinbbj ahol 
Petii a mészkáláatól egyre jobbén eltéred NeiTu,---jrn mai csuk 
négykézláb vonszolja magát s földön Ilyenkor van m az ideje 
hogy megigyvk az iweg vizet ORINK WATER) - különben szomjon 
pusztulunk A liternyi víz felfrissíti Pattit annyira, hogy ki tudjon 
innen keveredni A bambusza, dóbe egy kis hegyi folyó moi'e 
fogunk kilyukadni. Itt igyunk megint vizot a tolyóbol, de csak Ovato 
san, mert he balepottyanunk nvonthototlonul elsodor bennunkol az 
órok vadászmezőkre (e partnak arra a részére mutassunk a pointer¬ 
rel amely ol a lalógó lián eRakar). A tnssRő után folytassuk az utol 
felfaló A folyón átívelő szlklakápződmutiy ugyan hivogatoen more 
dezlk, de a továbbjutás nőm arra vázol, hanem le a völgybe (ami 
inkább szaka-iák. mint völgy) Lehetőleg ne a szabadosest válasz 
szűk. mert nem ez a kívánatos, ha darabokban érkezünk lo Először 
it vagyuk le a harisnyanadrágot (REMOVE HŐSE) « kössük hozza 
o szakadék patámén meredezó sziklához (TIE HŐSE TO ROCK) 
Patti a harisnya egyik szarát a sziklához, a másikat meg a derek a 
hoz kön ás megkezd a vakmerő leereszkedést (oz o dolog abszolút 
nem ismeretlen neki) Hogy mire nem jók az ilyen haszontalan női 
ruhadarabok' Még szsrancse hogy röggel üj porol vett fel min 
den megy la. mint a karikacsapás, mindaddig, míg a harisnya meg 
nem urna, hogy Patti egész súlyéi kelljen tartania A loerosxkedés 
mnan lényegesen felgyorsul es az érkezés is becsap-— tathoz lesz 
hasonlatos. Mlndonosotro hozzávetőlegesen épségben érkozunk lo 
a platóra. Körülnézve néhány furcsa növényt veszünk észre, amefyei 
még Dr Nonookec úRotott valamikor a LARRY 2 idején Szed|únk 

S iy csokorra valót belőle (TAKE PLANTS) Manhuone' Nahal 
szán ez tiltott dologi Nem bar. mi nem elszívásra fogluk felhasz | 
nálni (elég zavarodott ez a játék így is. nem kell tovább fokozni a 
hatást) valószínűleg mindenkinek leRűnt. hogy a platót szakadék 
veszi körül és a túloldalra sehogy som tudunk átjutni így lehat kofa ■ 
let gyártunk s marihuánából (MAKE ROPE) Nahat. egy kicsivel meg 
hoMHR) is lett, mini a szakadék szélessége' A plató páramon kel 
pálmafa áll, amaíyoka! mogvixsgafva nehány kókuszt pillantunk 
meg rajtuk Hat akkor szüret masszunk lel az ogyikro (CLIMB 
TREE) Patti szorosan ósszelonja a kát lábat e fatórzs korül (ami 
abszolút nőm isme,ellen dolog számára), aztán villámgyorsan lelkű 
szik ró (TAKE COCONLÍT) es meg,agad kai szojson fejlett, szórós 
kókuszt (ami tormeszotesan abszolút nem ismeretlen dolog szarná 
ra) CLIMB DOWN után megkezdtük az átkelő hadműveletet előszói 
elhajítjuk a kötelet a szemben lévő sziklára (THROW ROPE) A hat 
módik próbálkozásra sikerül is meglasszózni a szemben levő szik 
iát Most odakó«het|úk e kötelei a pálmafa (orzsehoz (TIE ROPE TO 
TREE) Következik az átkelés (CLIMB ROPE) Patti szorosan talonja 
hosszú, zongorista ujjait a kazzal gyártott kőfalra es szorosan össze 
zár|a a hosszú, zongorista lábért (ez a dolog viszont teljesen nme 
retten számára) a kötélén ás mászni kezd Úgy fáRávon már nagyon 
eRárodnak a kezei, mezei az egész súlyát tartamuk koll úgy három 
negyed távon meg szejsan lezuhan Szóval mielőtt elkezdenénk a 
mászást, egy kit biztonsági intézkedést kell tennünk le kell tépni 
egy 8 mehes darabot e szoknyájából (RIP DRESS) így már bizton 
Ságban átjut a másik oldalra a kötél meg a mekybo hullik, amint 
magpróbálja kioldozni Szóval visszaút nincsen 
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Morcunk tovább holla ét ott átérjük n dzsungel szálat Mielőtt kiéi 
nank a tolyo portjaio. o bokrok kőiül hirtelen olóugrik a NontoonyT- 
sziget rettentő varacakoi disznóinak ogylk példánya amelyek őrről 
ismertek, hogy életük őrén is védik a territóriumukat Hátha el 
tudunk szaladni mollotto Hét nem sikerült A disznó támadásra 
lendül es ó jaj. Patti, hét mit csináltak velőd?) (ez a dolog egyéb 
kent abszolút nőm ismerődén szamarai Szóval valamilyen más 
módszerhez kell totyamodnunk, hogy elbánjunk a malaccal Mint 
'deig mar oly aokszor. remet a ruhatárunk egyik darabra lesz a segít¬ 
ségünkre a melltartó Ez úgyis teljesen telesloges eszköz — vogyük 
le (HEMOVE BRA) és tegvük bele a kókuszdiókat |PUT COCONUTS 
IN BRA) A parittya készen áll. most már csak hozzá kell vágni a roll 
hoz iTHROW BRA) Telitalálat! A malac boszédült a folyóba — a 

^ • 1*1 meg felhívja a figyelmet hogy észrevettük-e hogy az utób 
ben milyen gyors ütemben togy a ruházatunk 
Továbbhaladva az ösvényen elérjük a folyót Ezen fogunk továbbjut 
nia az áhított cél faié természetesen nem úszva, mert lehet hogy 
a folyó hosszabb, mint az Amazonas A nádasban egy tuskó lebeg a 
víz színen ezt fogjuk meglovagolni (ami tormeazotesen megint nem 
lesz •smoretlen Patt. szamara) Először Is lökjük be a sodrásba 
PUSH LÓG) aztán másszunk fal rá (RIDE LÓG) Most agy hosszú 
arcade rész kuvotkezik. amelyben ide-oda kell kerülgetnünk a szem 
bejövő hordalektanal ás krokodilokat A folyón oay villogó pont 
műtőim hogy éppen no! tartunk — azt meg mlndenkfnok a csapon 

K i fantáziájára bízzuk, hogy vojon mlra >s amlákaztet ez e térkép 
i után átvergődtünk a folyón egy csondos lagúna be étkezünk Túl¬ 
ságosan is csendes Nemsokára egy háló zuhan a ilyenünkbe 
•mit más cdporcok múlva kát hosszuhaju amazon Is követ Miután 
agy szép kis egységcsomagot .eszéctie* Polliból a hatu»ra kapjak 
és megindulnak voío ismerődön célúk leié Nemsokára magárhoz 
nek Vélünk sz amazonok talu|ába Most mi törtomk valónk? Hová 
ú sznék bennünket"’ Hogyan talal|uk mag Lányt? (Hol találunk m 
agy fodrászt"*) Amikor a sóSotseg lassan atoszU a szamunk alól 
valami azt súgja h-ogy nőm vagyunk egy odú! Hoppla' Mlszar itt 
<on . árny! Vek. jltíogalunk egy bambusz ketrec be 'oilógohva A 
v.sirwittakat élőmét le'meszelesen nem csökkenti hogy kissé kelle¬ 
metlen helyzetben ram »ózunk .sínét Hosszú magyarázkodás követ- 
■az • majd lány fvzyalrr«z*eti falta hogy mielőbb gondoljon ti 
-ammj ős..*«i Ebből (a látsz*, hogy Larrynaa agy Üsse túlzott 
elvárasai vannak a másik nőmmel • apceotatfean — CeVboy 
M bfnnifulöflv^ vaíü t i Aor tt »t gyflni *.' 

hitómn aj *10 p«r >oij a nxl 
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von. a bonná kavargó létyó pedig egy csöppet som bizalomgerjesz¬ 
tő ha sokat teketóriázunk. okkor mindjárt megjelenik a kunyhó 
apaiéban a Nagy Sémán Anya os belobúvol bennünket ebbe a koty 
valókba Most oljón az idője hogy alkalmazzuk azt a kis mágiái 
amire agy nőnek néha szüksége van az éleiében ugyobér használ¬ 
juk azt a bizonyos ceruzát (USE MARKER) Patti egy mágikus apót 
rajzol a levegőbe (reális a játék ). amibe mindkettőn bemászna* és 
azzal megmenekülnek az életveszélyből De hova |útnak hósoink"’ 
A |élék Innen most mar teljesen átmegy idiótába, amelyet valószínű 
lég csak azok lógnak igazán elvozni, akik ismerik a többi Slorra 
játakol Először agy hosszabb zuhanás kóvotkozlk a semmiben, ami 
alatt Larry éles szemmel rádöbben hogy ó most zuhan, majd róvtd 
társalgás kóvotkozlk arról, hogy mikor lógnak vogro megátkozni 
valahová Aztán váll a kap as egy díszletei látunk, áhol éppen a 
POLICE QUEST e |áték torgatasa zeilik Jhlhihij aki nmen 
nagyon nogyot lóg novetni A kővetkező pillanatban ide zúdul be 
Patti átveri a díszletet majd Larry is megéikezik aki azért vigyáz 
arra hogy szót no tapossa Lytton várusat Miután magukhoz tenok 
és fogalmuk sincs róla hogy hol is vannak, felfelé lehel folytatni az 
utat. ami egy kolleklarbo vozef In kulónfel- QuEST-ek díszleten ,ta., 
a LARRY 1-ből ügynökök « SPACE QUEST ll ből Monolim Bun/«> 
embléma a SPACt QUEST lll-bói stb ) es cimkepert lothatjun Mog 
természetesen egy kollekciót n római szamokból Innen jobbra a 
SPACE QUEST be érkezünk, ahol éppen sufytaianség uralkodik 
szóval ide-oda fogunk szálldogálni Ússzunk oda Panivoi a gépház 
as amikor fatjei lefele áll (mármint Patlij kapcsoljuk ki (TURN OFF 
VACHINE) Mivel az anbgtavflacló megszűnt ismét kellemes lesz a 
találkozás az orryatolddoi Tovább he'edvn jobbra a KINCS 
QUEST (V. forgatásába csóppanuns bálé ahol ejíy bizonyos szőke 
porasztlany appen egy bálna nyelvén oka’ felmáazív de mindig 
lecsúszik róla A háttérből Roberlá Williams rendezőnő »c ufesrta 
sósat hogy próbáljon több érzéssé nagyobb odaadasia! 
•epcaiyanni mag úgysem fog Mha feljutni - e/ien aszrávetz Fenő 
két as magához -mi őket ■ rövid eszmecsere SóvsfSozis misézőéi 
Pea- elmondja hányattatásért ee Larry is /ágra e me ndhahe egyszer 
hogy ó Larry. Lány latfa' m-r*0enne» az a vágó. nogy Honolta tar 
baili ókat. ríjak mag Lány eieecrlf nótát adva-a jaké*ben 4 
• 'veihez 1 ha)yszín egy kis hagyv«M»l 'iáz 'angerszamra nyit' 
’aiasszai Patti napozd nsíg .ont őrűten kódú 1 ja az e ere* sg« 
Starra AiZvaMufé -mártírékor r el as nagyon bodsco- am-im -. «< , 
Kisütniük, nogy -ia.-oz/anc* el agy bizonyos vandagUMOipan egyse 
gat mondjuk leffy ránanas »t ,.-y .ééb'l i a tnióo-a i - -rur 
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COPS & ROBBERS 

Irányítás JOY 1 vagy A Iái, Z le. balra V jobbra, SPACE 
tűi körönödénél BIG STUPID elhatározza. hogy kirabolja a BANK 
széfjét, mivel vonni akar egy AMIGA 500-al Le is parkol a főutcán a 
rendőrség mellett (ez BIG nevére vall) ma|d elindul rámolni A 
kocsihoz vissza kell vinnünk egy, vagy több drágakövet, miközben 
feltankolhatjuk zsebünket tölténnyel, mert le kell lövöldözni az igen 
barátságtalan lényeket A kövek X-szel (ügy, mint töxér) lettek a 
térképen jelölve 

A MÉN felirat életeinket, a töltények pedig tárunk állapotát Jelzik A 
SCORE és a HISCORE elmagyarázása nagyon bonyolult. így erre 
nem térek ki. csak annyit erről, hogy a drágakövek lofvetolével ( 100 - 
800). lények (zsaruk, szellemek) kiirtáséval (SOI és a széf 
kinyitásával tudjuk értékét növelni (ez utóbbi SOOO-et ér) 

BIG STUPID a kocsija mellett álldogál Vigyük a bánya (MINE) alján 
lévő IN feliratra Most a bányában vagyunk, ahol a hekusok helyett 
szellemek szálltak ránk A (öbányarém nem mozog Vegyük fel a 
TNT-t, majd lőjünk a rémbe Elkezd villogni, majd elpárolog Alatta 2 
követ és egy kulcsot lelünk Ez nagyon Jőljón, vegyük föl A 
bényában van meg egy kő. vegyük el ezt is Bal oldalt két ajtó is 
van, távozzunk az egyiken Ezen a helyen némileg sötét van. valaki 
eloltotta a villanyt. Vegyük fel sorban az itt díszelgő köveket, majd 
menjünk vissza a bánya első részébe Jobb oldalon, alul van egy 
apó. ezen surranjunk át a másik helyszínre Itt már kellemes, világos 
hely van. Irftekkel körítve A liftek itt szerencsére sosem romlanak el. 
csak elfoglalják őket Szedjünk össze itt is minden követ, ma|d 
próbáljunk ki egy liftet A lift a rajta lévő nyíl irányába elindul, és 
kinagyítva látjuk, hogy STUPID bamba álarcos képpel ácsorog a 
liftben Érkezés után az 1 emeleten vagyunk Gyújtsuk be 
szeretettel a köveket, majd liftezzünk megint feljebb (a válíalkozóak 
próbálgathatják az itt lévő széf kinyitásét) Ez a pálya már ismerős 
(ilyen a bánya második része is), itt is szórakozik valaki a 
világítással Szedjük fel a drágaköveket, majd próbáljuk bele a 
nálunk lévő kulcsot a kulcslyukba (az altot lefolojtotték) Épp 
beleillik Itt is egy kő. és egy ajtó Menjünk be! Ez a pálya nagyon 
fontos Mentünk fel a "C" betűhöz' Ha BIG tejét bolevisszuk a C‘- 
be, a bel lelső sarokban megjelenik egy kod' A nagyeszűek már 
rá|óttek ez a széf kódja Gyorsan pergessünk le e széfhez, majd 
nyomjuk bele a kódot E<jy kis hangpróba után 5 000 ponttal 
gazdagabbak lettünk Irány a tragacsunk' Pároljuk be a 
szerzeményeinket a saroglyabe' (Teáséi? — CoVboyl Megjelenik a 
szokásos WELL DONÉ' púder (vogy nem, mert nem szedtünk össze 
minden követ) majd újból próbálkozhatunk (ha valakinek még van 
kedvo), de STUPIO és a játék felgyorsul 

Néhány könnyítés % 

POKE 11662,234 POKE 11663.234 — végtelen lőszer 
POKE 4435 97 — látni a bánya második részében 
sérthetetlenség a 100*4/3-ban' (hehe ,) 


N 



Jelmagyarázat 

X — drágakövek 
s-O — kulcs 
1 — kulcslyuk 

C - a szél kódjának mutatója 
<-11 - a(lók 

TNT — robbanóanyag 


Kis rakás poke 

JET SET WILLY (másik változat) 

POKE 10648,234 POKE 10849,234 POKE 10850 234 nincsenek 
lények 

POKÉ 11869 173 — az idő megáll 

POKE 10862,234 POKE 10863,234 POKE 12891,234 POKE 
12914.234: POKE '2892,234 POKE 12915.234 - sérthetelenség 

Újraindítás SYS 10752 

KING OF KINGS 

POKE 9680,234 POKE 9681.234 hibázásnál átjutunk a 

következő szintre 

Újraindítás SYS 8128 

KRAKOUT PLUS/4 (TCFS) 

POKE 5706,173 POKE 5978.173 POKE 10074,173 POKE 
10456.173 végtelen labda 

MONTY ON THE RUN 

POKE 11569,76 POKE 11570,29 POKE 11571.45 
se ríhat etlenseg 

SKVHAWK 

POKE 4763 234 órókélet 

POKE 5673 234 POKE 5674.234 - vegtelon rakéta 

POKE 6452 234 POKÉ 6453,234 - végtelen üzemanyag 

Újraindítás SYS 4176 


MR PUNIVERSE 

POKE 10952,234 POKE 10953.234 POKE 10954.234 — az 1 
irányú ágyuk nem lőnek 

POKE 10962,234 POKE 10963.234 POKE 10964 234 — a 2 Irányú 
agyuk nem lőnek 

POKE 13003.234: POKE 13004,234 POKE 13005,234 — nem logy 

a levegő 

VIDEÓ MEANIES 

POKE 7968,76: POKE 7969.53 POKE 7970,31 sérthetetlonseg a 
leltól 

POKE 7444,173 — végtelen energia 

POKE 6964 234 POKE 6965 169 POKE 6966,n — a háttér kódjo. a 
sotél pályán el tudunk igazodni 
Újraindítás SYS *0768 

WALAKI 

IATPPC totóshoz sok Szerencsei kívánok, mert e POKE-ok bevitele 
enyhén szOhre nem leányalom) 

POKE 14336 173 végtelen pénz 

POKE 22708,234 POKE 22709.234 serthetotienség 

UJrelndltas SYS 20415. 

PROJECT NOVA 

POKE 10868.234 POKE 10889 234 POKE 10890 234 végtelen 
energia 
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ROBIN TO THE RESCUE 

POKE 8452.234 POKE 8453.234 — órók idő 
Újraindítás SYS 9984 

SWORD OF DESTIMY 

POKE 8878.165 POKE 10401.165 POKE 13065,165 POKE 
13067.165 — végleten energia 
Újraindítás SYS 15896 

SUPER ORAN 

POKE 8443.234 POKE 8444.234 POKE 8445 234 — végleten pajzs 
POKE 12644.76: POKE 12645.169 POKE 12646.42 - oróketet a 3 

P<§K^* 11060.234 POKE 11061.234: POKE 11062,234 — a 
helikopter nem bombáz 

POKE 11045.234 POKE 11046.234 POKE 11047.234 - a víz nem 
emelkedik 

Újraindítás SYS 4950 
ROCKMAN1 

POKE 8513,96 — sárthetetteneág 
Újraindítás SYS 4144 

Sárthatattenság rutin (arra (6. hogy sérthetetlenek tegyünk, de ha 
kell meghalhassunk beszoruláskor) A rutin indítása G 1043, 
BASIC-bol SYS 4163 Vezérlés O - sérthetetlenség; VT - 
meghalunk A rutint átírhatjuk a memória más részére Is. pl 065E- 
tól (16K-nál célszerű). 

>4000 78 A9 00 80 14 03 A9 40 
>4000 8D15 03 58 60 A5C8C9 


>4010 3E 00 08 A9 60 8D 41 21 
>4018 4C 0E CE C9 09 00 F9 A9 
>4020 20 80 41 21 A9 01 80 91 
>4028 03 4C0ECE 

Néhány külön leges beviteli} 'csemege' 

ALIENS (ABSURD lórés. kezdóképpel) 

Sorrend: 1. Betöltés (mivel a |étékot be szokták tölteni a játszás 
előtt). 2 MONITOR; 3 A 1E16 JMP $800A. 4 RUN, 5 MONITOR 6 
A 10FA JMP S800A RUN; 7 POKE 7664.234 POKE 7665.234 
(végtelen lőszer mindenkinek). 8 POKE 7438 POKE 7439.234 
(örök energia mindenkinek); 9 SYS 16400 

A.C.E. + 4 

(Ez akkor iö sorrend, ha a listában CRACKE0 BY SUPY & TIBI teliral 
van. de a POKE-ok más verzióra la bevihetők) 

1 Betöltés. 2 MONITOR. 3 A 10FA JMP $800A, 4. RUN; 5. POKE 

59948.234 POKE 59949.234 (végtelen üzemanyag). 0. POKE 

12994.234 POKE 12995.234 POKE 12996.234 POKE 12957,234 
POKE 12958.234 POKE 12959.234 (végtelen lőszer, mindegyik); 7 
SYS 10432 

TÓM THUMB (KINGSOFT) 

(Akkor tó a sorrend, ha az Indítási dm 22528 — BASIC-ben) 

1 Betöltés, 2. Indítás, 3. RUN/STOP ♦ RÉSÉT, 4. G 5800. 5 
RUN/STOP ♦ RÉSÉT. 6 G 5800. 7 RUN//STOP RÉSÉT. 8 A 
35CD NOP (örökéled. 9 >1C67 EA EA EA (sérthetetlenseg). 10 G 
58Ó0; 11 RUN/STOP ♦ RÉSÉT. 12 G 5800 


Néhány észrevétel a CoV ben megjelent leírásokhoz: 

ELITE 

e A OOCKING COMPUTERS ára 1 000 credit (nem pedig 1 500. 
ahogy a leírásban szerepel) 

e Az energiabenkok 10-15 másodperc alatt — finoman szókra 
nem teljesen töltődnek lel (jó. ha félig) 
e Az E.C M felesleges, mert a rakétakai szét Is tehet lőni (én mindig 
így szoktam) 

e A BOOM8Y-CSORY féle ELfTE-nál az ESCAPE POD a HOME 
gombra indítható (tehet, hogy a többinél is!) Plue/4-en. 
a Ha a rakétát betonük (T^. de ügy döntünk, hogy lézerrel lőjük 
szét a célt. vegyük ki a rakétát (VT. mert a szétlőtt tárgyért 
különben nem kapunk pénzt (a gép TARGET LOST feliratot ad) 
e Van. amikor a OOCKING COMPUTERS elromlik (zúgó hangot ad), 
ekkor nem célszerű használni, mert ügy irányit hatja a hajót, hogy 
a Corioéi a nyílásánál felrobban (tapasztalai) 


T1R NA NOG 

e A virág átverésekor a Plus/4-es változat Is fcifagy. ezért nem cél¬ 
szerű a következő helyekről a másikra közlekedni (teleportos apók 
használatéval meg tehet oldani) BADHELM—PLAIN OF LIES; 
STORMBASE/LON LIATH, GLASHMARS/MR CLACHAN. LAVA 
FLATS/ST1GE WARRENS (ezeken az említett helyeken az történik, 
mire ha átvertük volna a virágot, mert a forduló után virág van) 
a STORMCAVE-ben. ha meghalunk, és a halál előtt elfordultunk, 
ügy hogy a kijárati ajtó szemben van és SIDHE bement az elága¬ 
zásba (az mpó elé), a program kimerevedeset tanulmányozzuk (jó 
állás esetén jelzős szarkezetek Is szóba jönnek, mint nekem is) 

• Az 'F2' (64-en ’F3} a PAUSE funkcióra szolgál 
e Nincs SI0HE a következő helyeken BADHELM, STORMBASE. 
GLASH MARS. TIR FALAMH, LIBRARY. AN LIN THE NET. 
CEARDACH CALUM egyik felén, RUAD'S RETREAT 
e BONES ott található, ahol SIDHE szobát bérel. Így jelzi, hol van 
veszély 


Néhány szó ■ packerskról: 

A 100 * 4/3-ben a F*OKE-oknál az szerepel, hogy a crackarek 
'védelmet* helyeznek el a programokban Ez nem védelem, hanem 
a lemez, kazrtta és a memória kapacitásának (és a betöltés 
idejének/ javítására szolgái, neve PACKER. COMPACKER. 
COMPRESSER stb. 

A memória jó kihasználására jő példa a WINTER EVE NTS egyik 
változata Ebben agyún van a dmkép. megnyitó, menü, 4 sportág 
és étemk losztó 

A PACKER-t fel lehet Ismerni a következőkről 
e A program RUN-nal indul 

eA listában SYS 4136. 4133, 4112. 412S. 4128. 4113 vagy egyéb 
4100 és 4300 közötti érték van (MAT'S COMPRESSER SYS 
4293) 

e Az indítás után azinezódik a karét, a háttér vagy recsegést hallani 
(kellemesebb esetekben a kép-elóéllitas egyik regiszterébe irkái) 
érzékelünk 

A mai programok általában már mind 'kezelve* vannak 1-2. sőt akár 
4-5 pecker-rel 64 en is láttam több tömörítőt — elég lesújtó élmény 
volt a lassúsága őrületbe kergetett, pl PLATOON. INFlLTRATOR 
(Talán nem a 3-4 évee programok elején levő cnjrvcher 
gyorsasaga a mérvadó 1990. végén... — CoVlWy: 

He olyan programban akarunk turkálni, amelynek eleién van egy 
packer. és a prg reseteléa ellen la védve van. a páckor krfejtóját 
meg kall 'műteni* Meg kall keresni, hol akarta a packer kibontás 
után elindítani a programot (* 1000-1200 közön kall karasgálnl 
valahol). 

Ezt a elmet általában *1060-1090-ig. lOFO-1100-ig ás 1110-1125-ig 


kall kareanl, majd ha magvan. átírni JMP S800A-ra (meleg rését), 
azután belnditha^uk a pockod la. Ha ohrágezto a munkáját, 
megnézhetjük, von-e még a programon több tömörítő. 

Miután elvégeztük a packerek Yásútéset*. megkereshetjük, hol írje 
ál a kurrens program a RÉSÉT-vektort (H 1000-vége lm FC FF) 

Ha a monitor nem talál címet, annak oka többféle is tehet 
e A ROM alatti RAM Is tartalmazza a programot, da elfelejtettük 
átírni a ROM/RAM mutatót (az a MONrTOR-re vonatkozik), ami a 
>7F8 címen van — ha ide $80-ai írunk, okkor a RAM tesz leiül, 
ha SOO-t. akkor a ROM 

a Nem közvetlenül a RÉSÉT-vektorra hhratkozlk a program, hanem 
ciklusban, SFFF0-IÓI. vagy SFFOO-tól írja át a memóriacímeket (ez 
elég piszkos megoldás, nem emberi programozástochnikára vall) 
Ilyen pl az EMPIRE OF DEMONS 
Ha megtaláltuk a megfelelő helyet. írjuk ál a RÉSÉT rutin 
kezdőcímét $FFF6-ra (célszerű megnézni, hogy a RAM-ban ml 
kezdődik ezen a címen, ha STA JFF3E. akkor rendben) 

Ezen egyszerű manőverek elvégzése után már nyugodtan tehet 
visszafejteni a programot (csak el tud|uk indítani, ami agy órdakes 
program esetében nem mindig sikerül elsőre, pl ALIENS. 
HEKTIK, TÓM THUMB. ACE 2. Ennyit a paokorokról 

Végezetül Jó sörözést kíván Gabi. egy hű Plus4-es csávó 

(NI ári veget BAO mester efeő levele, amit a TófcóeMakóénak 
küldőit A másodikban az a bizonyoa PSYLON-tátkáp volt — ki 
von csukva, hogy azl la tudjuk közölni: kb. akkora, mint Paat 
magva... Egyébkor* mondd caak Gábor, nem akarez véletlenül 
agy ‘PLUSé Világ'-ot megjelenieln!? .. — CoVboy) 


jsakC 

DRUfc 


PKJMY megírta, hogy imM 64-aa programokat konvertáfta át Pluaira — talán érdekel valakit, hogy matyók 

oldalarámmal) ARROW OF DEATH (adventure). AZTEC TÖMB (edventurej. BARDS TALE 3 (RPG/4 oldal). BATTLE CHESS 
safck^ oldal). BORROWED TIME (advertura/2 oldal), CHESSMASTER 2000 (sakk/1 oktaQ. COLOSSUS 2.0 ás 4.0 (sakk). DK3I DRUMS, DK3I 
IMS II. D*SK DOCTOR (temazkezelő). DISK TOOL 2 0 (temezkezelőt. DRILLER (adventure). ELÁN (progremnyetv). ÉLTTÉ. ERIK THE VIKING 
(adventure). FUGHT SIMULATOR II (szlmulálor/1 oldal). GAME MUSIC 1-9. GREMLINS THE ADVENTIRE. MEÓALOAD V1-V4 ás M+ V2 
/turbók). MiCROCHESS #3 (sakk). MICRODISCO, MICROLAT1N. MICRORHYTHM. MICROTUNED. MICROVOCALS. MONOPOLY (lársasjáték). 

SHERWOOD (adventurs), SA M/SAY IT (beszéd). SARGON II- 
" TIMES (sdvsntura/2 oldel), THE HOBBTT (adventure). THE 
(temazkezelő) WIZARD OF AKRYZ (adventure). 
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TökösMákos 


Nlghtmare On Elm Street (C64) 


•)li liak' 

l'jra aciAiwtilr/lcIkk Ükkel iq itoltlti ptng 
NaitBrrklA leiratul Mar ariml rp lila alap 
j.a keszáli uall NIGirrVARI- ON KlJtf 

JflUHír A rralika illáim, de ua|>oo ékeidéi 

|ai(k A tuagCaUsok u idikwiúck Cl Tlcddy arcké¬ 
pe in all la leit k t'oVhuy! Nca uaallullaai a leve 
ledre iAz ember mindig (obbva tramit — 
CoVboyi. aaaal iiMiaa Aialicai acki Kául (Beké 
telez letlcm Hl' ) kaaaa l amaa i KAXA). Kapumat* 


Hogy a ládáéban mfl ka* camakn, azt kii>a neki ne 
elmondani, elén caak Opp/oket tudok adni, III 
hogy egyea dolgok mire |Ok Ne falóéinak, hogy a 
írnok a I klómban láls.-od* halai és (kel ködöd 
Hal főszereplőié van a game ne* (ka rmodon 
szereplőnek egy |ó tulajdonsága) 

Kjncam) A z ö képessége a l étim Mm 
rCrnam kar ni u rúgás 
MM Villám (ed a leghatásosabb) 


Nancy Idő fogyassál (lalan öl a legardameaebb 
valós dinen tasden odl a funkciót egy Ikrgy sem 
pótckin — legalábbis eddig) 

Taryn Varáxskesek (mirrt a villám) 

Fim öl ködül válás dili álunk magunknak ombofl ik 

képességed A további sdoeoplófc 

Sony O ad áldozat. ól kell megmernem 

Ftetkly Csak úgy lud|uk logyódni. ha mindegyik 

társunkat óasdesdedtúk 

Tárgyak funkciói 

Szentek vld A szörnyek elpusztítására |ö. haadna 

lala vágtuk nekik 

Tör Mint ad előbbi, hentesmunka 

káva Visadaálllt|a lelkünket (sóul) 

Baseball ütő A csontvázak ellen 

Qotyök Későbbi használat bizonyos togyveiekkel 

Kulcs Vaion mire? 

Elemek későbbi használat, energia fegyverekbe 
I áde Néhány ládában kincs néhányban csapda' 
Alt előszói Visszaálltba lelkünket és energiákat 


Emlék Későbbi használatra Gyűltem keli 
amennyit c sak lehet 

Mágnes Elátkozott tárgy dobiul el mihelyt lehet 
egyébként ha rtMunk. egyből tetvesszük es 
kisdőr|a egy tárgyunkat 
Néhány |0tanács 

a Minden kapcsutőhod et|únk hozza 
• A gép sok )o tanáccsal óllal mmket éldemos 
lel ordítani 

e A nulladik pályán meg kell találni fnmtcly házat, 
mielőtt ó találna meg minket A háznak vetetten 
elhelyezése van tsínedetö|ole az őt világos ablak 
e A gép kimenti a iáinkul minden egyes szwtvál 
tásna! 

■ Sok a meglepetés. Óvatosak legyünk 
e Az első pályán csontvázák a másodikon 
tolókocsik, a harmadikon széttörnék üldöznek 
e a latok állas menloaeitóttese 0' az 

aktuális táry eldobása, i 7 az aktuális tárgy 
kiválasztása (egyszene 7 tárgy lehel nálunk) 



Jelmagy arádét 


• — érmék 

B — elemek 



6 uwotaltvu 
ülő 
kulcs 
O- létra 

n 


t~ láda 
O s tetőszer 

r .«t - iilz 
JBfUi vaarudak 

j — éltő objektumok 


Scroll-rutln (C64) 

“Hello CoVboy* 

Mreisi aiiiuiui li.srul.il'.n vcllem tezhe U| 
leveled Vsuraetyik lap ourcdobUB rj se roll 
ralral S/cnnuia rlry |... az iiarrlrlb rceid, de 
velóilea A prupiaui acnvvauiszor aiae/teei. 
urnáiéit idkrlrirsea ntlkodai lóg Kvartéin k..jj 
a kezdd. (Vpi kodul Uoalo prngrsaioznk kaszaal 
veszik programjaikkal, de szetialcm 
oilelisiaaloaak is megteszi Van lem' i Mién ne? 
— CoVboy) Maiadok lisztrlrlIrT Potcr Pélez. alia> 
tllisTKOY Sóim arc lse < nrp l'V uh ' 

A rutin normál karakterekéi sr.rolloz a harmadik 
sorbán, agy a keretre kifutó lehér rasztercsikon 
belül (csak a esik megy ki a keretre a betűk nem') 
Az indítás SVS 49152 vei lehetséges Tel|esen 
megszakitáivezareá. lehal a síron Masa mellen 
turbói akar BASIC progiam is A rutin 2S« kai akiért 
scrulloz. amelyeket dec 50000 tői hetyezhetünk el 
a memóriában A kiosadás nem valószínű, de az 
indítás élőn "takarítsunk' egy kicsit, nehogy velem 
edakes sa|ál stuft etvosszen A működés közben a 
rutin nagy byte ot használ belső tárolóként. azok 
közvetlenül a VIDEÓ HAM után állnak Funkcióik 

2024 Mutató, a legközelebb a képernyőre kerülő 
karakterre 50000 hez kepeit 

2025 Az 53270es címen levő VIC regiszter 
legalsó három bigét lárot|á 

2026 A raszteres* ‘kezdet vég' mutató az éppen 
aktuális színi tartalmazza 

202? Jeizőbyte. amelyet he t nek észlel az orom' 
IRQ. a képernyő harmad* soréi balra eltolta és 
belépteti az u| karakter! 


> -tcooo 

>STA 2025 

>9EI 

>l.0X *0 SEX 7027 

>LDA 00 

T1 >INX 

>STA 2024 

> IDA 1104.X 

>STA 2026 

>STA 1103.X 

>SVA 2027 

»CPX *39 

>IDA 01 

>BNETt 

>STA 2025 

>LDX 7024 

>IDA *144 

> L DA 50000.X 

> JSM ÍFFD2 

>5TA 1104*38 

>LDA #147 

> INC 2024 

>JSR$FED7 

> JMP *EA3t 

>10A *27 

TtAST >1 DA 2026 

>ST A 53265 

»8Nf T2 

>LDA *129 

>1 DA *1 

>STA 55274 

»STA *D020 

>IDA * < IRQ 

.STASD021 

>STA*0314 

>STA 7026 DEC 2025 

»10A *< IRQ 

»t DA 20755 

>STA*0315 

>STA 53270 

>LDA *50 

>IDA *80 

>SIA 53266 

»9TA 53266 

>L0A *0 

>LÜA 2025 

>9TA 50020 

>BE0 END 

»STA *0021 

»IDA *1 

>Cll 

>STA 2077 

>ms 

IND. JMP *1 f BC 

IRQ »10A 5377 J 

T?>t DA *0 

-.BTA 53273 

>STA *0020 

>BMI KÁT 

>91A *0021 

>1ÜA SDC0D 

>9TA 2026 

»CH 

>IDA *3 

»IDA 2027 

>STA 53270 

>BNETÓI 

>1 DA *50 

>JMP*EA31 

>9TA 53266 


TOl>lQA*7 » JMP *F EBC 

_ > end _ y 
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Nuclear War (Amiga) 

'Kedvei C öVTNryl 

| Mn ft'ink^rD.»lMUA>«in előtt akaiivai irird Ivariét írni dr Bem v.tli 
I IBI Ilii IHtenr c» mm volt. de minim imyliii.ni Aauys i 

i B«-mi u-nfuiij .1 c. IrlcpritUlln uum elilöatnileia, mi leír • 
kuvilkr/ő hi.Ji.oni (leli is') A *ep elsüsse ulil lián pei (lumpi 
I C'niBBmdnre komplciu. kiírni mii teltem ip SOOei *eprr (A 
imlnm pedip n/j nlmupi 1 Ké.Ahk tendrlicm hnui priicisaiiksi 
liBpeB'l s/uvel ami au na lainíl írni fai l'cnn íMeil Petrát > 

Ikc H.ibiii 1 adeot. Hadapeil" 

A NUCLEAR WAR úgy erdekos Urológiai ia|nv A be|elontkoZÓ 
képernyőn kiválaszthatjuk a ia* ismert politikus közül azt a mm 4 
omtiert akivel letizaru lógunk Ha n«m választjuk ki aj ellenteteket 
I akkor a gép valótlanul Állítja össze a csap alól A r arcképük allandUa; 
mozog a novuk a kap mail van atolvaiasuk aleg humoros dolog 
lesz (Az en kadvancalm Inhdal Caatro éa Mao Tha Púnk — 
i CoVboyi A továbbiakban iá kell lőni a cimteirratra F zulun betöltődik 
egy képernyő. amin a habomban szükséges dolgokul lá-holjuk 
I A négy politikust mindenki lolismon maid Előszói nézzük a (alsó kai kisebb 
abial Ha a BUiLÜ iu rajóvunk akkoi beindul a hadieszközök gyártása. de 
ehhez lögtón i* kall ckckelnunk a NllCLEAR WAR Miiaim is A PROP a 
propaganda rövidítése Haclickoies ultin ki kell választom azi a politikusi 
amelyiknek küldiuk RAcItckelünk a kapukra erre magielanik az országuk 
válasszuk ki a c-eit os clichel|unk i* Ezután a NUCIEÁR WAR lelnalot kall 
választani A bal oldali kel kép közül a felsővel (MISSIIE) kell előkészítőm a 
lakatéi A négy szám mellette a kapacitást felöli <10 100 Megatonna! Ez meg 
nem lövi ki, csak kitolia a rakéta! (ez lónonik e |Obb lelsó képnél is) 
természetesen a rakéta és a röpülő kiválasztása után iá kell ekekéire a 
NUCLEAR WAR ra is A Iépülőkből keOele van NP 1 160 Megalonna) ŰR2 
<100 Megatonna) A repülő csak telszall de nem bombáz. Ahhoz hogy 
mm botiunk is kell clickelm a WARHEAO kép mollodi számokra Nagyobb 
települőire célszerű erősebb rakétái löm. ill bombázol küldeni Mielód 
rádir.kolnenk a WARHEAO re, válasszunk cell 1 Ha a OH 2 s bombázóval 
Ielszálltunk de nincs 100 Megalonnás yvaihoed unk akkor lehel olya! csinálni 
hogy először a 20 Megalonnás wa/head M használtuk Ekkor ledob a gép 20 
Moyalonnányi bombái es marad a gépén 80 Megalonna Ezl a kővetkező 
ledobálthoz főt lehel használni ui bombázásra Rakelánal ilyen nincs Ha 60 
Megás! toltunk ki akkor 60 100 Megáig lehel használni, de csak egyezőt 
A |0bb alsó kap egy radart ábrázol Ez kod ele lehet I NOS és Mega Canon 
Ezek aktiválásával elkerülhető (de nem mindig) a nukleáris fegyverek ellenünk 


velő hesznalata Sajnos más vedelem nincs Néha ugyan a program kurta J 
hogy védve van a varos os ezen nem pusztul el senki óajál városainkat nem 
tudjuk kilőni (De kar' Hal akkor ml a |aiak cál|a?l — CoVboy 
Mindenkinek kezdőiben 6-6 viuo&a van A varosaink mellett) számok e 
lakosság szama! lelzik A fegyverekből lehel egyszerre több is, pl 6 db 20 
Megalonnás lukéin Ha valamilyen hadieszközből van a laklárbnn akkoi a 
szám ill á nevük mellen kigyullad egy kis lámpa 

A | alakban hátrányos hogy a kilövések es különböző cselekmények 
elvégzésékor mi vagyunk az utolsók 

Ne lepőd fűnk meg ha noha elsüllyed, elszáll. Ili összenyomodik a házunk 
vagy radioaktív bomlás nuafl néha meghal egy pár millió emberünk JÓI |őn 
egy kel segítő szándék is (pl götya. idegenen Ezek mindig hoznak egy adag i 
embert A jalek végén, he nem nyoi senki, okkor betöltődik a lóid kepe. es 
nagy robbanás kísérőiében szétrobban Ha mi nyerünk, akkor felkerülünk a 
listára A gép különböző szempontok szennt értékéi, tehal nem biztos hogy 
elsők leszünk azzal hogy utóduk löcskan a napét Ha valamelyik politikus 
nyer akkoi egészen mókás jelenetben lesz (eszünk Egy kel |0lanacs 
• Ne kezdtünk el rögtön össze vissza rombolni Men|únk ré a BUILD re es 
miután betölt a lóídgomb nézzük meg kr az. aki ellenünk von 
e A népességűnk növelése érdekében célszerű a PROPagondál használni 
{Egy kiaae morbid trela ez a jelek, de he a témától eltekintünk, akkor 
esetleg eleg |ol lehet mulatni vele — CoVboy) 


T.B.G. Rlsk (C64) 

"kedvei friVbny' 

Alihbukbsa közlőéi a I H ti KINK leírnál, emu 
vnlul ez Ivei "kerai" e TökoiMekrnhe Kernelem 

C alrvuá irtsál le l'dvórlrijel Deacaő Halon 
alpok* 

A iátok eknditása után egy térképet kapunk áa egy 
kardot A kardot PORI 2 föl vagy a kurzor gombok 
kai lehel irányítani ( RETTJRN a tűz) Ha a képér 
nyö széle fele uanyaiuk. eltolódik a térkép Az 
iránytűvel könnyebb a tatekozódáa Miután lettéi 
képeztük a Földet, vigyük a kardul a SFT UP leli 
iába ahol a tűz gombra egy taUaraiul kapunk, 
amiből a NfW GAME ér dók el bennünket (oki akar 
la megnézheti a domol) SHUTDOWN kilövés 
Újabb láblázat következik 

CUSFOM. U KI US GAME im ősségi tukozatok. 
LONG/SHOHT GAME hosszu/iöwd iátok. CONFi 
NOUSíSEPAHATE ATTACK I oh ama 

los elkülöníted tamadas REVERSE MAP SCHOl l 
halasok megmasitása, HEADQUARTERS MIS 
SIÓN CARO GAME vUágtorjIalás különböző 
Ieladniuk végi eh rút asa RlálNG’FIXED Sfl 
VALUE növekvő, allandn lUtalomcsapadnk 
SEIECT/RANDOM START TERHITORIES Te vagy 


a gép választod ki a leiül öleidet. LIMITED/ 
UNIIMITED HONUS ARMIES ehhez csak ttnnyíL 
hogy ARMIE Se hadseregek SELECT/RANDÓM 
START ARMIES Te vagy a gép helyen el az 
embereket 

Mértan mindent be ál ül ununk az OK megnyomása 
után a gép megkérdezi hogy hányán látszunk 
milyen színnel gép e a (alakos vagy embre 
A talefc során különböző parancsokat kaphatunn 
Válaszlásnál SEtECT A TERRITORV válassz egy 
(enileíet SELECT A TERRÍTORY TO REINFORCc 
válassz egy leniletel hadseregtetepBáshez 
Támadásnál XV SEIECT A TERRfTORY TO 
ATTACK F ROM XY válaszba ki. hogy honnan 
támad XY SEIECT A TERRfTORY T0 ATTACK 
TO X V kiválasztja hogy mit támad meg 
Szabad mozgásnál XY SEIECT A TERRÍTORY 
TO MOVE FROM XY krvalaszita hogy honnan 
mo/oo XY SEIECT A TERRfTORY T0 MOVE 
TO XY ktvaJaszna hogy hove mozog 
A jáiek során löleg a PLAY funkciói használtuk 
CANCEl kiugiás. EXTEND GAMt latékhosszab 
bBáa SEPAfíAfE ATTACK egyszeres támadás. 
REVERSf MAP SCROIL már emlrtottüh ATTACK 


támadás CONTlNUE ATTACK The alfack is 
hallod esetén használhatjuk, folyt alja a tamadas 
FREE MOVE szabad mozgás. END TURN tordu 
lás. lőhet o kővetkező 

A •CARDS" sző alatt az effoglan területeket 
érthetjük 

Az INFORMATION latnai alatt a játékosok ad mait 
láthatjuk a legtöbb szó mát ismert, ha nem tudunk 
valamit, akkor ott a szőréi iMikii — CoVboy) 

A támadás A már említed parancsok után XY 
HOW MANY OICE 2 kérdést kapunk (DICE erős 
ségj Ha a DICE 1 vagy 2. akkor a veszleseg. vagy 
a győzelem aránya kisebb, mmt DICE 3 né) Ha 
DICE-0, akkor "THE ATTACK IS ABORTED teltre 
IcB kapunk Az erősség támadásnál mai 3. véde 
keresne! rnas 2 leltei 

A támadás során megfenő üzenetek PL 
CONGO LOOSES I Kongó veszted t embert 
vagy ha nincs mar védő CONGO IS 
CONQUERED Kongo meg van hódítva A RISK 
letualu kártyával a parancsunkat kérdezhetjük 
meg He sikerült nyerni kimenthettük a lelek áll ást 
(Oh, cruncholl leírás sallangok nélkül Egyéb¬ 
ként le imádom a stratégiákat — CoVboy) 


Kinga of the BEACH (C64) 

"Tliztrll * szer kei* lóién*' (CoWijur * Iryől l,(H>2S • a i/ehellsil lm cl|i>n a 
muluiollsh brvrn (sinstlsia' kafveni osr eltávozott ncllólcar inra tfiuadnar 
'eztlettem rs acki), mert ell.ndoee izclepe. a habu Tele “íckem (nt rí 
IO 1| 72-«il yrprai In) vas « iliykiorai re vsyyuh aj első a vilijén aki angiáel 
ksraiaoayMrllB akaizlokhol kész űrire első rciel gombjai A I szerkesztő 
leírtke|l mar 7*23 reazea ai uraojtaium aeyar.laj c> ami ka mást eavaglot 
lódéi, akkor volae valamim a "oiekoiteszte neiéi ifj Liergó fereoi, 
HudapesT 

Bőtöké* köztien megfigyelhetjük láleáoaeinkat SINSIN es RANOY Az alattuk 
lévő leflomrest mindenki lefordíthatja kedve szennt Ezután a lalék lőmunuiet 
láthatjuk (ha eddig még nem derült volna ki. strandröplabdáról van szó) 

A lelsó rászán különböző gyakorlatok vannak SPIKE hal a lecsapást SFT tol 
a feladást és BUMP paJ a 'pofyalabdák" illetve a nyitás meglógását gyakorol 
hnljuk RIGISTHÁTION (nevezés) e sátorban PRACTICf CHAH (SINJIN/ 
RANOY) kivel öhá|tunk gyakorolni PIAYING MODE (COOPÍ RATIVEvCOM 
PETRTVE) Szövetkezve vagy versenyszerűen akarunk e látszani (szerintem 
nincs különbség a szerző) MATCH LEVEl (FASYiMEDlUM/DlFFICUlT) 

. nehézségi fokozat SOUND (ON/OFF) (ezt nem tudtam kisilabizálru) (Sze- 
nmem ezzel lehel lelek álla elemezi formázni — CoVboy) Passmurd He 
kódol Hűnk. akkoi a főmenüben e TOURNAMF NT választásé után különböző 
helyszínen loJál|uk magunkat ' pálya (—) San Diegu. 2 pólya (SIDEOUT) 
Chicago. 3 pálya (GEKK0) Hawaii 4 pálya (TOPFIITE) Rio de Janóm. 
5 pálya (SUNDEVIL) Ausoalie LOGIC ON/OFF logika be/ki (77). CHEAT 
ON/OFF csalás beőu (Talán haszriálhafó - a szerző). EAT ME minden apnte 
e duplájára növekszik 0RINK ME az EAT ME f kapcsolta ki. EXR T0 BEACH 
Ez meg rm lehel? (Nyomdahiba! — CoVboy) MATCH sima 


meccset látszhatunk TOUHNAMENT löplobdiUorna 

Sin|in mindig blboi Randy mindig zöld meztion ténykedik A vozérlóavalasz 
léstől függően irányithnljuk a pupákokat A menüpont választásé után egy 
fipodei bemulalia a helyszínt és id*«énképei ellenteleinket Ezután mar kozd 1 
hotjuk is verni őkel A nyilast mindig im kezdtük Tűz alkaros nyitás kezdők , 
nek lobbié' * tűz lelugrásoa nyitás — bele lehet |önni. balta • híz sima 
nyitás Játék közben t db tűz lecsapás potyalabda és nyitás fogadás alkar 
■ ol Ieladás csapkodáshoz. 2 db tűz (gyorsan) sánc a hálónál (általában 
Randy sáncot) vagy lecsapás Néha az elerheletfennek látszó labdák után 
vetődni is tudunk Ilyenkor óllal ab an sikerül menteni Ha kodon látszunk es 
megnyerünk egy poént akkor fordultunk az elleniéi tőle ás nyomogassuk a 
tűzgombot Ez nagyon mulatságos dolog A szintek nehezedésével |ár. hogy 
az elleniéi csapkodni kezd. emu csak ritkán tudunk megfogni Ilyenkor álltunk 
a halóhoz - picivel Randy móge ás vár|uk meg amíg az elleniéi loladia a 
labda! Ekkor slisszoüunk ki es pröbálfuS megfogni az oltod laszbl Ha valami 
nem latszik, akkor Ft gyet (Smjin) vagy FT mai (Randy) nyugodtan iára! 
haltuk a szánkat Ezt gutaütéaszoiü toporzékolás előzi meg s mám megyünk 
reklamálni Ha a bíró egyelőn a reklamálással nyithatunk, ha nem. akkor egy 
sárga lap nevű emlákéimével tűntél kJ bennünket A inasod szuny kitüntetés 
inni már piros lesz. ami pondevonás nevű oklevéllel iái További billentyűk 
meg az R amivel meccs közben viss/alélhetünk , főmenübe és az F7 
amivel megnézhetjük, hogy mit műveltünk eddig (lecsapások, sáncok. ízerva 
hibák stb száma) Ól pontonként nem szama hanem terfétvállás következik 
Egy meccs egy szélből áll és egy potya három meccsből, tehál összesen 15 
meccset lehat látszanunk Ha valaki végigszenvedi a játékot, cukorkát kap 
Hál csak ennyi Clvezetos. könnyen kezelhető játék szép giafikával és 
tök étet os animációvá! A valódi sport lók el eles mása 
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CHAMPIONS OF KRYNN (C64) 

iElóf|sroban annyit, hogy annak ax adventuranafc moal két vezetője laax. 
merthogy katlan küldtek al nakúnk a leírást Pótóshr* Andié*. Budapestről 
kezdi a műsort — Ervdrefty János, Nyíregyházáról pádig kiegészít. mán sí 
i küldetéstől átvesd a kalauzolást Ex agy u| szabvány; caoportos 
advantufa. ahol a játékosok nam la tudnak egymásról Hal akkor ia|la': 

Ex a szerepjáték (RPG vagy AD&D. ahogy telank) 1990 bon Mám mag ax 
SSL US Gold gondozásában Tulaidonképpon sompanbrln nam. mhdlib 
nagyon hasonlít a CURSE OF THE AZÚRÉ BOROS ra lanyogoa ► jUllS I >8. 
hogy nonany la/la (pl Gnoma) teljesen amint, viaxom van boly ott* másik a 
Kandók Von agy u| omaly la. a lovag, aminek halom lokoxala van: • -oiona 
lovagia a kaid lovagja *a a rózsa lovagia Nagyon ezós é* mái eleve 
•alaxoisll ambai Ipáidon karaklai) Van agy aidekea u| lagyvw la. amaly n ak 
a neve hoopak (a tana hídja mi lahal ax!) Mindenesetre úgy nőt ki. mim agy 
cauxli A» agy bunkó kevwaka (min dk adónak haaxnálhaló) Két haj van vele 
ax egyik ax. hogy csak a Kanom tál használhatta, a másik pedfi ax. hogy 
cauxlinak gyengébb, mint a saP láng, bunkónak mag szinten gyengébb, matt 
a bog laonJ — do agy idó múlva lalkihatunk i/m vecnöt is belőle 
Na akfcoi kóvetkezzon a lanka A kei ed őrien élni mindönki olotv* maija a JAlék 
alatan — vagy majd CoVboy baazui)a a ionom hói* (János fogta 
baaxum 'Takfunt. a gonosz istennő nabonjt mdn a Kiyrvmn. hogy uralkodó 
lahassan Hatytaitó|Anak a MytJan/ nevű csúnyaságot navaz) ki Resxünhiől 
találkozunk S/l Ka/ésl. aki megnyw bennünhal n Gonosz allan lotytatoo 
háború ugyanok éa abból kifolyólag hulÓnMte hütdraásahel kall 
vogrontanunk) Ezután megkaptuk az első küldetést misfenni menjünk a< 
"vöd ba a> karasaük mag a Gorámon navú ambatt (pardon ex a mákod* 
k oldatéi] Amim kilépünk a varosból, agy karavánba botlunk, sirat épp agy 
adag kSrVany luinogal (mi w" l.v m ks f a l ats bb annál. ) Ulutan 
lakat zaboltuk ókat a karaván megkóaróm a jotettel ea megkérnek. hogy 
kísérjük el ókot a faluig Miután ex megtértem, a program kltr]a nakúnk 
GONGRA!ULATIONS' (Ex volt ax alsó k.iidsMa.) 

Ezután tálán akar al 11 mehetnénk Óvod ba Aláások el ax órákat SlEEP pof 
Egy kopasz ipse axl mondja ‘Gálámon' 'urdui) vfasza 1 Ez csapdai* Ettél 
pauza nem kell megrettenünk mentünk csak at ax mer óhói (ld tarkap) 
Kórban aranyos dolgok varnak iánk minden sarkon megtámadnak, maid agy 
katonába, egy Iorvaiba ti egy lovagba botlunk, Műk hajlandóak csatlakozni a 
csapathoz — a katona viszont rövidesen Start ax aUantártiez te minket fog 
megtámadni (ergo kém) Ax a|ánlko/ókban tanai nam ka* megbízni — 
ntxom mieiAo megszabadulnánk tóluk. etvohet|ök • leiszer élésükéi. ha au 
lobb. mml a miénk Ezután csapdába csalnak ás huncut sárkány ok latnadnak 
ránk vágói persze eljutunk Ca/amon hoz. aki — martán agy újabb 
CONGRATULATIONS ért kiizaboditoduk elmondja, hogy a varos 
délnyugat! itaxában él egy pap. aki tudja. hogy hol van a kulcs, amely a 
templomot nyitja Batut Maja is as nagyon órul a sikernek A papol káoaxtva 
két varázst eh orcs*t zsáhmenyolhatunh tovább kanól lakjuk a lóul cár ól Ml 
Iáié nyitó ajtón bsfapvs 

A harmadik kúldetos 'bőd átkutatása A kulcsot a halad <rtca végén lógtuk 
megszerezni villogni kezd (a tárgyaink kozott ugyan nam szerepel, da anot 
mag van) A gonoszok lamplomaba igyekezzünk kózápre. ahol az dtárhuZ 
lápve magismarhadtiatúnk pár sárkánnyá!, pappal és varázslovai Hután 
lokasxaboltiik ókel, MoTv áshatjuk az immár un aknai sá váló 
CONGRAT UIATIONS I aa lomohatunk a katakombába 

A katakombáról nincs tarkáp (a gép nem ed. án pedig lusta vegyik — ped.u 
biztos átkelne!) de mindegy, mentünk egyenesen emerre ax út vezet es 
mészár ol|unk le mindenkit Nem moháié találunk egy pár ártákes drágul 
imopak • 2. pooon ok. egy wnnd és egy bra aki ACÓ) ma|d később (a bunyó 
utáni ogy nng p/or * i ot Ehház inág |ái 5 000 Mara Is (egy tM M> 2 goto a 
CURSE bán) Mernünk arra amerre a jvogram a hangokat áa egyáti dolgokat 
jelzi és belepünk o aárkázvyok lorúletera Hl eljuthatunk a 
lazkanytojaaratáohox (ax ugyanis a bvutftuur célja éa knajdonkáppo' 
nekünk kéne atcsómi ezeket) A tojások egyabkerá fázteV (7) vannak 
(Hogyne ax nyilvánvaló bizonyaié e Rezssrhsny tojts éket Ennél 
modernebb a Bsdogeerksny. arai cssprgy golyókét. velsnánt a 
TüraerVeny iml rögtön fórt lojeaokal tojik — CoVboy) N.uneofcár.. 
beleakadhatunk agy paz lahar sárkányba Sanari kinyírhatjuk éker Ma rt án <• 
gap visxraótlóOo a 30 s képet, köz* Ivogy van ti meg egy pár hobgoNBrt át 
náluk vannak a hón áh ltod sai hánytól ás oh Ha iájuk támadunk megadják 
magukat ás átadják a tojásokat Mái csak egy bökkenő yen hogy iutunk ki 
innen? Hál bizony kalléméi szórakozás kástálm a ni..... tusból lesse nehéz 
mert a program nem segít és kb tél óra míg kikecmergiM baléin . Aktnak 
pauza agy kit esze van, az a csata ás a CONGRAT ULATIONS Utói. szépe., 
kiláp az óira előd álló láaen ) 

Ezután viiizamehetünk a faluba ahol költik velünk hogy a kővetkező 
megbízást a Jelek ás Go/ad. városok kózód fekvő nulpnslun Ingtuk 
megkapni A faladat az. hogy meggyőződjünk arról, hogy Jól ok biztonságos 
a (valamin! gyűjtenünk kell egy rózsát az ezustbohorról) Miután magkapruk a 
| küldetést él belépünk Jelok be. rögtön csMIakook hozzánk ogy varázsló 
(tavai ót), aki Scycs névre hallgat ai álláólag sagánrn okai nekünk Nagyon 
srós aetiei. csupán ogy bibi van vele kissé gyáva agyán, mart minden bunyó 
V elírt lelép — aztán viaszaién és kózk. hogy gyorsan haza katlad Haladnia. 


V 

mert különben kiütött volna a lej Gyáva barátunk azt mondja, hogy man|unk 
ot a barátjához, aki agy nagyobb házban lakik Útközben ogy á/ny követ 
bennünket A mászkáló zsoldosokba nam érdemes balek ölni mán egy idó 
irtán unalmas lesz a dolog Amikor megleljük a ‘bankiul* lasz ngy kis 
meglepetás egy ellenségei csapat zúdul a nyakunkba Az árnytól viszont 
kiderül, hogy Myiollianak hívják ** segíteni lóg nekünk Scytn por szó meginl 
aéün.h — lene a pofáson! Ha nyertünk, men|unk ki a tomolóbe ahol a bátor 
ók elme végleg elhagy bennünk el viszont jón helyette égy lobé) Az 
északnyugati részen van egy épülői, amelynek az a|ta| s előd od ak az 
ezüstbokor ón Km' megkért bannünkeL hogy ugyan hozzunk már rratu innen 
agy esekéty séget Van azonban agy kisebb pl öblöm htrlalen elsötétül az ég, 
szárnyak csapkodását halljuk ás már meg is | el ént oh a lakaié sárkányok, 
számszerűk 3 db Nem nagyon hasonlítanak a CURSE tekela sárkányaihoz, 
mart sokkal gyengébbek azoknál, simán ki lehat nyűm ókat Miután végeztünk 
velük, megnézheti uh a CONGRATULATIONS toiiritíat (ugye milyen 
unalmas?) Léptünk ba a házba. Nem kall magi ed ennünk az ott lábad azik odó 
á*óhuW<shtól küldjük inkább ókat végre örök nyugovóra Jutalmunk agy 
csőmé pénz. ékké. egy varázsból es egy irat, ami megvéd a sárkányok 
képósáléi Van még ezenkívül agy Pormpt prool v* porson — hogy mi lehel az 
a ponapt Iáján csak a joleh Kór hidiak (bál az lom biztos), mindenesetre 
ready ba Léva megvéd a mérgezésiét (értéke 6 250 Steel!) Mehetünk ki az 
ajtón Ennyi vöd a a Mohi kaland 

A kó v irdis zó küldetésünk az lesz. hogy leHurtassok a Oregonian cn nevű 
nagyon trés fegyvert (a damoban 75 őst is ülöd vala a program), amua 
Galambom lógunk rálátni Az óróknél próbáljunk mag blóttólni Találkozunk 
agy emberrel aki segítem tog nekünk, szóval kövessük Az északi váioszászl 
fal választja et. amatyan a titkol ajtókat ogy tudjuk lóé adózni hogy a lal tele 
fordulunk - aztán keresztel tmegyünk lapuk Az északkelen részen egy pap 
érti agy kisebb kincset, nahány kígyó és él óhaj ott társasagában A toronyba 
vázoló trtkosajtó pedig az északi lal közepén van A lolyosóröl nyíló apókon 
ba lahat menni (a vállalkozó kedvűek meg is teszik) - csak nam érdemes, 
mert rmndonhor megtámadnak ás csak nagyon kevésnél vén pénz A 
toronyban tartója igyekezzünk (a negyedik színtan van kincs, valamint 
varaxnehotc* is) A kilencedik színtan van a kincseskamra, ami majdnem lók 
urae Ha a másik apón megyünk be akkor megun lárkánylojAsokal 
csomagoló ürgékhez lesz szerencsénk Azonkívül id van az a bizonyos 
Myrtars növi) águra is — kezében meg a Oragu/Vance |5a/«rtny(*rWzii») A 
csomagotok ranfciem adnak miközben Mynan lőtt ele menekül Győzzük la a 
támadókat (kénnyé áll mondám ), majd nyomás lelteié a menekülő irtán 
Küldjük másvilágra ez éesres uhinhl-a karúié ért. aztán etét)uh a legfelső 
■zvéét ■ vár rraifc a lándzsái Aguk Három tokaié sárkány társasagában 6 
ázépen talpalton egy vörös sárkány halóra ás a tolón koiasztül elhúzza a 
csikói — persze eértaxi magával a lándzsái is Nekünk mag mhagyja a 
sárkányukra Miután le sapkodkih ókra. letjosneuuk is az ötödik küldetést ás 
Oszakáéira (alá távozhatunk. 

A kővetkező küldőiéi b en Su Uargaord Simonijai halt magvad énünk Ez a heky 
kát Jépaanyus lataltialó az áNomáatól északnyugaba Nyugat Ista indulva 
tardutyunk be az északra nyitó atsd állón és égy hang ágyeJineztat bennunkat 
kincseskamrába futottunk, da nam szabad semmit elvennünk Menjünk végig 
a kamrákon M na nyúltunk hozzá aemmihoz (egyszer azért kipróbálhatjuk ) 

Ma a végéra értünk, viasza a sir kőlapé tele és be az első dél tele nyitó apón 
A hang baj el arra hogy magkazdhik a bálurség próbáiéi (*A |0 lovag sósam 
M et * slb) Előbb ogy kőomlás züdul a nyakunkba, majd nagy csontváz 
lovag lóg boldogítani bennünket Na fussunk al egyik küzdelem alól sem, 
bármilyen rosszul is állunk (lasz mag riahany dón övéi patkány aztán négy 
csontvázáért uny mindegyik élőhalott 1 ) A hang ezután közli, hogy 
tokeeáottúk a próbál (csak a lovag kap tapasztalati pontot) aztán uany a su 
északkalae issza A hang bakónk-' alja a becsület (vagy dicsőség?) proboj.il 
A kővetkező szobátian agy ártellnm a segítségünket kart adhatunk neki 
pénzt éáraoiöt. tárgyakra vagy esetleg mindhármai Adjunk mondjuk 
mindhármát A szettem közt. hogy életerőt nem kell adnunk (a pénzünk és a 
tárgyaink egy része viszont eltűnik T ovabbmenvo vegyük el a jobb oldali 
kardot ás sdjuk oda a ázorongatutl hely rőtben lévő heh ón eh letudtuk ezt a 
próbál IS Hálta van még u telelem próbatétele Irány a kelen apó ás 
t.aUágiunk bele a túxgy őrükbe A harmadiknál egy tus meglepetésre 
bukkanunk (az hivátelosori a hullámos tapábót valói Máz csak egy apó 
maiad! hátra a déli Nehány pillánál muhi agy pár várbotagyoO dracotvan 
|ato múMMéuirikat. aztán megint néhány kérdésre kall letetnünk Mindig é 
lovaggal válaizötjunk 1 Ezután véget érnek marii megpróbáltatásaink 
megjelenik &./ Datffaard szelleme ás kózk. hogy most máz nyugalomra léé a 
lelke, mart rtkedt egy igazi lovag aki kiállta az összes próbát. Ad egy csomó 
krtKSOlás tat gyógy ltja a csapatunkat is Pihenői után kdeié haladva néhány 
drai mariba botlunk, akik ki akarták loazlam a sül da a szellemek megvet*eh 
IllNdonukra (most majd mi jatszuk ezt voluk) 

A hátadét kúldetos az ogrek tanyájának foldtulláse lesz Amikor belebudunh 
at őrökbe bániunk baratságosun velük különben vteothetjúk ■■ i 

k.Krrakezmé.iyekt A középpontban álló házba belepve egy vita kettős I 
ku,fp Ml utaltuk magunkra éppen a Gonosz szóig Slot ara akazják fortngadru 
al ograára. do náhányuk azzal nőm ért egyez A csatában (mert 
toll léláátssen az jón) az artenzakot támogatjuk (a fialunk múgőa álló ugrok 
velünk Vonnak i E zután a tolbupó drecorvazrokra kell megölni ami már ogy 
ki, alt köményébe lösz da az ogrék továbbra is támogatnak bennünket Most | 
(-.mehetünk a azaiukó/n apón Gruwnak főnők szívbajéba ahol az lilétől 
rsbéizáairtQúfc a Jóhoz Vélő csaUakozásra 

A nyolcadik kúkkéCérban ml m kall szereznünk a déli hal ár ék óméiról (outposZ) 
Magiepraésúrikra arról most egy rendes 3D kápát kapunk Az őzök elkísérnek 
bennünket, a főnökükhöz. aki meghallgat minkéi, árién ismét kihívóinak 
Néhány lépésnyire van innen a tagadó, amelynek a hátsó szobájában 
szörnyű hm kapunk az állomási elfoglalta a Gonosz, csak ügyesen leplen a 
dutgm a parancsnok egy d/aconmn' Ehhez tudni kell hogy a sárkányok 
képesek emberi alak ólt ésere viszont abban a formátokban sokkal 1 
sebezhetőbbek is Ezért küzdelem alőrt vtssraváltomak ereded tormájuk!* J 


CoV 11/27 




















f 

Vlu/a a parancsnokhoz oj győzzük la nopes seregével egyetemben A csata 
al6o mag elküld valaha. Hogy f>gyelrTit./iesee a veszélyre Jeoeíkngot Hogy 
kicsoda is 6? Nemsoká/a maid rádöbbenünk A baka lévő ajtó mögött 
néhány logTyot szabadíthatunk ki. akik hajlandóak segíteni ha i/OTMM » 
biztonságban tudhatják ke/asaók mag lehal es szabadítsuk ki azakai is Iszap 
munka lösz) Ezután a volt foglyokkal ogyün menjünk be a pa/ancsnok 
szobaiabOl jobbra ve/eló ajtón í gy zöld sa/kany van itt meg agy hatalmas 
hadsereg na ö az a bizonyos .ZatMérzig Ital piobai|uk megölni bai nem 
túl sok esélyünk van (ilyónk 01 mát a/damas bavatni a ko/ abban falak Wvd oZ 
flnsba/k) Ma nyernénk. akko/ leljesaeouk azt a kűldatstl is 
A Mancadik Ielvonás Slz Kaz/ KlszabadiUsa lasz Amikor visszalarunk a 
közép sö I. azaz állomás/a tusba leszünk figyelmesek Maya abtKMfe nogy 
megtámadlak őket es az ollonseg elrabolta Sir Kaik Mielóq eimennénk a 
paiancsnokhoz készüljünk lel az akcióra alotn/ö mink va/azalalok 
memo/lzatva. pénz le/okva Sw MnHtiais mai vél bennünk* éa azt kívánta 
hogy hozzuk vissza szegény lovagot Távozóban latnat Mayaval találkozunk, 
aki azt szo/otn* hogy taztsonk vala Elvisz bennünket üma/urba agy km latra 
Innen kát lopes/o van a titkos bázis, ahova azonnal be is lephetik* (ha nem 
Mayaval (övünk, ahkoi egeaz Ntvakan ko/osaúl kellett volna vetekednünk 
magunkéi) Irány a délnyugati se/ok — közben ozdakes dolguk derülnek ki 
Maya egy o/nbe/i alakot ökon ezüst sArkany aki szel elmos Sir Kariba (hogy 
nvk vannak' I í gy da/at-g segít is minkéi a küzdelmekben, de ha átértük a 
ka/k<* egy kepei lógunk találni, a/n /1 megvizsgálva az lesz az .aedmany hogy 
tovább mai nem segn Mim, ónk le majd ki a szemközti ajlök v alant e^Mn A 
lolyokötöl balta nyllö második ajtó mOgöO ötjük halomié az ötöket as a 
kővetkező o|tö mőgöa megtaláltuk larvst. aki elmondja. hogy a leledai 
valtozoO a Pnaon Lord a/tal lógva Uutcb foglyokat kod k.szobbdawii A 


-’N 

leiem végén dőlte nyíló ajtó tnógóa újabb ötök szondwülnek (obbiaoe aztán 
átkutathattuk a szobakai Az egyé fogoly közli, hogy a gyelmekéi rólunk fogja 
elnevezni nem tossz őöot (Tálán a Ónomé rajtéból való a Du? — 
CoVboy) Vissza!ötvo Torna váz tank és elmondfn. hogy a leladalut 
teltesaetlúk, mai csak a lévozés van hatra (az ajtó a nyugati falban van) A 
kinzokamraba l utunk, ahol néhány lapasztal ab pontén megmenti, etjük ez m 
lévő foglyokéi is (Bt van egy ékszetekkel teli szoba is) Ha dél leié indulunk a 
nagy I oly oson a sarkon a Pirson Lom szobájába étünk (melléklel egy 
hatalmas mmadiai Ma nem érdeklődőnk Bánta akkor forduljunk be a satkon 
ahol továbbhaladva kel zöld sárkányhoz lesz szerencsénk Igát hozzávalók 
nélkül de így is épp eléggé kemény találok lesznek Miután legyűrtük ökoi. 
néliény lépés után megpillantjuk a Mar alc* Távozás elöo még találhatunk 
agy bódén séikanytuiasi néhány tapasztalad pont art 

A Szedő (és egyben utolsói küldetés SancOon felderítése Ez a legdélebbre 
lekvővruos oO van a Gonosz örömek a tfthadiszAIIAsa Ez a legizgalmasabb 
legjobb küldetés - ezért nem is Horn le. csak néhány tipp 

• Sáncéul’ egy kincs 

eMuerzyt' hérom luncs es egy ajándék a szellemektől 

• Ouargötivz Dtagonluncm. Scyta (hehe) 

e Kernen az ogrek segBsegere lesz szükség legyünk bal álságosak velük 
a a hiAcéaskanu aban talajt egyszorü nevű lézgvak (Dagger StimKfi mind 

va/ézaerejü taigyak' 

A v*g»ö győzelem után meg agy lalogalas a pazancsnoknAI as elolvashatjuk 
a PflOClAMATION TME GOOO AMMiFS AHE TRIUMPMANT BECAUSE THE 
ACT UF SOMÉ OfffiAT HEROES sorokkal kezdődő szövegel Aztán 
fenhetjük a késünkét a SECRET OF TME SU.VER BLADES re - most mar az 
ajélék következik az SSI AMD sorozatában 
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Olvasói hirdetések 


Hozmot 2000 A küllőid. siket ulan im.utl la' 
Nagy tel|esrtmenyú programnyrlvantiirtó rendszer 
C64 re így piogiiimrd 10 adal. 10 

alaptan Jó grafika. olalnstó wui. gyors 
ttwtiürendszerek. turbó lemozkoznle* slb 

I nmscnl ás dokumentációval csak 610 , M 

Mogtendelhefó Frank Tamaa (Pannonsofl) 
Budapest XIX Nagy S u 26 1196 (Akinek 

szamlaigénye van. kárain Hnus 1 ) 

Ha C64 ad van as szereled a |6 minőségű 
programokat, akkor ir)i C64 as programokat adok 
lemezen 0s kőzettan Pl TMt LAST NINJA III, 
OEFENDER OF THE CROWN. TEST 0MFVE MII 
CALIFORNIA GAMES. SHOOT'FM UF' CONSTR 
KIT slb Válaszborítékért listai kóldók 11) Csörgő 
Lasdo Mozókores/b.s SdgvOri u 6. 3441 

C64 htrz RÉSÉT gomb nálunk a legolcsóbban 
300 Fi an magiondolhetó Válaszborítékon 
ismédétől süldőnk 'elhasználói si-gedleflel 
Mogkapia. badugia a csatlakozót as élvezheti a 
sok órókelel POKE ol* Cím Emarald HS 
Mar duszoboszlo Hunyadi u .'6b 4200 

C64 programíráskor NÉIKÚIÓ/HETETLIN 
rasdsdas segedtabl ázniuk agyún 160 fi C64 
tulajdonosra figyelem 1 tgy U| lehetőség a jepetek 
I"bb kihasználására ás segnsegnyuflásra in a 
MikROINFO' Mi egyedi igényekkel is tnglalkozunk' 
Bővebb inlormacio töveiben l*j Fekete László 
Budapest XVII Pebi utca 43 1122 

figyelőm C64 esek' Mindenkivel szívesen 
leveleznek progiamcsme es laiekieiras cellából 
válaszból neked es rás/teles programlislal 
feltétlenül kerek küldő*' Minden levőire 
válaszotok' Csakis kaland (pl 7ak McKiackeni 
Sióvegei kaland, slralegiai. monager es 
szer epi alak ok jóheTnek szóba' lehal 

sznnulalorrikkal vagy Lesi Rmjukkal kimai(ertek' 
ZoryoaoR UTD Vác Arany J u 19 2600 Tel |0*> 
2/) II 190 

C64 es programokat csereiek es eladok 
kezed an Ulánt állókon eladó pl lightet Butnber 
Turbo Outrun 10 . Ftdb Válaszborítékéi! listai 
kuldók Jakó Sándor kecskéméi. Zsinór .A 1 1 
6000 

Keresem C64 re a KING OF ENGLAND c 
programra lemezen Pác zen Tibor Nyíregyháza 
Toldi u 60 4400 

C84fe keresem (lemezen) a kóvelkezó 
programokéi SteoMi Frghier. Slrlke Fieet, F 14 
Tivncal. GunsMp, Robocop. Tasi Őrivé II III Adok 
IaHiasmalőr programokéi pl C64 LOGO. Simon > 
Basic Bauer Karoly Budapest III Husin u 1/. 
1033 

C64 tiez HEIP cartrrdge magnósoknak' IS db 
programmal • RESE1 gomb r 12 uldalas leírással 
mindössze csak 2000, U/db Ugyan in program 
Hajas kazánéra, pl Gunshrp Steaflh I igfun slb 
Valaszbutaek ellenaben kuldók ismeri el ót vagy 
programlislal! Frieaz Gábor Komló. Körív oly es u 

II 7 300 

Csak egyben eladó' C64. 1541/11. magnó IS 
ilb program* az étin. 200 db programlomez. AcUurr 
Heple, MK5 + ». SUPER GAMES CARTRIDGE. I 
db joy könyve* . egyebek Hányái 57 000 11 

Penkaez Vlldor P*cs 39 es dendftr u VB /63J 

C64 programú* eladok kazettán listai küldök 
Olcsó •r. kedvezmények • egy ajándék Címem 
T«h B.isrs Budapest XIII Párkány u 16 Vili 49 
1136 lel 1/3 1064 

C64 es programok kamion nagy választókban 
olcsón eladók (lighler Bomber. Hammertisl 
Vendnne Ckouble Dragon II slb) valuszbc* neked 
indái kuldók Irányár 160. M/óra Buda. Szabolcs 
Hódmezővásárhely Munkácsy M u 14 Ibii 
6600 

May. supraguysi Meg akarod szerezni a 
leguiabb C64 es programúkor a legolcsóbban’' 
Nálunk megkaphatod 1 Csak nahány példa Sím 
c«v (kazeflan lemezem SJeelth I igMar ikareflan 
lemezen) Narth A South (csak lemezem F igfiter 
Bomber |kazooan lemezen) (Mender ul Ihe 
CfOam (kazettán lemezen) Graml Pni Cncurl 
ikaz<«an lemezem Ugyanra Flesel gomb ISO. 
Fi' Halmai Bolond Sopron Szachenyi lat 15 

9400 

C64 ra programokat eladok lemezre as 
kozna ars vaiaszborKak*rl lisUH küldök TóU> mail 
200 lámaznyi program Eladó 100 db JM es lemez 
programmal egy un 100. Ftdb Továbbá 15 db 60 
perces programkazetta 250. Fi/db 1 SJO as 
Commodore magnó 2000. Ft Ratl La adó 
Halvan Oláh I u l/A 3000 


U| programok C64 este eladó*' F*l Slealiti 
FigMer Valaszbcatle* eOanoben Uslal küldök 
keresem a Rockéi Hangiul es a Hord > Talp 
összes Mii/el Czam Caabs Körmend Erkel F ul 
4 9900 

C64 en programúkat csőreinek lemezen 
Keresem a Mammerflst Danié Chess Weírd 
Dreams című programokéi A címem Sprczmuller 
Petet Gyóngyós, Afinlrs 4 ul 0 11/6 3200 
C64 as programok tuadasa kazánon ■*. as 
lemezár, is Csarealap 500 program Pl Lasl Nm,e 
II, Rockot Rangéi stb FolbelyegzeO 
válaszból nekban listái kúldi'ik Kelesem a Dragon 
N«i|a t a Tuskei leírását a MyHi el es a Dizzv Ml 
III l Zaigmond Tamaa. 3/ombuthrrfy Bem juzset 
utca 14 IV/16 9/00 fel (06 94)24 2/0 
C64 programokat adok. csereiek Koresem a 
lesi Orvé IV er fl| Csutora Laazlo Érd Halma u 
24 2030 

C64 grafikai lufinok es programokért isiek es 

1 elfuss zn tüze programukal adunk Keressük a Profi 
Áss 64 et Címeink Szakoly Knsziran Győr 
X|us«g kit 41 9023 lel 20 364 Nagy Ernő 
Győr U|vilag u H 9022 <st 21 260 

Eladó C 154 1 II floppy drive Crdeklódni lőhet 
Óllal Bence Budapest IX trkel u 6 1092 Tel 
13/0 524 

Commodore 64 . floppy • magnó • 30 db 
ka/eaa • 300 db lemez • szalui odalum ölesem 
eladó Lövellem Schreier Ákos Budapest XVI" 
Hubay S u 56 1166 Vagy telefonon M'kois 
György 166 2023. 12/ 9963 UgyaniH lemeze* 
(5.25 ’ es 3.5 3 eladók' 

C64 es programokat csereiek, eladok * szénán 
lemezes programok knzeltas vetziór, ulnmöllók 
programok Fr.lbetyeg/on válaszboríték ellenétee. 
Injai küldök Simon Zoltán Budapest Visegrádi u 

60 1132 

Commodore 64 számítógép 1541 es lloppv 
magnó FA5HOAU caitndge New ima Canrujge, 

2 db joystick 120 db lemez. 40 db 60 es 90 
perces kanala. 2000 db színvonalas szuper 
program *s könyve* eladó Szabó Csaba Öcsit 
Ulló. ul 28 2364 

CM játékprogramokéi csereiek kazeflan lislal 
kerek Címem Raao ZoHan. Budapest Tojl.ivétó 
ul 30 1105 

Commodcar 64 es géphez programokat adn* 
veszek, csereiek Csak kazenari' 10 . Ff db 
ValaszbcuRek elleneben Uslal kuldók Gora Zoltán 
Dunakeszi I amasi Árun ul 11/A 2120 
Eladó CM 1541/11 floppy, Umasette 60 lemez. 
7/ kazetta felhasználó! es i«ek program okkal 
40 000. Fi art Ingyen adok hozza magyar es 
nemet felhasználó. könyveket (gépkönyv GEOS 

slb) lf) Kallal István Hp lel 1 346 333 Délután 
Cr>4 re program,.kor eladok kazettára 10.25.40. 
Fi/db 1/eUó Henegade II Spy Vs Spy III, 
Sala in a derno Mambó Hl dmno. Hobocop demu 
*s meg sok rnas |0 program Cím Ungvári 
Knazhan Szentendre Berkenye u I 2000 

C64 re a legutóbb programok is. /00 lemeznyi 
választéki yaiaszboniekbon listai küldök Oláh 
La|os Hort. Kossuth L ul 14/ , 3014 

C64 esek' Kunkun alre akoli ok a jHogramkuldó 
szolgalanal árban es volaszlekban? Irialok' 
lemezes lúgok kazettán' Tagúknak ingyenes' 
togdli lemez v kezeli a 250 ll'ev lemez es 
kazetta 350 Fl/ev Válaszból4eked looo db 
"OKI kozui valogalhaisz! Irj, nem bonod meg' 
Cím Czagler Pelei Százhalombatta. Irinyi J u I 
2440 

Keresem a Simon a Bas.c a GRAPHICS BASIC 
a GRAPHICS HUSTER es a HELP • programokai 
Oberhaussr Szabolcs tl«|a Dózsa Gy u 22 
6500 

Igényesnek eladó megkíméli állapotban levó 
C64 l| • 1541 II . magnó • 7 joystick . 40 
lemez mmósegi programokkal • szakkonyve* 
La|oa János kzskunlelegyfiaza. Kossutti L u 76 

6100 

C64 esek figyelem' Szuper nnnósegú 
programok nagy vaiasziekbon csak lemezen' F *1 
Tomcat Calflornia Gamet. Su.ke Hoel 
Válaszból neked Irdal küldök Alimayar Ákos 

Szeged Hérknrl u 33 6/76 
C64 es eladó kazánokkal, magnóval erbavaJ • 
luysbck Ar mogtrgvnzas szeruM Csocs programok' 
Pl Idóragesz. Buflalo Bili Indy Jones III Ainjon 
lei okai a kóvelkezó ennie kmem (válaszból te* 
nem szuksoges'i Tolh Gábor Pécs Egn Gyula u 
10 /6J2 


C64 esek. Egyelem' Keresem tóleg az ÉLTTÉ és 
a BOSS/U programukal kazenari' Erdők erntma* 
meg a kóvelkezó sluflok ASTf niX. TlP NA NOG 
LASI NINJA 2, ROBOCOP. NfcUROMANCt" 
ÜI//V / «. GAHFIELO Kiterhelünk a p.*zkus 
.Uiyagrakra is ml ELITL art »s a BOSS/U én 50 
50, Fi ot fizetnék a lobbién kevesebbel Címem 
Vincza Viktor. Jas/l.arény, Hunyadi u 20 lm 5100 
C64 . 1541/11 floppy r ?n lemez * könyvek • 2 
|oysítek * cartndge 35 000, Fi en ELADÓ’ 
Reznek Zoflan Iiszuvosván Kjslaludy ul 6 4440 
C64 programokéi eladok és cseléire. A 
programok ara kazenari 7 Ft/db az utanlOflős 
programok 150. Ft/db Olcsó lemeze* eladók 50 
»Vdb VaJeszborne* ellenében Uslal kuldók Cím 
Szeli Gábor Sopron. Vartól u KI 9400 

He sracoé' Érdekelnek e benneteket uj 
színvonalas programok 54 es floppy im, mírj pl 
fusker Myth /ak McKzacken DOC, Snowalrike 
Ha igen okkor ir|ntok a címünkre, listai küldünk 
Árajánlat 50. F! * lemezár Cím r»| Düh Gaza 
Zalaegerszeg. Kossuth u 19 ?J 6900 
C64 re keresem, lemezre s Fánk Dangarous c 
programot Szabó Zónán kaJocwa. Sagvér. u 7zc 
6300 

FVufi mmósagú programzenék (jelenleg 60 db 
de bóvuló vaiasziekbon 20 , FI egységáron eladó 
Ugyanul színvonalas C5* as programok csereje 
Kelemen Petet Eget Berze N J 6 3300 
C64 programokéi eladok, mar 3. Ftlol et 
csere-ek csak kazeflan válás zborrléktwt l-sioi 
küldó*. cserénél ktae* is Kntesem a GUNSHIP c 
programot e. ma* színvonalas spon és szimuiaior 
programul Városi József Érd SeJmecza u 32 
2030 

Commodore 126 • 154 1 ditk drrva • monitor * 
magnó • 1/0 lemez • Fest load cartr'dge eladó 
Hosko Balázs. Tel Bp 1606 561 
CM re programcsere érdekel Keresem az 
INUUHO MACI. e programot Mez kapható Akác 
hars napraforgó es mez"ormai mez saphaló 
I Billentyűzetbe? — CoVboyi Nyeri Norbert 
Gödöllő, Buba L u 131 7100 

154 1 es teme/egysegol -eszek mos 1J (XNI 
ért Ugyanitt programcsere C64 ra Kálmán Tamaa 
Szolnok. Kantor u 2. 5000 Tel (06 50) 44 /29 
Hadi. C64/II • 1541/11 s Pnnter Seikcsira 
'00VC • Ikskbos . 100 Disk . Co/lndge • 5 
gyár. program (Black T.ger Sueol s Baseball sít 

• Joy • 500 lap printer papír • könyves • u>sagok 
164 ER. I'usscr Play. Co/i Na sa mondd csak. 
mennyien adod a CoVor bar alom?' — CoVboy 
Fehar Szabolcs Budapest ly Trió u 69 27 
1042 iA programokra! reszlvles l'sbll küldök 

C64 as programiamra! oladom 10. Ti os 
darabáron Kiss Laazlo fala. Május 1 ul 5 

1 em / 2690 

Kei sin* C64 re MAGYAR, esetleg angol nyelvű 
szöveges solandiatekot Keresem az ADVENIURt 
UUILDING SYSTEM es a GHAPMIC AOVENlUfrf 
CREATOR c programokat vág* más 
salnndialekszertrasztól Pald' Mark (AV * Sofl i 
Budapest XI Sasaikul 142 1112 
PROFI C64 es felszerelés SPE F D DOS. 7 
megtűrj!ó 756 kbyte bóviló. SElkOSHA 100 
magyar #.kezeflé( lehetőleg egyben eladó' Ara 
/U 000 Ft Lsek igényesnek' Caaazll Ferenc 
Budapest XX Bem u 1/ 1202 
Éledő Commodore »4 es magnóval 2 imyaOcfc 
kel. SAMSUNG monochrome monilorra' 
szakirodalommal • 15 programmal lek fca/etiavrű 

2 / 000 FI ért {esetleg 75 e/auertt f rdeklódtr, 
Sremenca Gábor Sopron. Spuri u 3 9400 

C64 esek Ügyelem' Szeleit.etek |0 prugramcOia!/ 
Ha igen, inaiok' Kazeflan u|. azmvonafaa jajekiA 
eladok (5 10. Ftdb I Valaarburtteketl listai 
kuldók' keresem a DOUBIE DRAGON 171 
*azeaera Kla Tibor HodmezóvasarheN 
MlUmovszkn U 75 l;6 0600 
C64 • 1541/11 floppy • magnó • 2 db iuynu* 

• 50 dt. lemoz • 2/ dl. kazetta • IIHP Pl US M .’ 
turbó. 7 lASt Load Coiliidge t irodalom * fin* 
Eprummer egeró 60 000, lián eladó' Cím 
SandoTy Emi Hatvan Horváth M ul 23 111,11 
3000 I el I 1 046 

í indo C64 r magnó r kariatok Cím tirapal 
lohtn Szektzard Szactienyi m 61 3/3 /100 
CM re eget/lemezes lemezoldalas, egynb fiié 
os |alék es leihaszriaiói prugrarnukal nagy 
választékban eladok F eibefyegzefl va/aszhcvie* 
elleneben bővebb infurmaciut listai Süldő* 
Beiecz larvsi Balassagyarmat Árpádul// 2660 



Olvasói Iliidéi esek 


COMMODORE 64 alapgép Floppy <!>lv» vei. 100 

<U) mágneslemezzel eladó Érdeklődni Hp 2 526 
666.2244 dől el ön. vagy 1 649 694 ette 
C64 re lenieden •» ka/etlan eladok sport akció, 
szimulálni programok 1069 90 esek Cseléről I* 
lohol »/0 ketont. lislol küldünk Fiit. a ennie 
yanok válás/ajtókat Suianyl Csaba Hevet 
hl.lótnlk. i/l 12 3380 lel <06 J9) 11 016 
Commodore 64 he/ A dión Gertiid ge ' 0 4300, 
FI éti eladó Paichuber Eve. BéFohyleranye. Mevny 
ull 3070 

Kelesem a POOt 0F HADIANCE es a CURSE 
0f A/URt HONOS clmú programokat Ha valakit 
etdekel, megvan a CHAMPIONS OF KFIVNN 
Endieffy János Ny •• egyhaza Kot aj. u 31 440(1 
Keretem a Pertrari C.ult InFerno. F eiran F ormula 
One, lton lord, Aossie Gart.es, Átütnie, Vmulatta és 
a/ Einlyh Hughes Soccot c ptogtatnokal C64 te 
Cselein. tudom adta a t ast Ntnia li Gtand Ptu 
Curm. (Tett Drtve III), Fighlet (tombol. Mamac 
Montion, Sím City, F 14 lomoat Ctunthtp. Johnny 
Hab ll című ptogtamukal C64 te Ctnte ctak 
lemezen Lovam Levente Békéscsaba. Pás/tol u 
56 L5 5600 

1990 lun.utt programúk C64 te el adta. lemezen 
Keratin listai küldünk Cím BB CO iKorom 
Balaza) Kacskémét Nemettzeghy utca 16 6000 
C64 et piogiamukat cserelak, es eladok leme 
zen (30 10dl) I et ka/enati (10 Ft/db | Keiosio 
litlal küldők Csele eleteti listai keink OI4h Zsolt 
Miskolc, labort alul Boza 2 VIII/4 3525 
C64 programok esetnie olartatti valtile 
ka/eaan 1 6 Fii db Több mini 800 prg Listai 

küldők' enne Fodot Nagymagoct, Szántó 
Kovács J 16 6622 

C64 es progtametete inmezen' Slraleguc 
kaland ét tnmuialoi programok nr.ii.knlr.uk 
► .amell l’ool at Hadiamé et fulytaiatal mem 
NEC lm esni vulcon 41 Bőid t lale Hl at Oagon 
Walt Innatl Somogyi Árpád FótokbalinL Sagvai. 
t u 42 2045 

Ölese 5 25‘ os lemezek IJM es maikanUtuiuk) 
twiginal csomagolásban eladók' tgy csomag 
yasartatatial it <10 db ) mai s/aimasi kedvazmeny' 
info Oecaeg Andiaa Sopron. tló sor II 9400 
C64 floppy magnó 100 lemez 20 varrttá 2 
|Oy. könyvek lolyonolok eladók 35 000, FI ntl 
Lőrinc Oezaö Budapetl III lompa Mihály u 3 
1039 lel 16/ m«g 

Floppy t es kazettás (alakok kaplialok olcsón 
064 le ét IBM PC le Kmesie lislat küldök Ctoin 
lehnlőtége Is lonnaJI A cím LGC Computer 
Ca.mpany Omni. /Oldln u 1 2049 

C64 te kmesem a Mnomvalser f. The Lati Nin(« 
I II l f Illa I II I (csak k az tiltani Akai készpénzért 
megvennem de lóiéin esetébe kúldhelek mucik 
lélékptogtamol is Szívásén cserélnek més 
tfUekptogiamakal it Címem Kakuk Rudolf 
Kiskunlacha/a, lt|usag utca 5 2340 
C64 es ptogtamkazeüAk eladük' Egy kazettán 
40 50 dozob inognun található ara 400 It « 
kazetta ara OngmáJ SKC MI3 II) mágneslemezek 
eladok 1 10 Fvdb ÉldeklódA leveleiket 
vél os/bot Kék kral kuldiot elmernie Dukan Zolién 
Sopron, I akianya u 20 9400 
C64 hzlaldonosok Agyaiéin' Heg. és u| 
színvonalas |atek demo valamint felhasználói 
programok onnvi választékból olcsón eladók 
lemezen VélaszborNekott listai küldők Meiczeg 
Sándor Kiskunfélegyháza P*f 105 6101 

I nmo/os ptogtamok kazeflan olcsón eladók 
válaszboríték eseten listát küldők Cin. S/edetica 
Zaoll, Sopron. Felszabadulás ut 24 9400 

Commodote 64 es számítógép lemezegységgel 
(100 db lemezzel), magnóval (12 ka/éttéval| 
SFIKOSMA VC 160 et nynmlalóval eladó Cím 
Tóth Karoly Sopron, Híd utca 4/ts 9400 Tol (06 
99) 11 191 

C 128 C 64. C‘4, C 16 te a legu|abb 1990 as 
programok eladók Kél este listai es lajekozlolot 
küldők Keree/lfslvi Janoa Budapest, III 
Dobét dó ut 4 134 

Ct)4 et programokat . lerólak eladok lemezen 
listai kerek ét kuldúk Válatzbotnes.K kerek 
Schrtmm Oavld Budapest KII Hahuót u /4 
1172 

Ch4 ptngtamctete lemezen vagy ka/Hlén 1*1 
VedaeImre Mony. deák Fotencu .16 2065 

G64 et ptugtamok kezeli at) ét lám ezen Néhány 
utanlóAót piogiam ka/eOén is Válátzbutflek 
ellenében litlél küldők Can Fábián Zolién 
Budapest. XVII Földműves u 16 FI5 11/3 


C64 tv ptogtamok eladok lemezre et kazeflata 
lovabba hAngd>gflalr/alo leírassa! suflvtaie lel 
Válaszbunlékeil l.ijeko/lai.jl t listai küldök 
Ketetem az HIFI "B" vaMoralut' Cím Scheudl 
László Győr, Maliitok ut|a 13 15 902/ 

Cb4 ptogi.amik eladása, utak 100. I tdb Csott. 
eseten listát kelek Cím Sebestyon László Egei 
István Ku 17 3300 

Keresem a Zak McKiokocken and tbe Álam 
Mutdeibands Bosszú e» az Időiégesz című 
ptnginmiáal lemezen C64 re Csere erdekel! 
Kadar Zoltán Budapest II F.llet u 76 82 1022 
C64 te és C * 4-fe (étek es lelbosznalOi 
piogiamokél adok .llotve c sétálok káZetlnr. (64 te 
kb 860 • 4 te kb 600 programom van) Csaté 
eseten listát, eladás eseten valasZborHekol kelek 
Varga libol A Ugod Jókat u 20 8564 
C 126 hoz hetetek BASIC 128 GKAPHIC 
BOOSTEB 128 basa, loidNót Csetebe inas C 176 
as PF1G I adok Cím Étket Ferenc Elek Munn.cZt 
u 23 5747 Tel (06 66) 70 489 
C64 .tálasén tulajdonosok 1 Program másolás, 
gnndiai vannak7 |C s masolokaszűlekein 
iKegold|a* Két|tm lajekO/lAlót' Tóth Lsjok 
5zekesFi4>en>ai Budai ut 87 8000 
C64 te egeszletnezes lemezoldalas egyel, 
magnós programokat nagy választékban eladok 
Felhetyeg/eO válaszboríték ellenében bővebb 
.nluiinacint listai küldök Betecz látván 
Balassagyalmai, Árpád ul 27 2660 
C64 ér., ka/utlan ulamóflós lemezes 
ptogtumokal eladok (pl Vvndctra. Ad-dtit Fooltiali 
stb 1 vélaszbarnekot kerek* Ul piogiamok' Tóth 

Anita Gyómrő Jókat u 2 7230 
tgy Itionc 64 lulajdutics Vetes Kazenata 
'vlhasznuló. es talekprogtariviAal 1 serleg pénzűn 
is ,Ns vegte valaki, aki nem eladni lkai 
programon — CoVboy) Cím Ma|oioa Endre 
Budapest Fehérvéri ul 78 11 ’» 

Programcsere Cbá-re* Pl F ighler Bnmbcr 
Deslioyei Vendet!a. [lelendet <4 lhn Cinéin stb 
Cím Hadnagy Leadó Budapest XIX Bein u 29 
11)5 1193 

Kezedás programokat |C64 la) vw.no> .llelve 
I. sereinek Külön éidefcelno a TV ’jPOHIG 
FOOlBAIl. OMNI Pl AY BASKttUAlL es 
llAFLOFIAt I Ml programok kazettás vall..Zala. ha 
van 4yvf. Namalh Balaza Szemei.dte Radnóti M 

ul 13/3 2000 

Keresem az EUTE KV és a 0ai» Stde c 
plogiar.tokai 'emezen Ct.4 re Kövei Jénoe 
l lar.an Tompa Mihály u 14ib 3000 

AMIGA ra a legtöbb 89 90 es létvkok eladók 
vagy aicserelhelők Felbélyegzett válaszborítékén 
listai köldök fl yuu emuid ccmlacl Óiért értő lo 
Forczek Séndoi Budapest. Ili F'ablu N u 12 
1039 

Szuper prg lé mák es légiié AMIGA ra F rtia 
loholósogek PHOSOF1, Nyírbátor. P* /8 35 
4300 

Amigáié é legújabb 90 es |Alékuk és damo k 
Olcsón elodok Ketesre lislal küldők Bskl Adam 
BudapesL Üllőiül 1/9 1091 
AMIGA ra megkaphatod a legtnssebb es a 
mgebbi csúcs stuflokal esVit sebesseggel' (40. 
Fl'dtsk) 3.5" ongma NONAMt d>»k 1090. FV10 
db' Magrar nyelvű piuh AMIGA szakkőnyv /00 
Fi' Valani Oébor Nyiiegyhóza, Észak, kit 21 
4400 

AMIGA 500 számítógép 1084 s monitor f S12K 
s bővítő óravél ♦ 60 lemez * Amiga Basic és DOS 
megyei nyelven eladó olcsón Érdeklődni lehel 
de.ul.tn 15h 1(4 Lengyel Andiét Hudapvsl XIX 
John t u 24 1195 

LemerTtuinnyal küszködő AMIGA HOV ok 
hgyelom" 3,5'OS lemezeket a legolcsóbban 41 
kaptok (950. Fl*10 db)’ I a Adélt. Gyal, Bacsó 
Belau 2 2360 

AMIGA |élék okot cserélek Csetealepom 200 
lemez RrtzJnger Lajos Győr, Ipar u 14 907/ 
Megismerkednek kapóival. Amigásokkal 
Címem Wkovlcs István Kapóival OimtDov u 100 
7400 Tel 14 231 

Commodote Plusz 4 « magnó • 2 |oy 

(Outckshot II) lotdUŐ kábellel eladó Ltdekl&dni 
Oetzay Tamas Zalaszontivaii Hunyadi J 8921 
Programokéi cserelak C»4 en Ut C64 es 
aulaiam* vannak Válaszból*1 ok Hlmieben listai 
küldők Ajrwlurs rajongók előnyben’ Szűcs 
László Mareszik a. Kozma Ignác ulca 23 4/00 


Plos/4, 1541,11 dnve. Philips Mondó/, lemezes 
kuzenak reális Ólon eladók' Bedé Belez* 
Szentendre. Vas van P ul 43/A 2000 Fel 106 26) 
12-891 

Eladok 3M o» lemezek ui lélokukkel At 100 
■ tdb VAlas/botttek ellvneben Halni is küldök 
Weisenyi Gyótgy Győi Vajcsuk l 31 9024 

Hatom a SIÓI EH F'ACK ONE készítőiéi <«4| 
jelunike/zen* lel (06 40) 11 311 (Kait) Tibor) 

1 éves PLUS4 * 1551 floppy > |oy ♦ 500 program* 
szakirodalom reális álon eladó Fónagy Zolién 
Budapest, XXII lüzlillnmul 3/ 1223 
Fflus4 es piogiamokal aduk. veszek csereiül 
Cserealap 500 db prg Nemeik Bálim V- -/prém 
Stadion u 22 8200 

Fflu* 4 es gépk.Viyvat keresek ha k*4l pénze/l 
(lehetőleg magyar nyelvűi. Bella Imié 
Ounobogdany. Svábhegy ul 13 2023 
Pkiv4 es ptogiamok cseié|e es eladása 
ka/altan I Irtai küldök Nagy Guaziav Nyal lói mi 
Oltói A 24 6032 

89 90 es lemezes ptcgiainuk kazeflan nagyobb 
mennyiségben eladok C16, C • 4 és C64 le 
Valaszbraflékol kiirt Lselleg esetetek Cím 
Suweid Abdul Budapest. 'X Ráday u 40 1.7 
1092 tel 1 3/1 061 

Commodote Fflus 4 es, magnó, lOystlck 220 db 
ptogtam eladó Ai megegyezés szenm Földi 
látván Iennivalói Munkácsy 37 3560 lel 15 
537 

C* 4 magnó • 2 |oy sok programmal es egyéb 
eviraksal tetdis áron eladó Cím Somogyi Tamaa 
1 ata /nnyi u 23 leflon (06 34) 80 011 354 
Clb os 64K a bóvitóvwt magnóvá! 7 loysuck kel 
• 150 ptogtatnmal srakSonyvekkei láleklo .■ asié 
kai 20 000 F|éd eladó Havaei Viktor Budapest 
Gyakorló u 10 V'/?/ i tott 

E lado Balsó bőviesü C1 h • magnó • sok ptg 
nazeflu t szaKitodolom Fetolon (06 26) 20 442 
16 óra ulézi 'Gyuktry Péter' 

Kelesem Ptus 4 es gépié a Motconary 1 2 PED 
1EDPAINF WFio (laté. /Zins 2 Scoopy üoo. Slar 
Ttnrter as az Flfle *B" v»t/tó)Al - vak Itenezen'i 
Cím Szőke Balaza Budakeszi Budaörs, uf 10*c 
F/15 2092 

C16 os es P1us.*4 as progiamokiit eladok 
kazetlén «s larnezan Az at 8 Ft/db Kerasre l.slat 
küldők Szepesi Gabo. Balassagy armoL Hakoc/i 
ul 81 2660 

Flado 1 dt C • 4 re bővítőit C16o« szamticgep 
« magnó » kandink lta/>yai 16 0 t )0 ll 
Árajánlatai kutok Stíllé. Métyaa BudapesL X 
tartó u 25 1104 

C16 os és Plus 4 o*. programokéi eladok 
knzeflán és lemezen Az FU 6. I t db Kereste listai 
Süldők Szepeal Gábor ha'assagrármnl. HAkócó 
ul 8 1 2660 

Sürgősen eladó Pkts.4 es gép floppyvai 20 db 
lemez .alekokknl. 3 db telhos/ri.ilo. kónyv • íny • 
magnó kazettákkal Irányai 32 000 Fi Címem 
Nagy Pelei Abauiszánlo. Potóh ul 32 3881 A gép 
keiesiu Budapeslen is átvehefó' 

Clb Phi»'4 piogiamokal cserélnék kazetlén 
I isiéi kelek, es küldök Cserealap 300 ivograrr* 
Györgyi István Felesül Hakoczi ul 84 A 6088 
Pl US 4 • könyvek • |oy f magnó • kezelték » 
floppy • lemezek 30 000. Fl órt eladok Lováé 
Tibor Paks. Berrsényi 46 /030 

F'IUS 4 as programokat csatáink. .Halva adok él 
piogfamkazr.il okai (170 Fvdb) 1 !' Keresem a 
I AST NINuA * 4 et' Igaiok ctacket ek’ KáruN 
Gmgnly Győr. Sto ulca 22 9024 

Commodore t4-re programot csereinek vagy 
olcsón átadok Címem Kis János BudapesL XVII 
Földműves 9 IV 75 1173 

Fgy készülő piogramhoz kérünk segítséget A 
ptogtam egy lista lesz a hazai soflware készítők 
«s crackerokról Tehát ha Te ebbe a kategóriába 
lartoztv és izetamed. ha masok is tudnának inlad 
lt|* Kiilild ni neved, címre), aoFtvvare.'cracknr nnvml. 
és gt.pll|>ustHlal. kösz' Szaaz Pelei 
.MICHÓSAURUS) BudapesL XVIII Kupeczky u 
15A H85 

t Inazeal karunk azon olvasolnaiol 
akiknek a htrd eless 2 hónapnál 
nagyobb amnsal Idóvtsl (elem meg. de 
a nyári szúnet aJatl annyit kapuin*, 
hogy nem tudtuk leközölni ókét! 



N* ml a*? Mar megint Oovboy-iáveie/esl olvasol maiekcvin? Ahelyett. Hogy e 
uiriuu inn lanutmanyo/asa áluü nyújtott nagyszerű álveretbe menünél? ,, Ha vek¬ 
toralgebra lenne. akkor most csukd be. meri a megszel réti ismeretet, esetleg jól jön¬ 
nek otthon, a legújabb oemo gyáitasánái.. Értem ElneiMi a rsnűhagyö bevezető, 
ért. oe a múltkor fálhaooiodott levelet kaptam egy tar-ártól (ponw*abban trotvti % 
tanár volt taihaborocva. nem a -a.él! hogy már toeo tanítványa az én gyönyörű rova¬ 
tomat böngészte a pád alatt E|nyt t-ejnye Da még Mindig |OD0. mintha Hatvani 
Dániel. Tenonc**c* c nagyszabáa. regényei Bóngejzná. ami a Ntspwáva Könyvkia¬ 
dó gonoozaaáoa.’ jeleni m#g KrlUtUS után i9&0-6en l*i nem síje Ilyen tényleg van 
é» tényleg az a oirp.a - az u,aago*n>l magvertet- boldog boldogjain", nagyor- Ut*i 
meg mmdani Egyébként .lyan kinoi tebjkaaok alkalmává- lehet aria hivatkozni hogy 
a Cov iCoVboy Poatavai együtt) okiatáa segédanyag' áa ezt a Művelődési M-n-azte- 
num állította nem er. Hét akkor ez a téma tezarva « levelezési lovai meg megnyitva 
most ugyan agy kicsit nevesebb tevéi Iáit be ide mim sxokatoier. de azért temetem 
hogy most m alkerút nagyon tudomanyaariak lennünk Az egyébként tkzioú, hogy ha 
meg osztanak Megaievet elmet, akkor az egyik biztosan elnyerte volna, 


Commodore köztársaság 

Helló CoVboy! (Add .ti uz üdvözletem minden 
kinek a szerk. ben) 

Bál nem remélem, hogy levelemtől j 0.75 he t* 
elel költözik, de azerl ltok. Először u azért, 
meri ba jól emlékszem, valahol azt olvastam, 
hogy időd arra való, hogy raboljak 
t Nyomdahibái NYOMDAHIBA! — CoVboy) 
tlai en most az évszázad tdőrahlására készülök, 
de tudom ebből sajnos nem gazdagszom mez 
Másodsorban azért írok. meri tegnap óriási lel 
(tde/esre jutottam. Hogy mi ez a mcgaollct? 

Hál jó, elmondom Arról van v-t. hogy eslc fii 
Itz korul normális ember módjára magamra 
húztam a takaróm és megpróbáltam aludni ! 
t Mar dél bon alszol? — CoVboy j Ez puszin 
kísérletezés maradi, mivel semmi álom nem 
jón a szememre. Elkezdtem hál gondolkodni, 
i Néha biztos te is szoktál, bár válaszaidon ez 
nem nagyon látszik...) Szóval eme felemelő pil 
lanalhan eszembe jutott a kedvenc lajsom: a 
Commodore Világ Ki ugye nem meglepő, de 
meg szerencse, hogy alvás előli villan! agyamba 
a kepe, mert ha már aludtam volna, biztosan 
felriadok — a rémálmokra ugyanis allergiás 
vagyok. Kijöttem. hogy a mai világban sorra 
alakulnak és bomlanak fel a pártok — hogy 
lehel az hogy a < loatmodorc tábor meg nem 
alkotóit pártol? Magyarországon legalább 
száz száz húszezer Commodore biztosan van, de 
nem lepődnek meg, ha a a szám lobh lenne, t A 
fan ebe lel Akkor miért nem veaz mindegyik 
CoV-ot?! — CoVboy) Ekkora taglétszáma 
■alán egy pártnak sincs, ezen tovább mernem a 
eondolats/ovesbcn. Mi lenne, ha nem perlői, 
hanem államot alapítanánk (Jót Mindig sze¬ 
rettem volna bekerülni e tonenetemkóny- 
vekbe L (Szent) CoVboy nevan — CoVboy) 

Ez azért is praktikus lenne, meri már lenne egy 
''állami" lapja is az országnak. Na melyik a?.’ 

Hál persze a Commodore Világ, Az állam 
ncvíic a javaslatom a következő Commodore 
World Így csak az írásban különbözne az álla 
mi sajtó neve az állam nevétől Ejtek után már 
csak egyvalami következhet: ezennel kikiáltom 
a Commodore World számítógepei kozlátsa.-. i 
goi ()la nem hallottad volna, olvasd el meg 
egyszer.) Egy tó államnak természetesen van 
kormánya es alkotmánya Nahál én mindkettői 
elkészítettem íme a miniszteri kinevezésekben 
részesüli személyek névsora 
CoVboy: postaugyi miniszter. 

I 75: játék es felhatználóugyi miniszter 
KU (Tádé) belső grafikáéit felelős miniszter 
kodreán'90: borítóért felelős miniszter lA 
Parlament ezt a klnnvnzeat leszavazta és 
az slóbbl tárca ala sorolta — CoVboy > 

Soltész György (CoV 4.); pénzügyminiszter 
f ehérvári Biilázs(CoV 6.): költészeti miniszter 
Sótyomszcm (Cov 6 ) ccnzúraugyi miniszter 
A névsor természetesen nem teljes. Hátra 
vagyok meg en is. lAhal Kibújt a szög a 
zsákból — CoVboy) Szerény személyem 
inkább álnévén iralko/om fel, hogy a nép eset¬ 
leges lázadása cselén megússzam a mcgkiwc- 
zesl Az en álnevem (az Öllel alapját lőlcd lop¬ 
va, de sajnos akkor sem lettem gazdag): 
SEübt^ Mielőtt valaki téves assz.ociácókra 
ragadtatná magát, elmondom, hogy /alsegrr 
szegen a Ságvárt Endre (iimná/iumban (SFAz) 
tanulok, és olt az iskolai képújság hasábjain 
ezrei az áloéwcl fényjclzctl cikkeken kérésztől 
rémisztgetem a gyanútlan nézőket (Copyright 
jogokért hiába is perelnél, nem fizetek.) Az én 
lisztem tehát pénz és tárca nélküli miniszter, 


|alkotmányhlrői | ogkorrel. (Ezért nem Iizetek.. ) 
■énéről bővebben az alkotmány 

Kn^leAlcibcn küldök (.. ) I la 

IH-t magad a nváton is ra 
athwiiiK » találod < v. .ni,- 
csak egy lágy ívelésre un-wl 
úr tele inkább ne Inl 
ha a lt-v«lem mcgjelen 
leilem meri esetleg i/ 
hiszen .• f<vszurkálá 
lolvlaiásban tudnád 
>Vboy, l'gv hall--m 
cl betejeziélek E-r jó hit! Ne most 
már abbahagyom Még majd írok. de előbb 
válaszolj' iMw válaszoltam, de nehogy 
vetetlenül egy CW etfogo gazdasági c»o 
mageetvel moráazatj küldeni! — CoVboy i 

A Commodore Work! alkotmánya 

térő* idegwiőckr^^^m 


- ’F 

Az álmaim államáról bővebben az alkotmá 
han, melyei 
nagy. 
is érsz, 
léi Hé 
méltónak 
meg. Elő 
ne a CoV 
EI.ITE h 

sokkal 
közölni 



(Covix 


tokkal a meg 


erősebbeknek — CoVboy i 

1 S:(l) A Commodore World ónálló, szuverén 

állam. (Mer amennyire az adók engedik 
— de c-z nero tartozik az alkotmány szöve¬ 
gébe) 

(2) A Commodore World államlormája 

számítógépes köztársaság (Jobb lenne 

leien egy ezfcnpia monarchia. Régión 
tudnék Is (avasoinl egy királyt) 

2 |: (1) A Commodore Worldban minden gép 

típus egyenrangú. 

(2) Az állam megalapításának célja, hogy 
egyesítse a Commodore számítógepek 
iránti érdeklődőket 

3-t: (l) A CW-tuk mindenki állampolgára 
lehel, ha gépet a Commodore cég vagy 
valamelyik távol keled kalózceg készítetté. 
<2) A CW tllampolgáiaira vonatkozik iu 
ENSZ emberi jogokról szóló dekrétuma 
: -.i , 1 Kinga 

szítéa: A nemzetiségi ellenlétek szó ól¬ 
nak levele paranoiának minősíttetik es 
•romanyuk különféle kukákba ejtetlk.) 

(3) Commodore géppel nem rendelkezők is 
lehelnek a CW állampolgárai, ha hctaii|ák 
az alkotmány ét ának (l).(3) bekezdései 
Ebben az cselben Iagaik megegyeznek a 
géppel rendelkező állampolgárok jogan.il 

é.|: (I) A <'W pénzügyi alapi,. a havonként 
kirótt 49,— l-t-os adó. (In agyból egy 
alkotmanymodoanásra leez szükség.) 
(2) Az adó befizetése esetén 4 CW állam- 
j»'l^árai ingyen kapják az állami lapok, a 

(» A* adót az újságárusoknál lehel befizet 
ni és olt mindjárt meg is kaphatják az 
mrrenes újságol. (Kiegéezftée: Viszont 
sokkal egyszerűbb, meg jobb. meg 
ezebb. ha sz Ingyenes újságot rögtön 
meg la rendelik e NiMezMrtanéc mól ) 

(4) Ha valaki cscllcg clmuluszlotiu volna 
befi/emi az esedékes adóját, az ro/saszln 
potlauiaMnyon pótolhatja a mulasztási 
Ez esetben l’.istá étjén kapja meg az ingye 
nes újságot, -■ nu-lyhez még hozzájött a kae- 
delml járulék 

(5) Az adó emelésének joga a játék és fel 
h aszná lóugyi. valamim a posta ügyi minis/ 
(erek hatáskörébe tartozik. 

(6) Az adóemeléssel kapcsolatban a CW 
összes állampolgárának kizárólag vélemé 
nyerési joga van, «z is inkább csak szóban 
(A nyomdafesték kímélése miatt,) 



5 i (I) A befolyt összeg felett a postaugyi és a 
Játék slb miniszter rendelkezik Eelhaszná 
láváról ók donlcnck, de kötelesek minden 
hónapban az állam lapjának a megjelente 
léséről gondoskodni 

(2) Aki -i CW pénzügyei iráni érdeklődik, 
az államból való knagadását kockáztatja 
(Tombol a demokrácia...) 

o #: A miniszterek kinevezéséről a |»«Uugyi 
miniszlet doni Kivételek ez alól az orokos 
miniszterek, akiket csak saját kérésükre 
lehet telmenieni posztjuk alól Nekik 
jogukban áll utódaikat kinevezni Ha ezzel 
a jogukkal nem élnek, ezt a jogkor! a posta 
ujni miniszter kapja (Ezt hívjak aznlémt- 
taktlkának!) A kinevezésekhez előzetes 
pályamunkák (levelek) alapján lehet hozzá 
jutni 

( 2 ) Állandó miniszterek: (a listát Id a levél¬ 
ben) 

(3) Á pénz- és tárca nélküli miniszter hclc- 
egytzése nélkül az alkotmány szövege nem 
uiód osllhaló (valami hatalmat én is ak.i 
toki l'jabh jiaragraf usok felvételével, 
meglevők módosításai minden CW állam 
polgár kezdeményezheti (... ba akar 
mngnnnfc ogy kormányzón szintű dón- 
t*at az olutasnasrol. Tormetzofoson a 
nabaz gazdasági helyzetre hivatkozva.) 
14) A belső gralikáérl felelős minis/icf 
köteles időről időre uj rajzokkal (Kiegé¬ 
szítés: áa bordókkal) gyonyorkodleini az 
állampolgárokat 

(5) A pénzügyi miniszter a könyvelést kt/á 
róla* saját maga által Irt, clindfihalailnn 
rendszerprogramok segítségével hexadeci¬ 
mális formában köteles végrchniliini 
|6) A/ állam|Hilgáti idegekéi kímélendő, a 
költészeti miniszternek ajánlatos hallgat 
ma. 

-7 |: (I) Minden hónapban kiutalásra kerül rgy 
Mega minisztert kinevezés, amely I hóna 

ptg érvényes 

(2) Egy személyre csak egy minisztert tárca 
ruház haló 

(3) Ha a miniszteri tárca he van töltve, 
nagy tettek elismeréseként államtitkárt 
kinevezés adományozható. Az államtitkárt 
címre nincs korlátozás. 

(4) A Mega niims/tet és az államtitkárok 
pályaművel az állami újságban közzé tétel 
nck 

M (1) Az alkotmány szövegébe a postaugyi 
miniszter részéről mindennemű bcs/urká 
lás tilos. (A postaugyi miniszter az 
alkotmány azan pontját nyomdahiba 
nak áa tévedésnek definiálja áa caak 
ezen la szurkát.) 

(2) Más iratokba a postaugyi tninla/lcrnck 
beszurkálási joga van. 

I Iái egyelőre ennyi 

(Frappáns befejezáa agy alkotmánynak i 








CoVboy Huhuhuhuhu' Nem i anion baglyot 
sbedottsm csak meglepődéskor Ilyen han¬ 
gokat adok ki Az öllel ugyan meglehető¬ 
sen dúlt lelkivilagfa utal — mindenesetre 
nem rossz! Természetesen meg apróbb 
klegeszrlesekre szorul a dolog. Például 
azonnal leire kell hozni a FITESZ-t (Fiatal 
Teheneszpaiantak Szövetsége), akik ma|d 
olyan erdekes felszólalásokkal teazlk tel 
|eaaa az anarchiát, mint például hogy egy 
lehennek ne nagy laba legyen, hanem ót 
es fel ea egyébként la tiltakoztak maid 
minden ellen, aminek lenne valami ertelme. 
Azonkívül móg egyeb rendkívül fontos 
problémák Is vannak: azonnal meg kell 
szunletni az elmúlt világra emlékeztető 
dolgokat! A Lenin körutat például azonnali 
hatállyal nevezzek at LAST NINJA-setany- 
nya. a Vöróshadserog utakat GO TO HELL- 
dülokke, a Mán Karoly KGTE pedig legyen 
MOW TO BE A COMPLETE BASTARD-óvo- 
da A további névváltozásokat egy félhiva¬ 
talos barett látogatáson nálunk jaro UND 
függvény fogja generálni: a lényég az, 
hogy nehogy vetetlenül visszataláljon oda 
az állampolgár, ahol egy hete |art Ez agy 
nagyon fontos dolog Meg egyébként is 
egy Ilyen franko allamnak pont erre van 
pénzé. A demokráciát hangsúlyozandó 
népszavazásokat írunk ki, hogy legyen-e 
népszavazás arról, hogy legyen-e nepsza 
vazas Azonkívül a Szabadság-szobor ne 
palmalevelet tartson a kezeben, hanem 
egy Oulckshot ll-t. Az MTK-palyan borzal¬ 
mas koncénak helyett DRAGON WARS-t 
rendezzenek. Nyilvánítsák veden madár¬ 
nak BATMAN-t Az Esti Moseben DUCK 
TALES-l adjanak Ml akar|uk megrendezni 
a következő évtized középáré eaedekes 
Budapest-Becs copy-panit. Himnuszunk 
bevezető taktusait egy formattalo drlve 
fogja Játszani. Az állam zaazlajaban raaz- 
lercslkok lesznek. Nemzeti eleiünk a 
TökósMakoa lesz (Ttalrol meg nem döntöt¬ 
tem, de ma|d comact-olok Bajorország¬ 
gal). Végül, de nem utolsósorban, ram 
lehet szerelni egy reset-gombot... 


Matekóra 

Helló CoVboy! 

I la/alcli menet .■ 4Uhh.il rájöttem. hogy orm 
vagyok! (Az |ó. akkor holnaptól már nem Is 
kell menni... — CoVboy) Úgy-anis egy tenome 
nalu javaslatom van a számotokra, mely test 
verlupo lóktól a Népi/abudiáglól származik 
i Pardon: kt16l?t — CoVboy. pír hőt tel eze 
lőtt .■ NS/ Ara 6 10 vnli N oldal terjedelemben 
Majd im.nl ügyelj!) éhez hozzávettek Ujahh K 
oldalt, aminek « tele hirdetés és az Újság 
továbbra I» 6 10 maradt Szerintem II l» legye 
lek .12 belycll 4H oldal, amelyből 4 lap lehelne 
hirdelis llgy tudom, húszezer forint oldal a 
untátok (Az attól függ. hogy kaba mennyi¬ 
re lehet megbeszélni a Tisztelt Megrende 
lőtl — CoVboy i így vamonként IMMKKI gyűl 
ne össze, mely (szerintem) hóven élig arra. 
hogy lováhhra is 11 l-t maradiatok, noha az 
Újság általatok Irt terjedelme 40 f 4K- N) oldal 
rá n.ivekcdne lúl alátámasztja az a tény is. 
h.® l 'p szám nvomdakolisCge 270 000 l-'t 
iSpv 221, ami 12 oldal ős míg a borító is benne 
van' Ha esetlege hibák bccsúuásávat 10 ezer 
rrl növekedne az előállítás dija, 1 í» oldal így is 
2H0 ezer osztva 2 vei- 140.000 )-| lenne, míg a 
hirdetésekből belolyö összeg Ibü 000 így lehal 
egy szám (ha nem i» nízem az lg* megnövekedő 
okasói lábon) 2<l <1 ezer l-’t többletet 

termelne, ami az SpV nek adható Vagy nem H. 
hanem 7 oldal lenne a hirdctís (bár szerintem 
inkább az elsői válasszátok) Könyörögve kit 
lek liléket hogy c|frezz.ciek bele’ Ha a/t 
mondjátok, hogy r» Óriási többletmunka, akkor 
ott lehetne lokOsMákna (Ujpis mámusban 
adtam lel az Amly < app leírást rs míg mindig 
nem jelent meg. tehát áldatlan állapotok utal 
k.Kínák arralelí) vagy l'rogrumivásu-thnika 
innal Úgyis kimaradt) vagy lehetne * oldal 
olvasOi hitdelís vagy 4 1 oldal CitVhoy l'osln 
(öllé') licct tonliíljálok meg a levelemet 1 I s 
rcmílcm lő ötletnek tartjátok, vagyis a követ 
kc/ő (’iiv már 4K oldalas lesz Szerintem 
műszaki vállalatok kapkodnának reklámhr 
írl ( | A másik szujsci ötletem, hogy minden 
oV han is SpV ben legyen benne hogy mi 
lesz a következő számban t-.nnek JO helye lenne 


(tildául a lent említett plusz oldalakon llár 
erek .íz ín magánvéleményeim és néhány 
helyen lul bizarrok cgv kiesd, de lécet (omolj* 
ts>k meg (különösen az. elsői)! Maradok tiszte 
lettel ImJI.OP VIKTOR, Budapest 
CoVboy Aha. Nam rossz ötlolek Csak van 
nahany aproaag, ami abból következni, 
hogy nem lemered e nyomdai árfolyamo¬ 
két, s pénzügyi szabályokat stb Most 
akkor bevezető következik abba, amit a Dr 
Kupa navú Al ‘vallalkozasbarat adópoliti¬ 
kának- nevazatt. Kezdtük onnan, hogy az 
SpV 22. február végen jeleni meg, kóvetke- 
zeakeppen Januárban írták. Azóta pedig 
mar volt egy papiraiemeles (mire ezt olva¬ 
sod, addigra meg egy 40-60*ü-os). De 
számoltunk csak azzal, OK? Ha becsordo- 
gal hozzad 160 ^ reklámból, akkor ugye 
arra van egy kis ÁFA Is: befizetsz szépén 
az állam bácsi zsebébe 32-1, marad 128. 
Nevezzük ezt bruttó nyereségnek Újabb 
bökkenő következik: erre ugyebár adóz¬ 
nod Is kene, merthogy ez Jövedelem. 
Namarmosl örömmel konstatálod. hogy 
agy olyan adoaavban lalaltad magad, ahol 
minden befolyó pénzednek kabe a fala 
meglnlcaak bevándorol a derek allém 
bácsi zsebebe (merthogy a CoV azidaig 
magankiadas volt, SZJA-ban lehetett kldo- 
balnl a pénzt, amit karasiel). Ha Jól számo¬ 
lom. akkor 64-nel tartunk, nevezzük ezt 
nettó Jövedelemnek. A nyomdakottseg 140- 
jat viazoni a nettóból kell beflzelned. hlhlhl, 
da |0 vicc 64.000—140.000 = —76.000 
Nagyon jót tanna az SpV-nak, ha azt mind 
odaadnánk neki... Viszont van plusz 8 oldal 
hirdetés a CoV-ban. ami bizonyara erdekes 
olvasmány mindenkinek: növekszik lóle az 
olvasótábor.. Az NSZ szert tudta megcsi¬ 
nálni ezt. mert napilap ea legalább tízszer 
akkora a peldanyazama, mint a CoV-nak 
(nem la beszelve mond|uk a bazisszerve- 
ról. ami netán szponzorain! is szokta). Ha 
több példányban nyomatsz valamit, akkor 
nagyobb ugyan a nyomdakőttseg, viszont 
lanyegesen csökken 1 db előállítási költsé¬ 
gé. Ha annyiban nyomatnánk a CoV-ol. 
mini az NSZ. akkor 1 példány elóallnatl 
költségé kb a 40%-a lenne a mostaninak. 
Azt viszont nem tudom, kinek adnánk el 
200.000 CoV-ot... Ns hagyjuk ezt a dolgot: 
unalmas tems az a sok szám 
Az Információ mennyisegei természetesen 
mi Is igyekszünk növelni, csak az oldal- 
számnóvelasnel kevesbe szembetűnőbb 
módszerrel Nem viccből mentek össze a 
betűk a CoV-ban. hanem azért, mert így 
több szöveg fér el egy oldalon Ez Itt pél¬ 
dául 8 pontos Helvelica. 8 pontos soreme¬ 
léssel (azért lógnak bele a nagy ekezeles 
betűk az előbbi sorba, héhl). A bevezetőnél 
például 0 pontos soremelés van. amivel kb 
15 sorral kevesebbel tudok írni egy oldal¬ 
ra. Ha teszem azt. a betűméretet 8-as 
soremelésnél leveszem 7 pontosra (Id. 
mondjuk LARRY első 2 oldala a CoV tű¬ 


ben), akkor egy sorba több karakter far, 
megint vagy ezerrel több van egy oldalon. 
Namarmost Itt van a csodás lehetőség, 
hogy H7 meg Olvasható 7 pontos soreme¬ 
léssel is (Id. LARRY 2. második 2 oldala), 
megint nyertünk vagy ezer karaktén. Wall, 
ez mar valami, bar ez mar nenj túl egész¬ 
séges szórakozás a szemnek. így tehat az 
ilyen apró Izeket nagyreszt két hasabba 
tördelem, hogy ne jojozzon a szemelek, 
amikor a következő sor ele|et keresltek A 
hasabközzel elment egy csomo a nyere¬ 
ségből, de nem baj, lehet terjeszkedni 
szettében meg hosszában Is (most sokkal 
nagyobb helyen van szöveg, mint a régeb¬ 
bi bunkó keretek között). Szemlettetó 
példa ha mondjuk a CoV 10-el ugyanúgy 
csinálom, mint a 7. szamot, akkor a DUCK 
TALES es a DRAGON WARS egy az egyben 
kimaradt volna. Persze ezek technikai 
dolgok, amiket nem vesz eszre senki, meg 
nem is erdekel senkit — ugorjunk. 

A második számú ötlet mar jobb valamivel, 
bar mintha mar láttám volna egy helyen 
JÓN! JÖN! JÓN! (ITT VAN! ELMENT...) feli¬ 
rattal. Itt az a probléma, hogy csak általá¬ 
nos elképzeléseink vannak arról, hogy 
vajon ml lesz a következő CoV-ban — nemi 
túlzással azt Is mondhatnám, hogy az köz¬ 
ben derül ki. Most például togalmam sincs, 
hogy ml mekkora lesz. mi ler be. mert 1.7S 
meg ir|a a stuflokat (az előbb nezett al a 
szomszéd szobából egy pepita sárkány, 
szóval lehet, hogy lesz BARD'S TALE-únk). 
A prognózis tehat nem fog menni. Nem ba|, 
vedd úgy. hogy a CoV egyfajta zsakba- 
macska Pontosabban zsakbamarha... 

Érdekes levél 

1 1 ízleli CoVhuv' 

Ami sok az már sok! Immáron harmadjára 
ragadok lollal. (Jól látja harmadjára i Lm 
HARMAD IÁRA. Mert ez a harmadik érti 
HARMADIK levelem önhöz A/ elsőben teliét 
lem néhány kérdést |On számára roppantul 
kényesekei), » tettem néhány javaslatot tv V 
eredmény: nem válaszolt Miirt talán túl 
ke nyes n CoV la nézve a téma' Vagy esetleg 
tojásnak nézte és még most n a s alait melrn 
geli, vagy talán papirhajőt hajtogatott belőle 
ami elsüllyedésével telezte hogy mikor vegye ki 
a lábál a fasorból* Na mindegy nem válaszolt 
hál nem válaszolt, Azulánn Iríam meg egy lese 
lel l lső résziben (elhívtam a Ügyeimét hogy 
válaszoljon már ,iz elv' levelemre, a második 
részében pedig volt ugyebár cgv rejtvény (Ami 
nem borzalmas, hanem: a borzalom hegvo) I s 
jóit a válasz. A második levélre I lm' Jóember 
in nem a/l kértem, hogy a mávoslikra válaszol 
Kin, hanem az elsőre' Fi hogy írja a nevem" ' 
I n nem vaftok Váoyi NI M VAGYOK 
VANVI' Érti NI M VAGYOK VANYl' 

VARIJA VAGYOK" érn VARGA!"."" 

De ha nem lógja lel akkor leírhatom oroszul 
B.ipoa (Csak nyugodtan beszelek holt 






/ 


nyelveken Is — CoVboy i vagy ewMlcg kínaiul 
i». ha úgy óluijlja. (Ami a szép írásomul illett, 
mármint hogy nem bírja elolvasni a nevetne! 
kétségtelenül szebb a le írásodhoz képest | (A 
megoldás nagyon egyszerű: tálán külde¬ 
ned kellene válaszborítékot, amire ráírtad 
a nevedet Akkor pedig pláne ne csodál¬ 
kozzál. ha nem kapsz választ, mert a pos¬ 
tások sokkal róvldebb Ideig |atszanak 
adventure-t az olvashatatlan elmekkel, 
mint en — CoVboy i Nos a rejtvényről.. A/ 
bizony törteimé* 1 Sőt' De direki akartam, hogy 
Ilyen legyen' I logy látni való hóm szinte vakar 
ja magát a Icliűnési vis/kctcgségtől. Et hogy 
miért akarom ilyenre * Nos eróllcssc meg egy 
piai azt a pici ágyai. ( 1*1 nézze meg a K s/á 
mot) Mert na talán nem jönne rá akkor, elme 
hcl neonesAelsotétitőnek iMármint, hogy 
olyan sötét, hogy Icsotétli egy neoncsövet) 
(fogadjunk, hogy elbánok kettővel la! — 
CoVboy Üdvözlettel: VARíiA IA MAS, 
Szolnok 

Ul Nehogy erre a levélre válaszoljon' az elsőre 
akarok választ' De ha nincs nálad .íz első leve 
lem. akkor írja azt. hogy. Tamás úr!i írd már le 
légy szives meg I szer a legelső leveled I lódo 
lallal; ftlVbiy 

UI2 Idővel rájöttem. hogy úgysem lóg megkér 
ni erre (idővel kb. 2 hőnap) Mivel 2 veréb 
elcsiripclle, hogy az LSI nél nagy meirővat 
lolytk a poke gyűjtemény írása, és CuV-oál 
meg a különkiadás készítése (Lmlékcztctőul 
A I levelemben pom ezektől is sző volt. De 
.ízért mcgkoszonhelnék az ötleteiméi ha már a 
busás nyereségből nem jullaitnak amit az ötle¬ 
teim segítségével keresnek') 

CoVboy: Tiszten La vét írói Bér az ön igen 
nagyrabacaútt atiluaa (atiluaa, art!?! STÍ¬ 
LUSAI) klasé Idegesnő. mégis sikerült két 
(kettő, érti: HÁROM 1 ) alkalommal végigol¬ 
vasnom tiszten levelet tiszten. Azért 
teszem közfcinccse teljes terjedelmében 
tiszten nagyszerű során, hogy a nagyérde¬ 
mű la az összes megabölcsesaéget élvez¬ 
hesse, amivel rettegve tiszten önnek, ked¬ 
ves tiszten Levelire, von szerencséje ezt a 
szép füzetlapot telerrnl (valószínűleg egy 
róvldebb tiszten elektro-sokkos kezelő* 
alatt). Tálán a nyomtatás nem adja viasza 
az eredeti elvezetet. mindenesetre erlekes 
adalékként még Iderekom az Ön tiszten éa 
ertekes autogramjai la, 

amn én ugyan most első nekifutásra *Unya 
Barnáinak olvaatam. de ez bizonyára nem 
fog eenkn éttérrlenl attól a nyilvánvaló 
dologtol, hogy liszten önt Varga Tamaenak 
kall azóMtanl, ha asatlag összefutnának 
Önnel a tiszten pusztában. Tálán tiszten 
agyában megfordulhatott volna az a fene- 
vas. hogy amennyiben az alsó lévaiéra 
nem válaszonam volna, annak az oka talán 
az volt. hogy már megint nem tudtam átol¬ 


vasni tiszten nevát éa kedves címet, vagy 
esetleg meg sem kaptam Mindezek után 
talon az is eszebe (uthaton volna, hogy az 
— Ön tiszten sorszámozásává! élve — 2. 
Illetve az rtt lathato 3. leveleben esetleg 
foltehette volna meg egyezer nagybecsű 
kérdéséit (meg ha azok oly kínosak is tisz¬ 
ten szamomra). Ss|nos liszten re|tvenyere 
sem emlékszem, de hal — mint ön oly ked¬ 
vesen megfogalmazta tiszten girbe gurba 
soraiban — pici az agyam. Gratulálok, 
hogy röpke két hónap alan sikerűn rájön¬ 
nie. hogy "Tamas urtl..." kezdetű levelet 
nem nagyon fog kapni, bar csodálatra mél¬ 
tó. hogy két tiszten utolratat ily rövid idő 
alatt sikerűn összehoznia. Sa|nos nem 
tudom, hogy ml lehelen az az Évszazad 
Üzlete, amit Ön nekem megírt, de később 
kikövetkeztettem, hogy növényévé halakat 
akar arunatnl velünk, ugyanis csak ebből 
lehel ‘busás nyereséghez' jutni A nagy¬ 
szerűen tiszten eceszhez gratulálok, da 
javaslom, hogy Inkább csinálja egyedül es 
akkor ml sem fogjuk önt meglopni, ugye¬ 
bár... A madarak cslrlpeleaenek hallgatásét 
továbbra Is javaslom, meri az NAGYON 
megnyugtatja az embert. Ezzel a hasznos 
tanáccsal zárom Is tiszteletlen soraimat 
tiszten Önhöz, mert szeretnem, ha valami¬ 
lyen módon sikerülne egyszerre elolvasnia 
a válaszomat es mostanában olyan hírek 
kaptak labra, hogy az ápolok csak fel óta 
szabadfoglalkozást engodelyeznek... 

Etalon 

111 « OVHOY + C OV UKK.AD! 

Helló mindenkinek' Hát most csak úgy Iruga 
lók inuril mindig). Nem akarok a gumis/ohá 
bán kikötni, ollhon ugyanis a szervezetem meg 
eróliciésénrk a mértéke ugyanabban ti* inlci 
vallómban van. mini a/ a szám. amelyet úgy 
kaptam, hogy megszámoltam a/okal a/ alkal 
makai, amikor lialalahh hirnnemO vértesivé 
rém egyes agyscjljcil nem a MYT1I nevű. szc 
méh>i számítógépre készüli játékprogram kap 
esolla izgalmi Atlapolha. mikor a leni nevczcll 
egyén az elektronikus gépezet előli üldögéli 
(Szép vult, mi ” l'előli forogni kczdcll a sírjá¬ 
ban (furdulalazám b.OUO/pcre) és olyan mélyre 
Iclúrla magái, hogy még a Morvái eájH'dlciö 
»ém akadl a nyomaiul A szám 0 lói l> lg lerje 
dó (állományban lalAlbaló egész szám A hely 
leien megtejlók közöli lázmérés cumikul sor 
solok ki (az első ot meglepő használatI ulasi 
lási is kap hozzá) 

Megvan, hogyan vidíthatnátok lel 0.75 ol! A 
barátom a múlik.u azl inondla. hogy neked az 
átlagosnál lobi. életkedved van A dolog pólón 
egyszerű ebből 0,25-01 állcszunk 0 75 l»c és 
KLADY. No prohlcm Hogy ki csinálná a 
műtétet? (>, néhány Megalevéllró szívesen 
elvállalná (még szaltóznának is néhányat ont 
műkben á la l.AS'1 NINJA) Bár ez cselben 
valószínű, hogy a 0.25 mellen még I egész is 
elszállna belőled Brrrr. már tárcsázom is 
Rohm Cook ot, bomhstikcr lesz a könyvből, 


amit írunk Majd le is kapsz a zso/sóból egy 

E árkos villa Imi szobával, a garázsában nehány 
• *slIs Koycc. l eltári, Porsche. Aston Marim 
ilpusU járgánnyal megleld’ Mondjuk 
Kalilomiában, a tengerparton jő lesz’ (A 
Itahamákon azérl nem, meri uj£i tudom, oll 
már van egy kis palolád.) la. és még valami 
milyen színűek legyenek az autók' (Lilét Mé¬ 
retnék. zöld felnikkel es ruzaaezin ablakok¬ 
kal Köszönöm Aztán meg 'nem-e-lehel- 
ne-e*. hogy a kerekek a menetiránnyal 00 
fokos szöget zéjanak be? Az nagyon ere¬ 
deti dolog lenne., — CoVboy) la adj nekem 
tanácsol bekuldjem a TokosMákoshn a 
IIHAVY Ml IÁI leírását? (Thanfcs. de 
Inkább ne. Mar megtették vagy öten,. — 
CoVboy) Hál a gralikai kidolgozás minősége 
valahogy nem cgCs/cn mérhető össze mondjuk 
az HP WOLL fal Bár mire ezeket a sorokat 
írom, mar úgyis megjeleni a leírása az 57é 
Kbvie b.m (Meglehet Nálunk biztos nem, 
mert m senki sem kepes végigjátszani az 
Ilyen bonyoluH. összetett Játékokéi, ame¬ 
lyeken csak 453 tratner van. Egy ilyen tel¬ 
edet meghaladja szellemi képessegeinket. 
Egyébként Is utaljuk bonyolítani az eleiün¬ 
ket. tehet egyszerű RPG-kre és unalmas 
kalandjátékokra szakosodtunk. Raadasul 
csak feketa-teherben — CoVboy) I áiiad ’ ló 
drága, viszont szép képek vannak benne (Mic- 
lóii meg bömbölve szorítanád arcodhoz a 
paplrzsebkendói, közlöm veletek, hogy nem 
pártolok el tőletek, megveszem a ( ov okát) 

I ált.id az HP TTU’NDI KHOI I ol * (Lat¬ 
iam,. — CoVboy) j\z írói szrrinlcm valame¬ 
lyik zárkában ucsorésznck. szándékos halálra 
rémisztés elkövetésének vádjával A 
VI-NDI-VI A viszonl hű, de kala (iu orrod alá 
dorgolok. kispofa. ) Minden bonus cucc a 
horilékban Nehogy a/l higgyétek, hogy idull 
alkoholista vagyok (hukk') Hár a leveleim 
olyanok, minthu a dclirium Iremcns áll.ijxuá 
bán íródtak volna, ugye* Adun 
( oVboyr C\>V * lovárisi (hocshocs!)! 

Hl.: Ha elsejéig nem jelenik meg a kirvelkező 
fuV, nagyon p.j.a leszek és a város egyik rétege 
megismerkedhet szadista hajlamaimm.il Is 1/ 
a idegei újságárusok névvel illetik. A szadista 
hajlamaim kiélése Jiedig abban az. unl.s/ociuhs 
cselekedetben fog megnyilvánulni, hogy elia 
holoro az összes utamba akadó árust, majd 
cgycnkénl Iclultctcm a lejiesőkorlátra es 
leesuszlalom ókel Kizárólag olyan korl.1l Vehet 
részi az akcióban, amely végén egy nagyobb 
méretű dudor található 

llr (wo; Pelőli Hollywoodbun mászolI ki a told 
bői és egyből fllinszlál váll belőle: lővzcrejH'l 
kajM.li a /a.inbi Danee (szabad fordításban: 

Hullahoppic. un. horrorfilmben. (Akinek nem 
sikerüli rájönnie. honán kerüli Petőn Dolly 
woodbu, a/ok la/mérós i úrink boldog lulajdo 
nosai lehelnek) Udv én * az öcs 

CoVboy: A ‘bonus-cuccok" alatt a valasz- 
bornak von artondó. Hét azt köszönöm — 
de mrt válaszoljak arra a levélre? Mn vála¬ 
szoljak. amikor nem kérdeztél semmit?! 
Eoy csomoan irtok olyan levelat. mint ez 
('hat csak úgy írogatok' vagy "azért írtam, 
mart szeretnek a válaszodon egy Jól 
röhögni'), eztán miután valaszonam, akkor 
jön a kővetkező levél, hogy miért írtam 
olyan keveset?! Engem ugyan minden 
lévai szórakoztat da ha a peopshoavk min¬ 
tájára 'CoVboy mallshowt' látszom ('Ked¬ 
ves Felhasználó! Üdvözöljük újonnan meg- 
nyitt helyiségünkben' Az automata válasz¬ 
boríték bedobására üzemel: teleír nehany- 
ezer oldan különféle maihasagokkal A 
nem rendeltetésszerű használatért felelős¬ 
seget sajnos nem vállalunk!*), akkor az 
elveszi az Időt azok alól. akik tényleg kér¬ 
dezlek valamtt — azonkívül két lévai között 
néhány percet egy azóvegazerkeszló előtt 
Is el kell lóHenem. mert jo lenne esetleg a 
következő CoV-ot minél előbb nyomdába 
adni. hogy minél előbb megjelenhessen. 
Ez az oka annak, hogy a válaszleveleim 
néha 3 nap, néha meg 3 hél múlva érkez¬ 
nek meg (eyy-egy hónapban minden 
ezredik levélíró bonus |utalmat kap: 3 ev 
múlva küldök neki levelet, hehe.,). Egyéb¬ 
ként őzt a levelet csak azért reklám be Ide, 
hogy ne kell|en a válaszaimban állandóén 
leírnom: berki nyugodtan írjon nekem — de 
ha csak jópofasag. akkor arra hadd ne 
kell|an mér hoészu oldalakon keresztül 
válaszolnom, |6?l... 


Tudom, hogy tök Idegesítő, de: előfizette! mér 1991-re a CoV-rs? (Na bye-bye mindenkinek...) 




Hirdetések 



Program bér 


Uj névvel, ü) kíné lattal —. jól bevált prog¬ 
ramokkal — várunk Téged is December 
8-9-én 9-19 óráig a Budapesti Műszaki 
Egyetem Központi Épületének Auláiéban 
(Budapest XI Műegyetemi'fáít*rtÁJ' ! 

Sokaknak már nem r jj|doSá*<j7 tiogy 
minden év decemberében megrendezzük 
az országos számítástechnikai kiállítás¬ 
áé vásárunkat . 


szottvarek sáladéi 


biztosítunk 


Hardvert/, 


MUVEJaQOkSI 


esztósége és az 576 Ki 


mindkét 


közösen várja e számi 


a két napot. 


Izak könyvek; 


várjuk! 


az évben 


lis géppel 


-kre készült szoftverek.; é» 


Az Engels téirőjaU 1-esl a Kel 
ás, a Nyugatitól ■ <?-«» autót 
Délitől pedig a 16 os villamossá 


tudsz: 


béreli 


Magyoi 


lem dlsztermé- 
te újdonságai! 


Ft-ért 


Rendezvényünk védnökei: 


H?SF2240(Cimünk 1*153° Buda^r 4 ^' 


TervWm körte sie»epei:.Vamtura-, AMIGA 
3000-es. Lasorprinier-temutato ,lfm 
Természetesen várjuk a fellesztók, fel¬ 
használók ás kereskedők ötleteit. Kérjük. 


keresi 


ih Lajosi- < j 69-0495. 


COMPUTER K.ARACSONY’90 


Idén is rendelkezésükre ellnek a helyszi 
^n hirdetési eszközeink. 

<~-Há**ges reklám; 20.- Ftért többször 
bemondjuk az általad megadott szöveget 
, '' 1J TéOula: A/á -^g. laponként 6.- Ft-ért 
lorosttjuk^gQa kórod terjesztjük is 


MuvcíóS 

W -1 r.n.r 

* r nrftfcni 


tyazinen a’Caoftoriai 
Kn*Ti i iii r.f. 

n * ' ynmlrbőzón s/wt 



OTP-oemutató ■ 


Aján 


kváaár 


A WAREZ CASTLE ajánlata 

Nem tudsz megszerezni valamilyen Cél illőkul? Rendelj a WAREZ CASTLE tói! Szükséged van a leheld legújabb stuffokra? Egy heles cvésd 
programokra? Contactjalnk révén a legfrissebbek vagyunk az országban! Szükséged van bármelyik programra, ami a CoV bán megjelent? Ok is 
rólunk kapják a programokat! Eordulj hozzánk. MINDEN hozzáférhető' A WAREZ CASTLE 64 cs programkuldó szolgálat. CSAK LEMEZEN! 

HOT WAREZ (október): 

01 GOOFVS RAII.WAY EXPRESS; A DUCK TAI.ES után egy újabb része a Disncysott sorozatának Goofy kutyával és Miki egérrel. 

SI1XWOKM IV Az ismert shoot'cro up legújabb része fprcvicw) 

DONAI-TTS Al -PHABHT CllASING: A Disncysoil-sorozat 3. része Donald kacsával 
HELLIIOLB: Az AFTERTHE WAR után szabadom 

02: MlrXIiTS RUNAWAY 700 A Disneysolt-sorozal 4. része ismét Miki egérrel és Goofy kutyával 

HAKD DRIVIN’ Az Amigás autőszimulátor C 64-en, 

AVKNTtJRE ESPACJAL I lagyományos mcnúvczércll kalandjáték egy flrbázrson. 

03: BIJCK ROGERS. Egy újabb klasszikus kivitelezésű RPG a távoli jövőben, a népszerű képrcgényligura szerepében 

IKARI WARRIORS FII A kommandó küldetése lotylalódik! 

04; SLY SPY: Az ÓCEÁN leglnsscbb akciójátéka, amelyben szárazon, vl/en és víz alalt né/.unk szembe az ellenfelekkel 

05: T1JRN TE Az ismeri VU l.UNG nevű kínai társasjáték (Amigán SUANGILA1) legújabb feldolgozása 

KUQBY MANAGER A mencdzscqáiékok kcdvclói ezúttal az amerikai proliligában próbálhatják ki képességeikéi 
PI1ANTASM: Brutális shuot'em up, aprólékos grafikai kidolgozással (previcw). 

CLASSICTRAINER Mcncdzscnáték egy vcrsenylóislálló trénerének szerepében. 

SOCCER DIRECTOR Futballaicncd/scr 

06: SNOWSTRIKE II Az F-15 Eaglc repulógépszimulálor lolyiatása, újahh kuldeiésckkcl. 

07: RICK DANGEROUS IL. A nagyszerű akciójáték folytatódik, ha lehel még nagyobb poénokkal és jobb grafikával. 

MONTY PYTIIONS FLYTNG CIRCUS: Bizarr környezetben játszódó arcade 
OH: KIN(i*S BOUNTY: Érdekes típusú, a középkorban jálszódó arcadc/advcniure. Mintha keresztezték volna az IRON I.ORD-ot bárme 

lyik szerepjátékkal és nyakon Óntól lék volna egy adag stratégiával A grafikájával egyébként kenterbe ven az IKON LORO-ot. 

TIME MACHINR Idóulazáscgy őrüli professzorral. Arcadc/advcniure, tiszta TUSKER. 

09: THE YAWN hagyományos adventurc a középkorban 

ATOM ANT arcade 8 szinten a népszerű rajzlilmligura szerepében. 

10: MIDNKil IT RESISTANCIt egyszemélyes kommandó a családtagok kiszabadítására. örült lövöldözés. 

•mii GUARDIAN ANGEI. a FREDDY IIARDEST folytatása, akciójáték. 

THE WOMBI JiS. Kedves mászkálósjáték egy idióta lénnyel, akinek kólón bűző feladatokat kell megoldania. Tok jó a zenéié. 

GKEG NORMAN*S Ul.'ITMATTiGOLF: golljálék, a leheló legtöbb opcióval, kiváló grafikával. Közel Amiga-szintű. 

II: KEYS TO MARÁMON: Klasszikus kalandjáték, mászkáló* kivitelben 

12/13: WIIEKE IN HME IS CARMEN SAND1EGO Nyomozói kalandjáték, nagyszerű grafikával, mulatságos animációval Majdnem 

unanolyan szép, mint Amigán (3 lemezoldal). 

NÍGirr BREKI* Az ÓCEÁN legújabb akciójátéka, hatalmas lövöldözés. 

14: SUNNY SIUNR ZAK McKRAÍKÍEN szerű adventurc. 

Ez a lista a október 25-1 állapotot rögzíti és már rétes-régen elavult, mire ez a hirdetés megjelenik. Felbélyegzett válaszborítékért viszont bárkinek 
elküldjük Icglrlsscbb, naprakész HOT WAKEZ-listánkai Bármilyen speciális igényi is kielégítünk: na nem találnád a keresett programot 
kollekcióinkon. írd meg a elmét, csinálunk egy olyat is’ Most pedig következhetnek a piszkos anyagiak: egy kollekció (azaz. 2 lemezoldal) ára 
mindössze 250 Ft, amely magában foglalja a lemez árát + a postaköltséget + spostai utánvét költségét *■ 2v* ÁFA t (tóhb lemez rendelésekor 
nem kell további postaköltséget űzetnünk, így minden további kollekció ára 200 p l ra módosul) Természetesen bármilyen esetlegesen hibás 
lemezt díjmentesen kicserélünk 


idegiének • ununk WAREZ CASTLE, Budapeat, Pl 363 B. 1519 
A* orazagban a legfrlaaebb, a leggyorsabb, a legjobb: WAREZ CASTLE! 









